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RESUMEN

Una buena educacion involucra un proceso progresivo y preparacion del
docente, se debe pensar en las capacidades béasicas para tal desarrollo: ser
un profesional a carta cabal gracias a la formacidn integral recibida en la
institucién formadora que lo cobijé por el espacio de cinco anos.

Un Instituto Superior Pedagogico se dedica a la formacion de docentes
de Educacion Inicial, Primaria y Secundaria, esto implica la participacion de
directivos, docentes y estudiantes en una labor netamente formativa,
constructiva y edificante para que en el futuro, la calidad del servicio educativo
sea satisfactoria para la sociedad contribuyendo a su desarrollo y progreso.

El presente estudio, “Aplicacion de Movie Maker para el aprendizaje de
Historia en los estudiantes del Instituto Superior Pedagégico Privado ‘Radl
Porras Barrenechea’ de Jesus Maria”, ha permitido encontrar respuestas a la
inquietud por conocer con objetividad cuanto ha logrado esta institucion en su
labor formativa de futuros docentes, a conocer aspectos basicos sobre los
procesos académicos que requieren el apoyo de las TIC y especificamente

del programa Movie Maker.

Mediante la identificacidn del problema se evidencia la necesidad de
que las nuevas generaciones de docentes conozcan y apliquen el Movie
Maker para consolidar su aprendizaje en la asignatura de Historia.

Asimismo mediante la utilizacion de fuentes bibliograficas, se desarrollé
las fundamentaciones de las variables de estudio de acuerdo a los autores
utilizados.

De acuerdo al disefio causi — experimental se pudo demostrar el valor
didactico de Movie Maker, donde la poblacion y muestra constan de 60
estudiantes del Instituto Superior Pedagégico Privado ‘Raul Porras

Barrenechea’ de Jesus Maria.



En el trabajo de campo, se aplico la prueba Pretest y Postest y también
se desarrollaron 4 sesiones de aprendizaje referidas a las culturas
prehispanicas, actividades que fueron evaluados de manera inmediata. De
esta forma, los datos recogidos de las “pruebas sefaladas fueron tabulados y
sistematizados en tablas estadisticos, figuras y sus respectivas

interpretaciones”

Finalmente, se detallan las conclusiones sobre los objetivos logrados
en el aprendizaje de Historia por los estudiantes del Instituto Superior
Pedagdgico ‘Raul Porras Barrenechea’; en donde ademds, se presentan

algunas recomendaciones, la bibliografia y anexos al trabajo de investigacion.

Mediante el presente trabajo de investigacién he podido comprender la
situacidn educativa en la que se encuentra los centros de formacion superior,
por lo que es importante el esfuerzo de los docentes para mejorar la calidad
educativa peruana.

Palabras clave: Movie Maker, aprendizaje, Historia.
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ABSTRACT

A good education implies a progressive process in teacher training, we must
think about the basic capacities for such development: to be a full professional
through the comprehensive training received in the training institution that
sheltered him for the space of five years.

A Higher Pedagogical Institute is dedicated to the training of teachers
of Initial, Primary and Secondary Education, this implies the participation of
directors, teachers and students in a clearly formative, constructive and
edifying work so that in the future, the quality of the educational service will be
satisfactory to society contributing to its development and progress.

The present study, "Application of Movie Maker for learning History in
the students of the Higher Pedagogical Institute Private 'Raul Porras
Barrenechea' of Jesus Maria", has allowed to find answers to the concern to
know with objectivity how much this institution has achieved in its formative
work of future teachers, to know basic aspects about the academic processes
that require the support of the TIC and specifically of the Movie Maker program.

By identifying the problem, the need for new generations of teachers to
know and apply the Movie Maker to consolidate their learning in the History
subject is evident.

Regarding the bibliographic sources, the theoretical bases were
organized according to the study variables and according to the authors used.

According to the causal - experimental design, the didactic value of
Movie Maker could be demonstrated, where the population and sample
consists of 60 students of the Private Pedagogical Institute "Raul Porras

Barrenechea" of Jesus Maria.
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In the fieldwork, the Pretest and Posttest test was applied and also 4
learning sessions related to pre-Hispanic cultures were developed, activities
that were evaluated immediately. In this way, the data collected from the
indicated tests were tabulated and systematized in statistical tables, figures
and their respective interpretations.

Finally, the conclusions about the objectives achieved in the learning of
History by the students of the Higher Pedagogical Institute 'Radl Porras
Barrenechea' are detailed; In addition, some recommendations, the
bibliography and annexes to the research work are presented.

Through this research | have been able to understand the educational
situation in which the higher education centers are located, which is why the

effort of teachers to improve the quality of Peruvian education is important.

Key Words: Movie Maker, learning, History
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INTRODUCCION

Tengo el alto honor de proponer a consideracion de los Sefiores
Miembros del Jurado de mi tesis Titulada: “APLICACION DE MOVIE MAKER
(TIC) EN EL APRENDIZAJE DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO “RAUL PORRAS BARRENECHEA”
DE JESUS MARIA”, con la finalidad de optar el Grado Académico de Maestro

en la mencion de Docencia Universitaria.

Actualmente la incorporacién de las tecnologias de informacion y
comunicacion han sido nuevos retos para el sistema educativo, provocando
nuevos desafios para las organizaciones educativas de nivel superior, es
decir, estar a la vanguardia ante los nuevos cambios en los procesos de
ensefanza aprendizaje, los nuevos cambios han permitido introducir nuevas
herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de
acuerdo a las nuevas metodologias utilizadas, generando mejorar el
aprendizaje de manera mas constructiva donde los estudiantes sean
protagonistas de su propio aprendizaje.

De acuerdo a las investigaciones realizadas la disponibilidad de
variedades programas como el software Movie Maker ha tenido influencias
significativas en el aprendizaje de los estudiantes, asimismo beneficiado a
potenciar nuevos descubrimientos y la socializacion entre estudiantes, por
otro lado el desarrollo de las competencias digitales como el recurso digital
Movie Maker, ha permitido ampliar sus conocimientos en cuanto al uso del
software y los contenidos curriculares.

La naturaleza de la presente Tesis, se encuentra dividida en tres
capitulos, coherentemente relacionados:

Capitulo 1, se presenta el problema de investigacion, donde se describe
la situacién problematica, formulacion de interrogantes de la investigacion, asi
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como la justificacion tedrica y practica y los objetivos generales y especificos
de acuerdo a las variables y dimensiones de estudio.

En el capitulo Il, se presenta el marco teérico, marco filosofico o
epistemoldgico de la investigacion, antecedentes nacionales e internacionales
de la investigacion y las bases tedricas de acuerdo las variables de estudio y

autores utilizados que sustentaron la investigacion cientifica.

En el capitulo I, presenta el proceso metodolégico y resultados, la
definicion de la poblacién y muestra, la operacionalizacién de variables, asi
como las técnicas de recoleccion de datos. Dentro de la presentacidn de los
instrumentos se detalla los andlisis de fiabilidad y validez realizados para
garantizar la calidad de los mismos; ademas, se presenta las técnicas de

analisis de datos y los aspectos éticos contemplados.

En el capitulo IV, se presenta los principales resultados de la
investigacion, primero se describe los resultados en forma unitaria para luego

contrastar cada una de las hipétesis formuladas.

En el capitulo V se discute los principales resultados de investigacion;
luego se analiza los resultados obtenidos de la teoria y de la experiencia
directa, determinando los alcances de su validez; por consiguiente las

conclusiones y recomendaciones.

Finalmente, las fuentes de informacion son incluidas, asi como, los
anexos, donde se contemplan los instrumentos desarrollados y validadas para
cumplir con los objetivos.



CAPITULO 1: EL PROBLEMA DE INVESTIGACION






1.1. Situacion problematica

El conjunto de tecnologias que se concentran alrededor de las Tecnologias
de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) es, sin duda, la innovacion que
mas ha influido en el desarrollo de la “vida familiar, laboral y social a fines del
siglo XX. Esta ultima centuria y los primeros anos del siglo XXI, han sido
extraordinariamente ricos en avances técnicos y cientificos. Somos testigos
del crecimiento pleno de tecnologias nuevas y decisivas, como la
computadora, la electrénica, la roboética y los medios audiovisuales como la
television, la comunicacién satelital, etc. Por ello, el uso de estas nuevas
tecnologias, han revolucionado el uso y la manipulacién de la informacion, en
la vida familiar, escolar, social y econémica, y se han llegado a constituir, a la

vez, en importantes vehiculos de comunicacion y de educacion”

El “desarrollo de estas tecnologias en general, y de Movie Maker en
particular, esta teniendo una gran influencia en el ambito educativo ya que
constituyen una nueva herramienta de trabajo que permite aprendizajes mas
significativos y da acceso a una gran cantidad de informacién, ademas acerca
y agiliza la labor de los docentes al fomentar la curiosidad cientifica y la

creatividad de los estudiantes de todos los niveles educativos.”

En el Peru, durante el gobierno de Alejandro Toledo y en parte del
actual, se ha tenido la prevision de alternar la educacion clasica con la
moderna en la que, el Movie Maker, ha entrado a tener espacios en la
terminologia y vida educativa, es asi que a muchas Instituciones Educativas

de Primaria y Secundaria se las ha dotado e implementado de equipos de



computacién con la perspectiva de aprender su manejo mediante la aplicacion
de lenguajes especiales para el aprendizaje de determinadas areas de
desarrollo, lo que beneficia obviamente a los estudiantes en su transicion a
nuevos estratos culturales, lo que ameritar4 una educacion de equidad, de
modernidad y calidad.

El principal problema que se afiade al uso de estas tecnologias, es que
los docentes desconocen el uso de estos programas y que su uso requiere de

cursos de capacitacidon de los mismos.

La investigacion nace de aquellas inquietudes y falencias de
aprendizaje de historia en los estudiantes del |.S.P.P ‘Raul Porras
Barrenechea’ de Jesus Maria, lo que se evidencia en el desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje al realizar sus practicas profesionales, ocurre que
hay un ambiente de monotonia, aburrimiento y desmotivacién por parte de los
alumnos a su cargo, tal como se registra los instrumentos de evaluacion en
los anexos, como consecuencia de que los docentes practicantes no utilizan
diversos medios modernos de ensefianza como es el caso del Movie Maker,

generando esto un efecto inmediato de bajo aprendizaje en Historia.

En este sentido, la aplicacion de Movie Maker en el aprendizaje de
historia, dentro de un marco de organizacion y funcionalidad, brindaran mayor
dinamica al desarrollo de los contenidos educativos pues, mediante el uso de
este que comprende el PowerPoint, videos y documentales, se podra
asegurar aprendizajes significativos con un margen que evidencie mejores

niveles de éxito.



1.2.

1.2.1.

1.2.2.

1.4.

Formulacion del problema

Problema general

¢,De qué manera la aplicacion del Movie Maker mejora el aprendizaje
de los contenidos de Historia en los estudiantes del Instituto Superior
Pedagogico Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus

Maria?

Problemas especificos
Problema especifico 1.
¢, De qué manera la aplicacion del Movie Maker mejora el desarrollo de
la capacidad de comprension (saber conocer) para el aprendizaje de
los contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto

Superior?

Problema especifico 2.

¢, De qué manera la aplicacion del Movie Maker mejora el desarrollo de
la habilidad de elaborar documentales (saber hacer) sobre el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

Instituto Porras Barrenechea?

Problema especifico 3.

¢, De qué manera la aplicacion del Movie Maker mejora el desarrollo de
la habilidad de trabajar en equipo sobre el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del referido Instituto Superior?

Justificacion tedrica



El modelo teérico del programa Movie Maker para incrementar la
calidad del proceso ensefnanza-aprendizaje de la asignatura de Historia en los
estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico Privado ‘Raudl Porras
Barrenechea’ de Jesus Maria, de acuerdo a los principios educativos, lo que
permite canalizar una accion comunicativa y critica de los estudiantes
mediante sesiones de manera secuenciada, a fin de fortalecer de manera

significativa los conocimientos conceptuales.

1.5. Justificacion practica

El programa informatico Movie Maker en su aplicaciéon sistematica se
convierte en un instrumento fundamental, moderno e innovador para lograr
aprendizajes significativos de la asignatura de Historia en los estudiantes del
Instituto Superior Pedagdgico Privado ‘Raul Porras Barrenechea’ de Jesus
Maria. Este programa constituye uno de los mejores recursos de formacion,
informacién, conocimiento e integracion académica y pre profesional de los
estudiantes. Ademas, es la via para demostrar la calidad de su ensefianza y
la calidad de los aprendizajes como la dualidad que contribuye en la mejor
formacién académica de los estudiantes para que posteriormente evidencien
un buen desempeno profesional como docentes.

Podemos anadir que el dominio de este programa por parte del
estudiante para identificar y resolver las dificultades mas frecuentes del
aprendizaje de la asignatura de Historia ha permitido desarrollar estrategias

didacticas efectivas para su desarrollo personal y profesional.

1.6. Objetivos



1.6.1. Objetivo general
Averiguar si la aplicacion del Movie Maker mejora el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del Instituto Superior
Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus

Maria.

1.6.2. jetivos especificos
Objetivo especifico 1.
Investigar si la aplicacién del Movie Maker mejora el desarrollo de la
capacidad de comprension (saber conocer) para el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto

Superior, distrito de Jesus Maria.

Objetivo especifico 2.

Indagar si la aplicacion del Movie Maker mejora el desarrollo de la
habilidad de elaborar documentales (saber hacer) para el aprendizaje
de los contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado

Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Objetivo especifico 3.

Explorar si la aplicacion del Movie Maker mejora el desarrollo de la
habilidad de trabajar en equipo (saber ser) para el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto

Superior, distrito de Jesus Maria.



CAPITULO 2. MARCO TEORICO



2.1. Marco filosoéfico o epistemoldgico de la investigacion

La entrada de las tecnologias de informacién y comunicacion en las
aulas educativas no solamente ha influido en la educacion, sino que los
docentes trabajen y se capaciten de manera constante para mejorar el
proceso de ensefanza — aprendizaje, asimismo se cree un ambiente
motivador, considerando que las TIC son hoy en dia un recursos didactico que
forman parte de la vida educativa diaria del estudiante y el docente. (Suarez,

Almerich, Gargallo y Aliaga, 2010, p. 3).

Segun Forum on Education Statistics (2002) se fundamenta que:

La “integracion tecnolégica es la incorporacion de recursos
tecnoldgicos y practicas basadas en la tecnologia en las rutinas
diarias, el trabajo y la gestién de las escuelas. Las practicas
incluyen el trabajo colaborativo y la comunicacién, la
investigacion basada en Internet, acceso remoto a la
instrumentacion, la transmisién y recuperacion de datos basados
en Internet, y otros métodos. Es importante que la integracion se
integre en la rutina, sin fisuras, y sea eficiente y efectiva en

relacion a las metas escolares y propésitos. (p. 75)”

En el “contexto educativo el concepto TAC (tecnologias del aprendizaje
y del conocimiento) trata de reconducir el concepto de TIC hacia un uso mas
formativo y pedagdgico, y con una connotacion menos informética aunque

incluyendo esta dimension. De este modo, las TAC van mas all4 de aprender



meramente a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas
tecnoldgicas al servicio del aprendizaje y de la adquisicién de conocimiento
(Lozano, 2011, parr. 7). Por ello a continuacidbn vamos a usar principalmente
las siglas TAC, ya que entendemos que el uso de la tecnologia que aqui

revisamos es de caracter pedagoégico.”

De “esta forma, por un lado, el rol del profesorado se vera afectado con
la introduccién de las TAC en su practica docente, ya que las estrategias
implementadas en situaciones convencionales de ensefianza ya no son
satisfactorias. (Salinas, 2010). El cambio de un escenario tradicional del
proceso de ensefanza-aprendizaje a un entorno tecnoldgico da lugar a una
redefinicion de sus tareas, donde las actitudes, la competencia y su formacion
muestran un dominio “sustancial en el proceso de adopcion de la tecnologia
en su practica docente (Newhouse, 2002). Por tanto, el profesor debe dejar
de ser un instructor que domina los conocimientos, para convertirse en un
asesor, orientador, facilitador y mediador del proceso de ensefanza-

aprendizaje” (Segura et al. 2007, p. 6).

Asimismo “el estudiante se ve modificado por el uso de herramientas
tecnolégicas, considerando una mayor motivacion en el aprendizaje, proceso
que permite el cambio de actitudes y enriquece el aprendizaje de los
estudiantes a fin de afrontar la realidad.”

Para Salinas (2010). “Por tanto, el rol del alumno ya no es un mero
reproductor de contenidos memoristicos sino que debe llegar a ser un usuario

inteligente y critico de la informacién, para lo que precisa aprender a buscar,
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obtener, procesar y comunicar informacién y convertirla en conocimiento”

(Segura et al., 2007, p. 6).

“‘Como vemos, estos cambios nos llevan claramente a un cambio de
paradigma en la escuela y hacia una ensefianza de calidad, donde la
motivacion y la mejora de los resultados académicos estardn presentes
(Pedrd, 2011). La introduccién de las TAC en la educacion supone una serie
de ventajas e inconvenientes que no se pueden obviar. A este respecto,

Marqués (2011) senala las siguientes” ventajas:

“Respecto al alumnado, permite el desarrollo de la iniciativa del
alumno, y ser participe del proceso de ensefanza, aprendiendo de sus
propios errores, de la relacidon docente-alumno, y a través de un aprendizaje

cooperativo.”

“Respecto al profesorado, son una fuente considerable de recursos
educativos para la docencia y atencién del alumnado, también es una
oportunidad para utilizar las TAC en la evaluacién y control del proceso de
ensefanza-aprendizaje, una opcion incluida en las recomendaciones de
numerosos informes. Podemos mencionar también que esta herramienta
facilita algo tan imprescindible como la investigacion por parte de los docentes

en el aula.”

Marqués (2011) “su “finalidad es llevar a los estudiantes y docentes, a

sufrir una gran distraccion y dispersion de la tarea principal. No llega a entrar



11

en la estructura de conocimientos del alumno, sumandose también una gran
pérdida de tiempo. Podemos afnadir que los recursos tecnoldgicos pueden
suponer una verdadera adiccion para el alumnado, y provocar aislamiento

social en cuanto al resto de companieros”....

2.2. Antecedentes de la investigacion

Con la finalidad de establecer un marco teérico que refleje una verdadera
relevancia en el proceso de investigacion, se vio la necesidad de referir como
antecedentes a trabajos de investigacién previa que, tanto en el ambiente
nacional como internacional, permitan visualizar la relevancia de las TIC en el

desarrollo del aprendizaje.

2.2.1 Antecedentes nacionales

Paredes (2004), realizd la tesis titulada Las tics en sus diferentes
modalidades y su aplicacion didactica para el area de comunicacion integral.
(Tesis de maestria), Universidad Peruana Unién, Lima — Peru, tuvo como
objetivo general el nivel de incidencia de “las TICs en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los contenidos de Comunicacion Integral. Esta aplicacion,
que se realizd con los alumnos de 5° grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 2090 ‘Virgen de la Puerta’ de Los Olivos, plantea” la
hipétesis en que a mayor aplicacion de las TIC, entonces el aprendizaje de los
contenidos de Comunicacion Integral se incrementara en la misma proporcion.
Con una muestra de 120 alumnos, divididos en dos grupos, donde 60 del
grupo experimental y 60 del grupo de control, se pudo comprobar que las TICs

resultan ser una herramienta importante en la aplicacion didactica para
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personas con problemas de aprendizaje; de tal manera que para la
contrastaciéon de la hipétesis se utilizd la Chi Cuadrada con el resultado de
5.29 en el area de aceptacion frente a 1.06 del area de rechazo. Las
principales conclusiones que se obtuvieron de esta investigacion establece
que: Las TIC constituyen un recurso didactico eficiente y moderno cuya
aplicacion requiere de computadoras y de programas informaticos; el
aprendizaje se incremento6 en un 60% mas que cuando se utilizan los métodos
tradicionales. El impulso positivo motivo en los estudiantes el manejo de las

computadoras en el proceso educativo.

Por su parte Araujo (2005), realiz6 la tesis titulada Aplicacion del
Software educativo en la ensefanza de Logico Matematica en Educacion
Primaria, (Tesis de maestria), Universidad Inca Garcilaso de la Vega, tuvo
como objetivo establecer la relacidon entre la aplicacibn organizada vy
sistematizada de los programas informdticos del Clic 3.0 y el Java Clic y la
ensefanza de los contenidos de Logico Matematica del 3° grado de primaria,
donde formula la hipétesis en cuanto a que el uso del software educativo
contribuye significativamente a logros satisfactorios en la ensefianza de
Légico Matematica. La muestra que estuvo conformada por los estudiantes de
la I.LE. N® 1226 ‘Francisco Bolognesi’ de Vitarte, le permite establecer como
principales conclusiones: El programa informatico Java Clic es mas eficaz
para la ensefanza de Légico Matematica porque permite evaluar las
actividades y hacer un control en el uso del tiempo. Los alumnos del grupo
experimental mostraron un incremento de 6 puntos mas que el grupo de

control, esto significa 17 frente a 11 respectivamente. El modelo para validar
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la hipétesis fue el coeficiente de Pearson que establecié un resultado de 0.85

positivo.

Asimismo Mendoza (2007), realizd la tesis titulada Estrategias
didacticas innovadoras para el aprendizaje de Historia, Tesis optar el grado
de maestro en Problemas de Aprendizaje en la Universidad de San Martin de
Porras, establecié como objetivo de la investigacion el demostrar la aplicacion
de un conjunto de estrategias didacticas para lograr aprendizajes significativos
en Historia. De esta manera, la hipbtesis busca demostrar que las estrategias
didacticas aplicadas por los docentes dentro de un marco de modernidad y
eficiencia constituyen la base de la construccion de aprendizaje de los
contenidos de Historia. Este estudio se realizé con los alumnos de 6° grado
de Educacion Primaria “con una muestra de 140 estudiantes divididos en dos
grupos, 70 para el grupo experimental y 70 para el grupo de control, donde se
aplicd el método cuasi experimental y para la contrastacion de la hipétesis se
requirié la aplicacién de la Chi Cuadrada; obteniéndose las siguientes
conclusiones: La estrategia de la progresion histérica fue la mas eficaz para
los contenidos de Historia; la estrategia” de ubicacién para los contenidos de
Geografia. La estrategia socio critica para los contenidos de Educacién Civica

y afines.

Finalmente Fernandez (2013) realizé la tesis titulada Desarrollo de
competencias del area de Historia, Geografia y Economia en estudiantes de
5to grado, nivel secundario — CEUNAP- distrito de San Juan Bautista -2013.

Tesis de grado de maestro en la Universidad Nacional de la Amazonia
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Peruana, “tuvo como objetivo general determinar el nivel de desarrollo de las
competencias en el area de Historia, Geografia y Economia en los estudiantes
de 5to grado del nivel secundaria del Colegio Experimental anexo a la
Universidad Nacional de la Amazonia Peruana en el distrito de San Juan
Bautista. La poblacion” estuvo conformada por 120 estudiantes, utilizando la
metodologia de investigacidon transeccional, no experimental y correlacional
donde, a través de un cuestionario de 50 reactivos, prueba la hipétesis que
para una mejor ensenanza aprendizaje hay que innovar en diversos campos
en la ensenanza, donde el estudiante pueda desenvolverse desarrollando las
competencias del éarea correspondiente, donde le permita procesar
informacién variada y actualizada, utilizando materiales de gran relevancia y
con criterios argumentativos, empleando el estadistico del coeficiente de
correlacion de Pearson. Sus principales conclusiones son: La historicidad se
da en el espacio como consecuencia de los eventos que solo el hombre puede
realizar hechos y que solo los hechos del hombre crean la historia. Las
competencias basicas para el aprendizaje de Historia son las cognitivas y las
actitudinales. El aprendizaje de la Historia mas se sustenta en la reflexion y
criticidad que el estudiante elabora como una sintesis de los hechos del

hombre como ser creador de la Historia.

2.2.2. Antecedentes internacionales.

De acuerdo a Mirete (2014), realiz6 la tesis titulada TIC y enfoques de
ensenanza y aprendizaje en Educacion Superior. Tesis optar el grado de
Doctorado en Psicologia en la Universidad de Murcia, Espafa, tuvo como

objetivo conocer y analizar los “enfoques de ensefianza y aprendizaje de
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docentes y discentes en el contexto universitario, asi como la inclusion de las
TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje que se estan llevando a cabo
en dicho contexto. Para ello se han empleado como indicadores los enfoques
de ensefanza y aprendizaje y la competencia” digital (aptitud, conocimiento y
uso de las tecnologias), de profesores y estudiantes, concluyendo que los
instrumentos empleados para la realizacion de esta investigacion, con las
limitaciones que abordaremos en el apartado correspondiente, son validos y
fiables. En consecuencia, los datos obtenidos tras la aplicacion de los mismos
son adecuados para dar respuesta a los objetivos propuestos en la presente
tesis doctoral, cuyas conclusiones empiricas mas relevantes exponemos a
continuacion. Por otro lado, encontramos que la mitad de los estudiantes
afirman tener un conocimiento alto de TIC, independientemente de la variable
moderadora analizada, aunque, al igual que ocurre en el caso de la actitud,
los alumnos de tercer curso tienen un conocimiento significativamente
superior al de los estudiantes de los otros dos cursos, y las emplean en mayor
medida que los alumnos de primero. Entre los diversos grupos de edad
también encontramos diferencias en torno al nivel de conocimiento de TIC, al
igual que sucede a nivel de uso. Es decir, los estudiantes de menor edad
tienen un conocimiento mas elevado y hacen un uso superior de las TIC que
los mayores de 25 anos, mientras que los que tienen entre 21 y 22 anos, son
los que mas conocen y mas emplean las TIC en comparacién con el resto de

estudiantes.

Irigoyen (2014), realizé la tesis titulada Las “TIC y su aplicacion a la

ensenanza de la Historia. Universidad de Valladolid, Espafia, concluye que



16

mediante los recursos TIC en la asignatura de Historia aumenta
considerablemente la motivacion de los alumnos, desarrollando competencias
no solo del ambito digital, sino también del social y cientifico, asimismo
mediante la elaboracién de unidades didacticas relacionados a la Historia
mediante la utilizacién de recursos TIC de acuerdo a los objetivos, contenidos
y criterios recogidos en el BOCYL a fin de establecer una nueva metodologia
de ensenanza, “con la finalidad de innovar” manipular e investigar. Se “trabaja
la alternativa de evaluacion mediante el proceso de examen, ofreciendo la
exposicion “‘como modelo de evaluacién, en las sesiones desarrolladas, en
donde el alumno desarrolla mayor numero de” competencias. Este “TFG
también persigue como objetivo unir el inglés a la asignatura de Historia y
aplicacion de las TIC, fomentando el bilingliismo. Por otro lado ha mejorado
la competencia” comunicativa linglistica, ampliando la capacidad de
desarrollo del ser humano. En cuanto a su elaboracion cabe destacar que ha
sido realizado mediante un esfuerzo constante, buscando motivacion tanto

”n

para el autor como para los futuros lectores.

Para Herrera (2013), en su tesis titulada El analisis psicosocial de obras
literarias con apoyo de la TIC en el aprendizaje de la Historia. “Tesis para optar
el Grado de Doctora en la Universidad de Cérdova, Espafa, tuvo como
objetivo Determinar la influencia del taller de Aprendizaje de la Historia
Moderna y Contemporanea de Venezuela a través del andlisis psicosocial de
obras literarias con apoyo de las TIC: una estrategia interdisciplinar en la
percepcion que tienen los estudiantes de la carrera Licenciatura en Educacién

Integral de la UNA, que ejercen la docencia, acerca del aprendizaje de |a”
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Historia. Se concluye “que el taller de Aprendizaje de la Historia Moderna y
Contemporanea de Venezuela a través del analisis psicosocial de obras
literarias con apoyo de las TIC: una estrategia interdisciplinar influyé en la
percepcion acerca del aprendizaje de la Historia y en los conocimientos
acerca de la misma que tienen los estudiantes de la carrera Licenciatura en
Educacion integral de la UNA, que ejercen la docencia. Se observé que aun
cuando las discusiones acerca de la relacién del pasado con el presente
generaron la mayor participacién de los estudiantes, en su mayoria, se

cohibieron de expresar por escrito todo que habian expresado oralmente.”

2.3. Bases tedricas.
2.3.1. Movie Maker.

Windows Movie Maker 2012 es el programa de edicién de video que
Windows incorpora en su sistema operativo creado por Microsoft que contiene
ciertas caracteristicas como efectos, transiciones, titulos o créditos, pista de

audio, narracién cronoldgica, etc.”

“Windows Movie Maker 2012 es la aplicacion estrella de la suite
Windows Essentials 2012. Se trata de una herramienta de edicién de video
elemental pero muy potente, y la versiéon 2012 (16) cuenta con novedades
excepcionales: Estabilizacion de video con vista previa - Grabacion de
narraciones audio - Enfasis y reduccién de volumen - Descarga de banda
sonora gratis - Codec MP4/H.264 integrado - Texto con bordes (resaltado) -

Usar video como audio - Autoguardado de proyectos”
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‘Muchas de estas funciones de Windows Movie Maker 2012
aprovechan la aceleracion por hardware del ordenador. Mas en concreto, la
estabilizacion de videos, increiblemente (til para mejorar grabaciones

movidas, se ve muy beneficiada por el uso de la GPU.”

Objetivos Movie Maker.

Constituyen objetivos del uso de Movie Maker:

- Contribuir a mejorar el sistema educativo mediante uso de
herramientas tecnoldgicas.

- Permite mejorar las capacidades comunicativas.

- “Desarrollar y proveer a la comunidad educativa sistemas de
informacidn con recursos especializados en las TICs, para fortalecer el
proceso de ensenanza y aprendizaje, apoyando la democratizacion del
acceso a Internet y otras TICs y promoviendo la actualizacion
tecnolégica y operativa de los sistemas de informacién que se
implementen”

- “Promover el acceso, la capacitacion y el perfeccionamiento de los
docentes con fines educativos”

- “Propiciar la eficiencia en el proceso de administracién de la educacion
mejorando los resultados y reduciendo los costos de operacién”

- Potenciar a los actores del proceso educativo y hacerlos mas creativos,
comunicativos, mejor preparados y mas capaces como individuos. Esto
incluye tanto a estudiantes y docentes, como al resto de los actores

involucrados.



19

Con relacion a los objetivos de la aplicacion de la tecnologia deben

concentrarse alrededor de:

- Mejorar la calidad de la educacion.

- Preparar a estudiantes, profesores e instituciones para un mundo
altamente competitivo y globalizado.

- Administrar eficientemente las Instituciones Educativas y el proceso

educativo.

Importancia de Movie Maker
La importancia de Movie Maker en la educacion, se encuentra en su
facilidad de uso en la creacién de videos educativos y la sencillez para generar
conocimiento a través la informatica y sus aplicaciones.
“‘Optimiza el manejo de la informacion y el desarrollo de la
comunicacion”.
- “Posibilitan el aprender haciendo, desarrollando la iniciativa, el trabajo
colaborativo y el aprender comunicandonos”.
- “Apoya en las actividades de aprendizaje para la construccion de

nuevos conocimientos.”

Funciones generales Movie Maker.

- “Normar y regular el proceso de integracion de las Tecnologias de

Informacion y Comunicacién en el proceso educativo, en concordancia

con estandares internacionales y las politicas educativas”.
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- “Promover, planificar, disefiar y ejecutar acciones destinadas a la
integracion de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en el
proceso educativo”.

- “Fomentar y desarrollar investigaciones e innovaciones para la
integracion de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion a la
educacidon peruana, de manera articulada con las dependencias del
Ministerio de Educacién responsables de la formulacién del Curriculo”

- “Desarrollar y proveer a la comunidad educativa de un Sistema de
Informacion con recursos especializados en las Tecnologias de
Informacion y Comunicacidén para mejorar la calidad tanto del proceso
de aprendizaje como el de ensefianza™.

- “Desarrollar y sostener un sistema de capacitacibn para el
aprovechamiento pedagégico de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién”

- “Articular y coordinar acciones intersectoriales y con otros organismos
que permitan ampliar la cobertura de los servicios educativos con
Tecnologias de Informacion y Comunicacion”

- “Ampliar la cobertura de los servicios educativos principalmente en las
zonas mas pobres y alejadas con programas de educacion a distancia
y promover el desarrollo de redes educativas que hagan uso de las

9

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Resena historica de Movie Maker.
Windows “Movie Maker se introdujo por el afio 2000 con Windows ME,

pero sufri6 de comentarios inapropiados debido a su modesto conjunto de
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caracteristicas en comparacion con el producto Movie en Apple Macintosh, de
un afo de” edad.

La “version 1.1 fue incluida en Windows XP un afio mas tarde
incluyendo un soporte para la creacion de DV, AVl y WMV 8 pero este no
puede utilizarse en Windows ME, por lo que la version 2.0 fue liberada como
una actualizacion gratuita en noviembre del 2002 y afadié una serie de
nuevas caracteristicas. La version 2.1, una actualizacién menor, se incluye en

Windows XP” Service Pack 2.

Windows “XP Media Center Edition 2005 presentd una nueva version
de Windows Movie Maker 2.5 con mas transiciones y el apoyo a la grabacién
de DVD. Una version PMA se incluyé en algunos SetUp de Windows
‘Longhorn’ (ahora llamado Windows Vista), pero fue eliminado en el desarrollo

de restablecimiento.”

En “Windows Vista, Windows Movie Maker se ha actualizado a la
version 6 para que coincida con el numero de version del sistema operativo.
El SDK, sin embargo, se refiere a ella como la version 3.0 siendo incluida en
todas las ediciones, con la excepcion de Windows Vista Starter. Una versién
de alta definicion se incluye en las ediciones Home Premium y Ultimate de

Windows Vista.”

La “versién Windows Vista incluye alrededor de 20 nuevos efectos,
algunas nuevas transiciones y el apoyo al formato DVR-MS. La television de

alta definicién en las ediciones Home Premium y Ultimate de Windows Vista
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incluye soporte para la captura de videocamaras HDV. La captura de asistente
de creacion de DVR-MS tipo de archivos HDV cintas. Sin embargo, la versién
Windows Vista de Windows Movie Maker ya no soporta la importacion de
video desde una fuente de video analégica como un VCR o de una camara”
web.

Todas “las versiones de Windows Vista requerian hardware de pixel shader.
Algunos sistemas podrian no ser capaces de ejecutar la version mas reciente;
por lo tanto, Microsoft también libera una actualizacion de version 2.6 para
Windows Vista en el centro de descarga de Microsoft. Esta version requiere
la version Windows Vista de Windows Movie Maker para estar presentes, pero
permite el uso de Windows Movie Maker en sistemas en los que la version
Windows Vista no puede ser ejecutada. A pesar de que requiere el instalador
de Windows Vista, Windows Movie Maker 2.6 no es compatible con” Windows

XP.

En “Windows 7, Windows Movie Maker no viene preinstalado en el
sistema operativo, puesto a la disposicion del publico en un paquete gratuito
llamado Windows Live Essentials también cambiando Windows Movie Maker
a Windows Live Movie” Maker.

El “ciclo de vida de Windows Essentials 2012 termin6 en enero de 2017,
unos cinco anos después de su lanzamiento. A las pocas semanas se retiraron
las descargas. Las versiones anteriores, las ultimas compatibles con Windows
XP (Windows Live Essentials 2009) y Windows Vista (Windows Live

Essentials 2011) respectivamente, dejaron de estar disponibles mucho tiempo
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antes. Estos dos sistemas operativos de Microsoft finalizaron sus

correspondientes ciclos de vida en abril de 2014 y 2017.”

Windows Movie Maker podria renacer como UWP, Microsoft esta
poniendo un especial esfuerzo en portar la mayoria de sus aplicaciones a la
nueva plataforma UWP de Windows 10. Aunque, por el momento, no hay nada
confirmado, es muy probable que en los proximos meses veamos cOMoO
Microsoft confirma el renacimiento de Windows Movie Maker como una
aplicacion UWP, disponible a través de la propia tienda de aplicaciones para

todos los usuarios.

Versiones de Movie Maker
- 2000 Windows Movie Maker 1.0 en Windows Me
- 2001 Windows Movie Maker 1.1 en Windows XP
- 2002 Windows Movie Maker 2.0 para Windows XP
- 2004 Windows Movie Maker 2.1 en Windows XP SP2
- 2004 Windows Movie Maker 2.5 en Windows XP Media Center Edition
2005
- 2006 Windows Movie Maker 2.6 para Windows Vista
- 2007 Windows Movie Maker 6.0 en Windows Vista
- 2009 Windows Movie Maker (Wave 3)
- 2011 Windows Movie Maker (Wave 4)
- 2012 Windows Movie Maker (Wave 5) (Windows 8.1)

- 2012 - 2017 Windows Movie Maker (Windows 10)
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Hay “que elegir la versidon que mejor se adapte a nuestras necesidades.
Escojamos la opcion que escojamos, el programa nos permite, al igual que al
capturar, elegir el formato que deseemos. Tal y como se especifica en la
captura, habra que tener en cuenta cuales van a ser las condiciones de
recepcidn final. Es decir, como lo van a ver los espectadores: en un ordenador,
en la pantalla de una televisién, en Internet, etc. También deberemos tener en
cuenta qué formato seleccionamos previamente para capturar las imagenes.
Lo ideal seria exportarlo en el mismo formato o en un formato de calidad

inferior. Si lo hacemos al revés, la pelicula perdera” calidad.

EIl Movie Maker en el sistema educativo

El uso del Movie Maker “en la educacion puede fomentar el aprendizaje
y desarrollo personal, en un marco mucho mas flexible que los niveles
educativos existentes. El tipo de aprendizaje desarrollado dependera del
sentido y supuestos epistemolédgicos en que se base el modelo de ensefianza,
lo que hace a la ensenanza mediante el Movie Maker no diferenciarse
especialmente de cualquier otro sistema de ensefianza en ese aspecto.”
Movie Maker se puede usar en diferentes aspectos de la vida cotidiana como:
- Procesos: “El sufragio virtual, la identificacién digital a través de la
pupila o de la huella digital.”
- Métodos: “Los tecnoldgicos como el método de la linea de montaje en
las fabricas.”
- La “teoria de las colas que sistematizan la atencion al publico en

algunos bancos, métodos estadisticos para toma de decisiones.”
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- Organizaciones: “La reingenieria, las creadas para estandarizar

operaciones.”

Hoy en dia se viene desarrollando de manera competitiva, tanto en el
ambito educativo y comercial el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas,
como: La video-conferencia, paginas Web y correo electrdnico relacionados a
la informacién y comunicacién promoviendo la creacion de incontables

comunidades educativas.

La “sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias en
particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo, y por supuesto, también hacen sentir su influencia en el ambito de

la educacién infantil”

Las “nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta
nueva cultura que se va conformando y que conlleva muchas veces
importantes esfuerzos de formacion, de adaptacién y de ‘desaprender’
muchas cosas que ahora se hacen de otra forma o que simplemente ya no
sirven. No tienen el sustento experiencial de haber vivido en una sociedad
‘mas estatica’ (como la de décadas anteriores). Para las nuevas generaciones
el cambio y el aprendizaje continuo para conocer las novedades que van

surgiendo cada dia, es lo” normal.

Obviamente “la escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de

hoy, no la cultura de ayer. Por ello, es importante la presencia en clase de la
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computadora (y de la cdmara de video y de la television) desde los primeros
grados, como un instrumento mas, que se utilizara con propositos diversos:
ludicos, informativos, comunicativos, instructivos, etc. Como también es
importante que esté presente en los hogares y que los mas pequefos puedan

acercarse y disfrutar con estas tecnologias de la mano de sus” padres.

Fundamentos tedricos de Movie Maker

Fundamento pedagdgico. Lourenco Filho (1897 — 1970) referia que
la pedagogia es un conjunto de doctrinas y principios que une teoria y practica
para la conduccion del nifio hacia la adquisicion de conocimientos.

En cuanto nos referimos a la estructura teérica de Movie Maker,
aplicado a la pedagogia, éste nos permite planificar, ejecutar y evaluar las
experiencias que vive el educando al manejar los programas informaticos.
Esto quiere decir que en el plano tedrico, se sigue un conjunto de reglas que
asignan un contenido conceptual relacionandolo luego con la practica a través
de la observacion y la experimentacion. En la parte practica interviene el
docente, el soporte fisico (hardware) y el programa informatico de Movie

Maker.

Con relacién al aprendizaje de los contenidos de Historia, cuando se
utiliza Movie Maker es necesario analizar de qué manera las caracteristicas
de este medio pueden ofrecer un tipo de aprendizaje diferente o
complementario al que aparece en otras situaciones en las que no se utiliza

algin medio informatico. Asi, es necesario considerar que el conocimiento
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viene mediado por la utilizacion de diferentes medios simbdlicos y que esta
mediacion:
Considere la actividad del alumno como elemento central de la situaciéon de
aprendizaje de Historia.

- Analice las potencialidades del uso de Movie Maker.

- Combine las tareas informaticas con las no informaticas.

- Utilice la computadora partiendo de aprendizajes especificos.

- Favorezca el intercambio y la discusidn entre los educandos.

- Enriquezca el aprendizaje de Historia al exigir una explicacion de los

conocimientos.

Fundamento didactico. Implica la incorporacion de distintas
tecnologias en educacion (TIC) para la aplicacion de estrategias de
ensefanza y formas de uso adecuado que posibiliten mejores vinculos con el

conocimiento.

Matos, Pedro (2002, p. 92) senala que el fundamento didactico de
Movie Maker, se sustenta en la aplicacidbn adecuada y oportuna de las
estrategias didacticas que realiza el docente con clara y explicita
intencionalidad pedagdgica a través del uso de Movie Maker.

La intencionalidad a partir de la cual un docente selecciona una
determinada estrategia didactica siempre debe concordar de manera explicita
y manifiesta con el programa informatico de Movie Maker formulado en su
planificaciébn para determinada &rea de desarrollo, en nuestro caso, la

asignatura de Historia. Con esto se quiere subrayar la idea de que las
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acciones pedagogicas explicitas y otras implicitas, que el docente utiliza el
Movie Maker en el aula, responden necesariamente a intenciones

pedagdgicas propiamente dichas.

Fundamento tecnoldgico. La tecnologia, lo sefiala Ander Egg (2003,
p. 246), ‘es el uso y aplicacion sistematica y articulada del conocimiento
cientifico y de técnicas practicas, con el fin de lograr resultados especificos y
alcanzar metas pre-establecidas en orden a la transformacion de la realidad’.
A diferencia de la técnica que es sélo un conjunto de reglas empiricas, la
tecnologia aplica los conocimientos tedéricos y el método cientifico, utilizando
procedimientos mas o menos estandarizados para lograr un objetivo o
resultado predeterminado. Se trata, pues, de un comportamiento deliberado y
racionalizado que busca una mayor eficiencia al logro de determinados

objetivos.

La tecnologia educacional es entendida como un conjunto de
componentes que anhelan que los aprendizajes sean mas efectivos, para ello

un medio moderno y muy eficaz es el Movie Maker.

Esto es posible, segun Mario Bunge (2000, p. 84), si ‘los programas
informaticos son compatibles con la ciencia coetdnea y controlable por el
método cientifico y si se emplea para lograr cambios sustantivos en el
comportamiento de los alumnos’. Debemos precisar que el Movie Maker por

ser una tecnologia nueva comparte mucho del método cientifico como una



29

investigacion operativo-conceptual (llamada tecnologias informaticas).

En “la aplicacion de Movie Maker en el aula, se parte de que el
conocimiento supone siempre una mediacion simbdlica para su codificacion y
para su tratamiento y, por tanto, cada medio simbdlico (linglistico,
matematico, iconico, gestual, informatico) aporta sus especificaciones en los
procesos del conocimiento y el aprendizaje. Por ejemplo, utilizar un video para
ensefar la cultura Chavin, tiene consecuencias diferentes que un discurso
lingUistico o una notacion especificamente abstracta.”

En “este sentido el uso de Movie Maker en la ensefianza reside
precisamente en la aportacidn que pueden hacer estos instrumentos al
modificar algunos procesos cognitivos responsables del aprendizaje como
son: el énfasis en la manipulacion de los simbolos, las actividades que exigen
cierto rigor y precision, la necesidad de planificar, organizar acciones, el
énfasis en la traduccion de la notacién simbdlica a otra, el fomento de las”
actividades metacognitivas.

Condiciones para trabajar el Movie Maker

Mejor “calidad para reproducir en el equipo. Esta opcién esta
pensada para capturar, editar y publicar video en el ordenador y visionarlo
directamente desde el disco duro. El tamafio de pantalla sera de 320 x 240
pixeles, es decir, que no ocupara el total de la pantalla del ordenador. El
programa nos informa de lo que ocupara cada minuto de video que
capturemos (3MB), asi como del espacio que nos queda en el disco duro para

tal operacién.”
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“Formato de dispositivo digital. Permite mantener la calidad de la
grabacion original. El formato de compresion AVIDV es el que usan las
camaras de video digital. Corresponde al formato PAL, es decir, 720 x 576

pixeles de pantalla y una frecuencia de 25 fotogramas por segundo.”

Esta “es la opcion que nos permite trabajar con mayor calidad. Ademas,
podremos almacenar el trabajo final en una cinta de video DV (Master) y asi

poder recuperarlo y editarlo de nuevo cuando queramos.”

Utilizar para internet.

También “podemos escoger entre o tras posibilidades, la mayoria de
ellas pensadas para Internet. Mediante el desplegable, podemos ver los
detalles de cada una de las configuraciones y el tamafo que ocupara el video.
Al escoger entre estas opciones, habra que tener en cuenta las condiciones
de conexion de la que disponen los receptores de nuestro video, para

adecuarnos lo mas posible a” éstas.

Una “vez elegida la configuracion del video, el programa nos consulta
el método de captura, es decir, si queremos capturar todo el material de la
cinta o deseamos elegir manualmente los fragmentos que nos interesan. En
caso de querer escoger solamente algunos fragmentos (clips de video), el
programa nos permite controlar la camara, mediante los tipicos controles de
video (play, stop, pausa, etc.) para poder acotarla” captura.

Hay “que tener en cuenta que las cdmaras de video domésticas no

estan pensadas para ser usadas como magnetoscopio y el uso reiterado de
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los comandos de paro, retroceso y puesta en marcha puede danar los
sistemas de arrastre de la camara. Si tenemos que usar muchos fragmentos
de una cinta, quiza es una buena opcion capturar toda la cinta y luego

desecharlos fragmentos que no queramos.”

Ordenar “el proyecto. Una vez que tenemos todo el material que
necesitamos, resulta Gtil ordenar lo antes de empezar a montar. Mantener
ordenado un proyecto nos simplificara el trabajo posterior, ya que grandes
cantidades de informacion podrian llegara ser demasiado dificiles de manejar.
Hay varias operaciones que podemos realizar para ordenar un proyecto.
Ninguna es obligatoria, asi que si tenemos poco material para montar,
podemos saltarnos estos” pasos.

Crear “colecciones. Con el botén derecho del ratéon sobre el panel de
colecciones, podemos crear carpetas y subcarpetas que nos ayudaran a
mantener el proyecto ordenado. Una vez creadas, arrastramos los elementos
a cada carpeta.”

Finalizar “el video. Una vez finalizada la edicion, tenemos un proyecto
que debemos convertir en pelicula. Todo lo que hemos hecho hasta ahora
es dar instrucciones al programa para que gestione los clips de video y musica

que tenemos.”

2.3.2. Aprendizaje del contenido de historia.
La Historia
La Historia es el acontecer, la dinamica y el desarrollo de la humanidad,

desde su origen como especie hasta el presente, es la suma de todas las
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historias posibles, el acontecer de la vida dinamica; de tramas de problemas
entrelazados, mezclados, de acciones, ideas, creencias, valores, arte y cultura

ocurridos lenta o violentamente a traves del tiempo y espacio determinados.

“La Historia es una Ciencia Social que tiene como objetivo de estudio
los acontecimientos mas significativos y trascendentales de la humanidad, con
la finalidad de obtener valiosas ensefianzas que sirven de orientacién en la
vida presente de los pueblos y su proyeccion hacia metas de bienestar y

justicia.”

Las concepciones de la Historia en el tiempo

Es muy amplio y no puede limitarse sin mas a lo que proporciona
dinero, aumenta la productividad o eleva nuestro nivel social. Es proverbial el
enfado de los montaneros cuando se les hace una pregunta similar. ;Por qué
emplean su tiempo libre subiendo a las montanas?, supone sudores,
esfuerzos, privaciones, a veces graves peligros, al fin para nada. El
montafero por regla general, no busca minerales preciosos en las cumbres.
Acude a la montaina por la montafna misma, por la gloria de alcanzar la
cumbre, de respirar aire purisimo de las alturas o de contemplar desde el risco
casi inaccesible un paisaje alucinante.

Maurice Herzog, el conquistador del Annapurna, hombre culto, gran
escritor y ensayista y mas tarde Director General de Juventud y Deportes en
Francia, supo dar respuesta convincente ‘;Por qué subimos a la montana?
iPorque estan alli’. En este sentido, también los historiadores podriamos

sentirnos tentados a contestar a los que nos preguntan el porqué de nuestra
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ciencia: ‘jPorque estan alli’’. Alli, en las lejanias del tiempo, perdidos los datos
en las viejas piedras milenarias, en ladrillos grabados medio enterrados en el
desierto, en templos ruinosos escondidos entre la floresta de la selva, en las
alturas cumbres de los Andes donde era casi imposible la existencia del
hombre o enterrados por el Nilo, en pergaminos descoloridos o en lejanos
polvorientos de nuestros archivos, estan las esperanzas, los temores, las
pasiones, los ideales de los hombres como nosotros que vivieron , gozaron,
sufrieron y murieron. Algo superior a nosotros nos impulsa a tomar contacto
con ellos, la Unica forma de contacto posible a través de la barreara del tiempo:
el contacto histérico: ‘Soy hombre y nada que sea humano me resulta ajeno’,
decia Terencio. La Historia es la ciencia de la vida del hombre sobre la tierra,
nos dice continuamente algo que es nuestro y de lo cual no podemos

prescindir sin perder en cierto modo conciencia de nosotros mismos.

Herodoto, como el Padre de la Historia los considera humanisticamente
en cuantos actos de seres humanos que tuvieron sus motivos para obrar del

modo en que obraron.

El gran historiador Marc Bloch, afirmaba que la Historia es no solo util,
sino necesaria, porgque el hombre es un ‘ser histérico’, Karl Jaspers decia que

la Historia es ‘cuestion de vida'.

Henri Marrou “afirma que ‘la Historia es el conocimiento del pasado

humano, pero es pasado en la medida en que lo conocemos. La historia es
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inseparable del historiador, es decir que no hay historia sin historiador, si no

son hechos muertos. Sin documentos, el historiador no puede hacer historia.

Para Edward Hallett Carr, ‘la historia es un proceso entre el historiador
y los hechos, entre el pasado y el presente, entre la sociedad de ayer y la de
hoy”.

‘Lucien Febvre, nos dice que la Historia es, por definicion,
absolutamente social, eminentemente social: Organizar el pasado en funcién
del presente eso es lo que podria denominarse la funcién social de la historia.

Por “su parte Tuidn de Lara ha preferido considerar la historia como
un elemento necesario para el desarrollo colectivo de un pueblo la
comprension del pasado es el entendimiento del presente, ya que si un pueblo

no ha comprendido su pasado y no sabe cédmo y por qué ha llegado a ser lo

que es, ese pueblo no podra prever ni afrontar el porvenir.”

El gran “Miguel de Cervantes Saavedra nos dejé su concepto donde
‘la historia es émula del tiempo, depdsito de las acciones, testigo de lo pasado,
ejemplo y aviso de lo presente, advertencia de lo por venir. Y a los
historiadores les dej6 algunas palabras también, donde sefala que ‘deben ser
puntuales, verdaderos y nada apasionados, y que ni el interés ni el miedo, el
rencor ni la aficién, no les hagan torcer del camino de la verdad, cuya madre

es la historia.”

René Descartes considera que ‘la Historia era asunto so6lo bueno para

politicos y guerreros’; en cambio Francois Marie Arouet, mas conocido como
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Voltaire dice, indica que ‘la historia rompe con el esquema de relato con el
cual venia trabajando y se sustituye el relato por la explicacién de los hechos’.
Para Juan Brom, considera a la historia como el proceso de indagacion

del pasado.

Miguel Angel Gallo menciona que ‘la historia se entiende por una serie

de acontecimientos pasados y presentes’.

“Carlos Marx considera a la historia como parte del conocimiento, se

divide en otras estructuras regionales: economia, ideologia, juridico y politico.

“Pierre Vilar sefiala que la investigacion histérica es el estudio de los
mecanismos que vinculan la dinamica de las estructuras - es decir, las
modificaciones espontaneas de los hechos sociales de masas - a la sucesion
de los acontecimientos - en los que intervienen los individuos y el azar, pero
con una eficacia que depende siempre, a mas o menos largo plazo, de la
educacién entre estos impactos discontinuos y las tendencia de los hechos de

masas’.

“Josep Fontana indica que es un conjunto de métodos cuya finalidad
principal es la de ayudar a los hombres a que, a través del desciframiento de
su pasado, comprendan las razones que explican su situacion presente y las

perspectivas de que deben partir en la elaboracion de su futuro”.
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En “sintesis, la Historia debe su nombre al concepto que utilizaban los
griegos para denominar a la persona que ve algo, el testigo. Asi pues, la
Historia venia a ser para los antiguos griegos el testigo de los acontecimientos
humanos pretéritos y presentes™

“La “historia del Peru la hacen los pueblos con sus acciones; y el
desarrollo historico se da en espiral con avances y retrocesos. En este
proceso siempre se mantiene un hilo que le da unidad y continuidad en el

tiempo y que viene desde nuestras raices, permaneciendo siempre en

constante dinamica en la perspectiva de un porvenir superior”

Etimologia

La “palabra historia deriva del griego ioTopia (Iéase historia, traducible
por investigacidén o informacidn, conocimiento adquirido por investigacion), del
verbo ioTopéeiv (investigar). De alli pas6 al latin historia, que en castellano
antiguo evolucioné a estoria (como atestigua el titulo de la Estoria de Espana
de Alfonso X el Sabio, 1260-1284), y se reintrodujo posteriormente en el
castellano como un cultismo en su forma latina” original.

Se “pueden encontrar usos de ioTwp en los himnos homeéricos,
Her4&clito, el juramento de los efebos atenienses y en las inscripciones beocias
(en un sentido legal, con un significado similar” a "juez" o "testigo"). “El rasgo
aspirado es problematico, y no se presenta en la palabra cognata griega
eidopal (aparecer). La forma iotopeiv (inquirir), es una derivacion jonica, que
se expandié primero en la Grecia clasica y mas tarde en la civilizacién

helenistica”
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Caracteristicas de la Historia.
La Historia tiene las siguientes caracteristicas:

- Es una Ciencia Social porque el protagonista es el hombre como objeto
y sujeto de estudio, y porque el hombre es un ser social.

- “Es selectiva porque va referida a los hechos més importantes que se
generan en una sociedad, y esto porque la Historia como ciencia obra
en funcién de estructuras y coyunturas que debidamente eslabonadas
van a constituir las bases para el desarrollo social.”

- Es “irreversible porque los hechos no pueden volver a repetirse en las
mismas circunstancias y bajo las mismas condiciones y modalidades”

- Es “temporo-espacial porque los hechos histéricos se dan en un tiempo
y en un espacio determinado.”

- Es “prospectiva porque los proyecta hacia el presente y el futuro en un

afan formativo y ejemplificante para las generaciones mas jovenes.”

Fines educativos de la Historia

La “Historia, mas que maestra de la vida, como la definiera Herddoto,
es un conocimiento que suele utilizarse como justificacion del presente. Las
sociedades se valen de la historia para legitimar las acciones politicas,
culturales y sociales, y ello no constituye ninguna novedad.”

La “presencia de la Historia en la educacion se justifica por muchas y
variadas razones. Ademas de formar parte de la construccién de cualquier
perspectiva conceptual en el marco de las Ciencias Sociales, tiene un interés

propio y autosuficiente como materia educativa de gran potencialidad
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formadora. El estudio de la Historia puede servir en la educaciéon para la

consecucion de los siguientes” objetivos:

Facilitar “la comprension del presente. No hay nada en el presente
que no pueda ser comprendido mejor a través del pasado. La historia no tiene
la pretension de ser la unica disciplina que intenta ayudar a comprender la
actualidad, pero puede afirmarse que, con ella, la comprension del presente

cobra mayor riqueza y relevancia.”

Preparar “a los alumnos para la vida adulta. La Historia ofrece un
marco de referencia para entender los problemas sociales, evaluar la
importancia de los acontecimientos diarios, interpretar la informacién; en

definitiva, para vivir con plena conciencia ciudadana.”

“Despertar el interés por el pasado. Historia no es sin6nimo de
pasado. El pasado es lo que ocurrid, la Historia es la investigacion que explica
y da coherencia a ese pasado. Por ello, la Historia plantea cuestiones
fundamentales sobre el pasado desde el presente, lo que no deja de ser una
reflexion de gran contemporaneidad y, por lo tanto, susceptible de”

compromiso.

“Potenciar en el alumnado un sentido de identidad. Tener una
conciencia de los origenes les permitira, cuando sean adultos, compartir
valores, costumbres, ideas, etcétera. Esta cuestion es facilmente manipulable

desde opticas y exageraciones ideoldgicas y nacionalistas. La educacion no
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puede llevar a la exclusiéon o al sectarismo, por lo que la propia identidad
siempre cobrara su positiva dimensidén en la medida en que movilice hacia la
mejor comprension de lo distinto, lo que equivale a hablar de tolerancia y de

valoracion de lo” diferente.

“Contribuir al conocimiento y comprension de otros paises y
culturas del mundo de hoy. En definitiva, la Historia debe ser un instrumento
para ayudar a comprender las razones histéricas, politicas y sociales que han
llevado a un pais a ser como es, y a valorar y a ser tolerante con sus

peculiaridades.”

Contribuir “a desarrollar las facultades de la mente mediante un
estudio disciplinado. El conocimiento histérico depende en gran medida de
la investigacidon rigurosa y sistematica. La Historia es una disciplina que
permite la formulacion de opiniones y el andlisis de acontecimientos de una
manera estricta y racional. El proceso a seguir para llevar a cabo este andlisis
y formular opiniones supone, ademas, un excelente ejercicio intelectual para

su aprovechamiento” didactico.

Introducir “a los alumnos en el conocimiento y dominio de una
metodologia rigurosa. Las habilidades que se requieren para reconstruir el
pasado pueden ser Utiles para la formacion del alumno. El método histérico,
como se vera mas adelante, puede ser simulado en el &mbito didactico, lo que
supone el entrenamiento del alumno en la capacidad de analisis, diferencia,

formulacién de” hipbtesis, etc.
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Enriquecer “otras areas del curriculum. Permite organizar todo lo
pasado de acuerdo a las ramas del conocimiento, es considerado importante
para la literatura, filosofia, la musica, etc. Todos estos elementos conforman
un mundo rico en posibilidades formativas, que pueden tomar forma
conceptual variada, plenamente coherente con los limites y contenidos de las

Ciencias Sociales en el contexto de la” educacion.

Aprendizaje colaborativo

Para Delgado (2011) considera que:

El aprendizaje colaborativo se desarrolla a partir de un proceso
gradual en el que todos y cada uno de los miembros del grupo
se sienten comprometidos con el aprendizaje de los demas,
generando una “interdependencia positiva” que por eso mismo
no implica la rivalidad o contienda que esta latente en el
ambiente de un aula tradicional, donde cada estudiante percibe
a los demas como individuos a quienes deberan vencer en
cuanta ocasion sea propicia, para ganar la simpatia del profesor

y obtener expresiones o calificativos de aprobacion (p. 19)

Asimismo precisa que el aprendizaje colaborativo es el resultante de
las interacciones que se han realizado al producirse la influencia reciproca

entre los integrantes de un equipo. También se puede afirmar que el
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aprendizaje colaborativo se adquiere cuando los docentes emplean el método
de trabajo grupal o por equipos, teniendo como caracteristicas principal la

interaccidn y el aporte de todos en la construccion del conocimiento colectivo.

El docente, en cambio, tiene que disenar cuidadosamente la propuesta,
decidir los objetivos, los materiales de trabajo, proporcionar informacion,
absolver consultas, actuar de mediador en los concerniente a proponer
preguntas esencialmente y secundarias que realmente orienten hacia la
construccion del conocimiento y no a una simple repeticion de informacion,
para finalmente monitorear el trabajo, resolviendo cuestiones puntuales de

tipo individual o grupal segun sea lo que se presente.

La premisa esencial para el aprendizaje colaborativo es la voluntad de
hacer, o actividad directa de cada integrantes del grupo, lo cual es
fundamental porque el aprendizaje colaborativo se basa en la actividad de
cada uno de los miembros. Es, en primera instancia, aprendizaje activo que
se desarrolla en una colectividad donde no se busca la contienda, sino que
todos los integrantes del grupo colaboren en la construccion del conocimiento

y asi contribuyan al aprendizaje de todos.

Las Tic en el trabajo educativo.

Para Delgado (2011) precisa:
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Las nuevas tecnologias de informacion y comunicacién (TIC), a
diferencia de las tradicionales (cine, prensa, radio, television),
son tecnologias telematicas debido a su digitalizacion,
interactividad y conectividad. La tecnologia no es solamente un
canal para distribucién de informacién, sino también una
oportunidad de conectar a mucha gente en el mundo, en

tiempos, lugares y culturas diferentes. (p. 58)

Las TIC han generado nuevas oportunidades de aprendizaje, pero
también de reaprendizaje y de desaprendizaje, dentro de un proceso de
educacion permanente. Las nuevas tecnologias de informacion vy
comunicacion, a diferencia de pocos lustros atras, se caracteriza por haber
interconectado personas y maquinas de manera constante. Esto se ha visto
favorecido por la existencia de un proceso de globalizacién cultural mediatico;
aunqgue debemos reconoce que el acceso no es igual para todas las personas

y que, aun accediendo, no todos participamos plenamente.

El uso de las TIC trae los beneficios de la interactividad en el
aprendizaje y la formacién de grupos de trabajo en redes (conectividad), es

necesario pensar en las cuestiones criticas y preocupantes al respecto:

- Hay una brecha digital entre los sectores sociales y las generaciones
con relacién a la capacidad para utilizar las nuevas tecnologias. Esto
trajo consigo la utilizacion de los conceptos nativo digital e inmigrante

digital, propuestos por Marc Prensky. El presenta la situacion como un
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enfrentamiento de dos generaciones: una que nacio y viene creciendo
con la omnipresencia de las nuevas tecnologias y aquella que crecié

solamente en libros y docentes tradicionales.

El impacto de las nuevas tecnologias en la escuela pone en crisis el
conocimiento disciplinar al que estdbamos acostumbrados y nos abre
la perspectiva hacia el campo de la interdisciplinar, multidisciplina y

transdisciplinar.

Es facil constatar que se aprende mucho con las tecnologias, pero
también es necesario manifestar que se aprende del manejo de las

tecnologias.

La tecnologia tradicional de los medios masivos de comunicacion y las
nuevas TIC pueden provocar algunos desajustes y dependencia
emocional en ciertas personas, cuando llegan a crecer que laradio y la
television “acompafia” o cuando son victimas de la ciberadiccion y de

publicidad agresiva y manipulatoria.

Plataformas para el aprendizaje colaborativo.

Para Delgado (2011) precisa:

Las plataformas son sistemas que proveen todos o la mayor

parte de los servicios que estan a disposicidén de los estudiantes



44

en una institucibn educativa. Las plataformas son
principalmente, soportes de contenido que administran la
entrega de informacion e incorporan recursos como el chat, las
listas de interés y similares. Técnicamente, son de facil

desarrollo. (p. 61)

Los instrumentos o herramientas que las plataformas disponen para dar

soportes a un campus virtual se clasifican en:

- Herramientas para el seguimiento del curso por parte del estudiante.
- Herramientas para la gestidén del curso por parte del profesorado.

- Herramientas para la administracién del curso de parte de la institucion

Existen diversas plataformas tecnolégicas que pueden aprovecharse
para el desarrollo de experiencias de aprendizaje colaborativo. También ha
las que son de uso mas generalizado entre los usuarios del ciberespacio
(cibernautas) y se les dice “plataformitas” el Messenger live o el yahoo

Messenger son las mas conocidas.

Las plataformas es suficientemente grande, por lo que garantiza su
adecuada utilizacion en las asignaturas, ya que no se presentan dificultades
para el uso (en lo concerniente al tiempo y a la capacidad de almacenamiento

en las carpetas).

Objetivos de la ensenanza de Historia.
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En concreto este asunto responde a la interrogante ¢Para qué
enseflamos Historia?

Al respecto es oportuno anotar aqui lo que Durant (2005, p. 311) nos
dice: “Es hoy un conocimiento comun que la prospectiva, que consiste en
estimar la probabilidad de los hechos futuros partiendo de bases reales, no es
sino la consecuencia de un conocimiento sistematico de esa ciencia del
hombre en sociedad moviéndose sin cesar, fluyendo en el tiempo. Si saber es
prever, es evidente que si un pueblo no ha comprendido su pasado y no sabe
cémo y por qué ha llegado a ser lo que es, ese pueblo no podra prever ni dar

cara al porvenir.”

Igualmente Collinwood (2002, p. 112) afirma: “La Historia sirve para que
el hombre se conozca asi mismo... conocerse a si mismo significa conocer
sblo las peculiaridades personales, significa conocer qué es ser hombre,
conocer lo que supone ser el tipo de hombre que se es y por ultimo, que
presupone ser el hombre que uno es y no otro. La utilidad de la Historia radica,
pues en que nos ensena lo que el hombre ha hecho y, en ese sentido, lo que

el hombre es”.

Constituyen la médula teleoldgica de la Historia:

El largo proceso evolutivo de las sociedades incipientes a sociedades

complejas, el valor que adquiere el hombre como individuo miembro de una

sociedad o colectividad, pero al mismo tiempo, la forma cémo es retribuido por
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la misma sociedad. Esta relacién de reciprocidad, muy comun en el mundo de
la prehistoria y que hoy adquiere vigencia dentro del mundo contemporaneo.

Para extraer experiencias que sirvan en la estructuraciéon de la
sociedad humana, ya que el hombre en el largo ascenso hacia su desarrollo
ha tenido que cometer muchos errores y experimentado muchos fracasos que
con esfuerzo ha logrado superarlos sobre la base de las experiencias

adquiridas.

Para fomentar el patriotismo y nacionalismo entre los hombres y los
pueblos ya que la conciencia e identidad nacional lo identifica dentro del
consenso de los demas hombres y naciones como un ser 0 nacién con una

historia, creencias, tradiciones, lenguaje, expectativas e intereses comunes.

Ninguna otra ciencia nos ensefia a amar tanto a la patria como la
Historia, entendiendo por patria al suelo donde hemos nacido, con todas sus
proyecciones hacia el pasado y al futuro, el amor a este suelo radica en la

trayectoria de su historia.

La nacién o conjunto de habitantes que pueblan el suelo patrio,
representa el esfuerzo de estos hombres por lograr su progreso y desarrollo.
La patria es el sentimiento, la espiritualidad; la nacién es la materializacion de
este espiritu que se traduce en el trabajo. Patria y nacion viven en la esencia
del ser del hombre, no se puede querer al suelo donde se ha nacido sin

conocer su historia ni dejar de trabajar por él.
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Para fomentar el desarrollo del espiritu analitico, critico y reflexivo del
alumno.

La Historia es observacion, explicacion e interpretacién de los hechos
y acontecimientos que se han dado en el pasado. Es asimismo analisis,
criticidad y cultivo de la reflexién equilibrada sin apasionamiento, ni prejuicio
chauvinista. El juicio critico implica a veces ponerse en la disyuntiva de decidir
a favor o en contra de un hecho, pero ello siempre conlleva el sello de
particularidad y singularidad de quien emite el juicio.

El ejercicio del espiritu critico debera fomentarse en la escuela y sera
el docente el propulsor de ello, y la Historia como asignatura sera un medio

para lograrlo.

Para propiciar la formacién de un sentimiento humano integracionista o
sea hacer del hombre un ciudadano del mundo, que aun teniendo su propio
grupo social, sea integrante de la comunidad universal.

Los antiguos griegos buscaron hacer del hombre “un ciudadano del
mundo”, es decir un hombre que integrando a su comunidad sea parte de la
globalidad del género humano. En ello, desempefnaba un papel importante la

Historia, tradicién o leyenda de cada uno de los pueblos de la antigua Grecia.

Objetivos especificos de la ensefnanza de la Historia
Los “objetivos especificos de la ensehfanza de la Historia son:
comprender los hechos del pasado y situarlos en su contexto, comprender los

diferentes puntos de vista histéricos, asi como las diversas formas de obtener
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informacion y evaluarla, y transmitir de forma organizada los conocimientos”

obtenidos.

“‘Comprender el pasado y saber situarlos en su contexto, asimismo
utilizar convenciones cronologicas adecuadas mediante el uso de lineas u
otras representaciones graficas. Tienen que saber contextualizar
historicamente los hechos y, para ello, deben ser conscientes de las
motivaciones humanas en relacidon con los acontecimientos del pasado y
comprender que éstos tienen, en general, multiples causas y diversas
consecuencias.”

Este primer “objetivo de la ensefianza de la Historia tiene como nucleo
el concepto de cambio. Es preciso que el alumnado llegue a demostrar una
clara comprension de este concepto en diferentes periodos temporales y a
reconocer algunas de las complejidades inherentes a esta idea en el momento
de explicar problemas histéricos, lo que supone dar se cuenta de la
importancia de determinados cambios y de los diferentes ritmos que adoptan
dichos cambios.

Comprender que en el anadlisis del pasado se reflejan puntos” de vista
diferentes.

- “Comprender las diversas formas de obtener y evaluar informaciones
sobre el pasado. El estudiante debe ser capaz de extraer informacion a partir
de una fuente histérica seleccionada por el profesor. Posteriormente, ya
medida que sus destrezas aumentan, los estudiantes tendran que conseguir
informacién histérica a través de fuentes diversas que contengan mas

informacidn de la necesaria, que deberan ser valoradas y criticadas segun los
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procedimientos habituales que los” historiadores “emplean en la critica de
fuentes. Para valorarlas es preciso reconocer qué tipos de fuentes histéricas
podrian ser utilizadas para una linea concreta de investigacién, y seleccionar
las que podrian ser utiles para proporcionar informacion en una investigacion
historica.”

- “Transmitir de forma organizada lo que se ha estudiado o se ha
obtenido sobre el pasado. Para ello es necesario, en primer lugar, describir
oralmente aspectos del pasado. Sin embargo, también hay que emplear otros
medios de expresion (mapas, informes, dibujos, diagramas, narraciones,
etcétera). Ademas, el alumnado debe ser capaz de seleccionar material
historico relevante utilizando diversos medios con el fin de comunicar” un

aspecto del pasado.

Teoria de la Historia

En “la mayoria de ocasiones las teorias de la historia formulan los
principios generales segun los cuales se pretende explicar toda la evolucion
de la humanidad, sus cambios y transformaciones, sus avances, retrocesos o
estancamientos: la busqueda de unas leyes ultimas por las cuales se rige el
desarrollo histérico. Cuando San Agustin elaboré su teodicea de la historia
afirmaba que toda la historia de la humanidad era el efecto directo de una sola

causa: la voluntad divina.”

Para “Montesquieu, buscaba en los factores geograficos vy
especialmente en el clima las razones que determinaban las evoluciones

sociales, aunque ya situaba la historia en un nivel estrictamente humano. Y
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cuando en el siglo XIX, Marx se desmarcaba de las teorias universalistas y
metafisicas y enunciaba el principio segun el cual toda la historia de la
humanidad hasta nuestros dias es la historia de la lucha de clases, situaba en
el terreno de las relaciones sociales la casuistica fundamental de la evolucién

social.”

Marrou, “sin embargo, entiende por teoria la posicién que consciente o
inconscientemente adopta el historiador con respecto al pasado: eleccién y
delimitacién del tema, cuestiones planteadas, conceptos a que se recurre vy,
principalmente, tipos de relaciones, sistemas de interpretacion, valor relativo
que a cada uno se le adjudica. Es la filosofia” personal del historiador la que

le dicta la eleccion del sistema de pensamiento en funcién del cual va a

reconstruir.

“Seria facil observar como Marrou confunde teoria con interpretacion y
con método histérico. A menudo, la Escuela de los Annales ha sido acusada
también de obviar la teoria, de confundir teoria y método, y absolutizar la

metodologia como eje fundamental del conocimiento historico.”

2.3.3. Formulacion de la hipotesis
Hipétesis General
La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del
Instituto Superior Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea”,

distrito de Jesus Maria.
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Hipotesis especificas

Hipotesis especifico 1.

La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer) para el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Hipdtesis especifico 2.

La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber hacer) para
el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Hipdtesis especifico 3.

La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de trabajar en equipo (saber ser) para el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Definicion de términos basicos

Aprendizaje. “Es el proceso de adquirir conocimientos, habilidades,

actitudes o valores, a través del estudio, la experiencia o la ensefianza”

Aprendizaje constructivista. Formacion de conocimientos de los

estudiantes de manera interactiva.
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Aprendizaje significativo. “Es el tipo de aprendizaje en que un
estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya posee, reajustando y
reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. La estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, y

éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos.”

Calidad. Profesionales eficientes de una organizacion.

Competencia. Son habilidades, actitudes, conocimientos y valores de

un buen desempenio.

Competencia profesional. Capacidad competente de acuerdo a sus

conocimientos tedricos y practicos.

Educacion. Es el proceso de socializacion de los individuos. Al
educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La educacién
también implica una concienciacion cultural y conductual, donde las nuevas

generaciones adquieren los modos de ser de generaciones anteriores.

Eficacia. “Capacidad de lograr los objetivos y metas programadas con
los recursos disponibles en un tiempo predeterminado. Capacidad para
cumplir en el lugar, tiempo, calidad y cantidad las metas y objetivos

establecidos.”
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Eficiencia. “Uso racional de los medios con que se cuenta para alcanzar
un objetivo predeterminado; es el requisito para evitar o cancelar dispendios
y errores. Capacidad de alcanzar los objetivos y metas programadas con el

minimo de recursos disponibles y tiempo, logrando su optimizacion.”

Evaluacién. Permite conocer las caracteristicas de un determinado
servicio o producto, asimismo se evallua el nivel de desempefio del personal
de acuerdo a su capacidad.

Gestion educativa. Permite lograr los objetivos propuestos y metas

educativas.

Metodologia. Son procedimientos, técnicas e instrumentos que

permiten operacionalizar una determinada variable de acuerdo a los objetivos

propuestos y ordenado de manera logica, considerando el marco tedrico.

Misién. Motivo y propositos de una organizacion.

Planificacion estratégica. Nucleo de una institucion de acuerdo al plan

estratégico a fin de establecer los objetivos propuestos.

Procesos. Actividades concatenadas que van afiadiendo valor al

servicio educativo y permiten conseguir resultados.

Servicio educativo. Conocimientos y habilidades de los estudiantes de

acuerdo a la formaciéon complementaria de la ensefanza.
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Talento. Es el potencial de una persona para resolver situaciones
nuevas. Lo es en el sentido de que una persona dispone de una serie de
caracteristicas o aptitudes que pueden llegar a desarrollarse en funcién de
diversas variables que se pueda encontrar en su desemperfio.

Valores. Conducta del personal de una organizacion.

Vision. Imagen de una organizacion a futuro
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Operacionalizacion de las variables

Tabla 1.
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“Operacionalizacion de la variable independiente aplicacion de las

Movie Maker”

Variable Dimensiones Indicadores
a.1. Conocimientos tedricos sobre
A. Aplicacion Movie Maker.
tedrica a.2. Uso del programa informatico de
Movie Maker.
b.1. Conocimientos practicos de
Movie Maker.
b.2. Nivel de conocimientos de Movie
Maker.
B. Aplicacion b.3. Calidad de Movie Maker como
practica recurso didactico.
b.4. Facilidad que presta el Movie
Variable X Maker para el aprendizaje de
Historia.
Aplicacién de
Movie Maker c.1. Movie Maker fomenta el trabajo
en equipo.
c.2. Movie Maker desarrolla la
capacidad creativa.
c.3. Nivel del rendimiento académico
C. Aplicacion por el uso de Movie Maker.

pedagdgica  c.4.

c.5.

c.6.

Movie Maker favorece el estilo de
aprendizaje cooperativo.

Maker
potencialidades en el

Movie desarrolla las
campo
educativo.

Desarrollo del interés por el
aprendizaje de Historia por el uso

de Movie Maker.
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Operacionalizacion de la variable dependiente aprendizaje de los

contenidos de Historia

Variable Dimensiones Indicadores
a.1. Nivel de conocimientos de
: Historia.
A. Capacidad
P a.2. Conocimiento de los objetivos de
de la asignatura de Historia.
comprension ~ a.3  Conocimiento de las teorias de
(saber conocer) Historia. . .
a.4. Concepcion retrospectiva de la
Historia.
a.5. Concepcion prospectiva de la
Historia.
a.6. Desarrollo de la integralidad del
estudiante.
a.7. Formacién de conciencia civica.
a.8. Formacion de conciencia
nacional.
Variable Y b.1 Capacidad para . elaborar
1+ unidades de aprendizaje de
Historia.
Aprendizaje de los bo Capacidad para elaborar
contenidos de unidades de aprendizaje de
o Historia.
Historia B. Habilidad 3 Habilidad para motivar.
para elaborar |4 Capacidad para desarrollar una
documentales " sesion de aprendizaje de Historia.
b.5 Dominio de estrategias
(saber hacer) " didacticas.
b.6. Uso de recursos didacticos.
b.7. Uso de TIC.
b.8 Dominio de técnicas de
" evaluacion.
c.1. Desarrollo de  pensamiento
'+ histérico.
C. Habilidad c.o. [Exigencia docente para aprender
) Historia.
para trabajar c.3. Habilidad de comunicacion.
en equipo .4 Capacidad de andlisis y critica de
(saber ser) T

la historia peruana.
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3.2. Tipificacion de la investigacion

3.2.1. Método

Para Quezada (2010), preciso:

El método de investigacion es de enfoque cuantitativo experimental y
aplicativo, por lo cual se utilizaran hipotético deductivo y estadistico, ya
que se analizara la informacién recogida en forma de datos numéricos
a través de los instrumentos se tabularan y se analizaran

estadisticamente (p. 33).

En el desarrollo de la investigacién que presento se hizo uso del método
hipotético deductivo a fin de poder explicar, verificar, comprobar los

enunciados formulados (hipétesis).

3.2.2. Tipo de investigacion.

El tipo de estudio es aplicado, como manifiesta Valderrama (2007):

Se le “denomina también activa o dinamica y se encuentra
intimamente ligada a la anterior ya que depende de sus
descubrimientos y aportes tedricos... La investigacion
aplicada busca conocer para hacer, para actuar, para
construir, para modificar; le preocupa la aplicaciéon inmediata
sobre una realidad concreta. Este tipo de investigacion es la

que realizan o deben realizar los egresados del pre y
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postgrado de las universidades para conocer la realidad
social, econémica, politica y cultural de su ambito y plantear
soluciones concretas reales, factibles y necesarias a los

problemas” determinados (p. 29).

Es de nivel o alcance explicativo como lo indican Hernandez,

Fernandez y Baptista (2010), precisa que:

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcion de los
conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones
entre conceptos, estan dirigidas a responder a las causas de
los eventos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su
interés se centra en explicar porque ocurre un fenédmeno y en
qué condiciones se da este o por qué dos o mas variables

estan relacionadas (p. 83).

3.2.3. Diseino de la investigacion

Para el proceso de la investigacién, se utilizé un disefio experimental de tipo
cuasiexperimental, es decir, el estudio se trata de comprobar la influencia de
la variable independiente sobre la dependiente, a fin de determinar si la
aplicacion del Movie Maker mejora el aprendizaje de los contenidos de
Historia en los estudiantes del Instituto Superior Pedagégico Privado “Radl

Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.
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Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2010): consideran que: “En el
proceso de ejecucion de los disefios cuasi experimentales la seleccidén de los
sujetos o grupos de estudio no se realiza de manera aleatoria, dichos grupos

son determinados por el investigador antes del experimento” (p. 203).

Por ser un diseno experimental, es necesario considerar el siguiente

esquema:

Disefo de investigacion cuasi experimental
GE N Grupo experimental
GC Grupo de control
Observacion a
Con dos GE 01 X 02 |01 0s = cada grupo en
grupos S—— forma simultanea.
GC O3 0s | X 0
Experimento
0: 04 = Nueva observacion

Fuente: Elaboracién propia.

El proceso de seleccion fue de manera intencional para ambos grupos
de control y grupo experimentar, a fin de verificar o comprobar el antes y

despules de manera causa Y efecto.
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Tabla 3.

Identificacion de los grupos de estudio

Grupos Antes Después
Control (GC) 30 30
Experimental (GE) 30 30

Fuente: elaboracion propia

“Carrasco (2006) precis6 que: se denominan disefos cuasi
experimentales, aquellos sujetos que no son asignados de manera aleatoria
(azar), dichos grupos de estudio o de trabajo tienen que estar formados de

manera previa antes de la ejecucion o proceso de experimento (p.70)”.

3.3. Estrategia para la prueba de hipoétesis

Para el proceso de comprobacién de hipétesis se tuvo en cuenta lo siguiente:

Tabulacién de los datos obtenidos.

- Presentacion de tablas estadisticas de acuerdo a la variable y
dimensiones.
- Prueba de normalidad

- Prueba estadistica U de Mann-Whitney



62

3.4. Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacion.

“Segun Levin y Rubin (2004, p. 30), considera que una poblacién es un
conjunto de personas u objetos que representa a una organizacion quienes

seran parte de un proceso de investigacion.”

“La poblacion estuvo representada por los 60 estudiantes Instituto
Superior Pedagdégico Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus

Maria.”

Tabla 4.
Distribucion de la poblacion de estudiantes del Instituto Superior Pedagogico

Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Ciclo Estudiantes Total
IX 60 60
Total 60 60

Fuente: I.S.P.P.
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3.4.2. Muestra.

Para Murray (2010, p. 65) sostuvo que una muestra son elementos de
seleccion para un proceso de estudio que representan en una alta posibilidad
de pertenecer o formar parte de la investigacion.

La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes del Instituto Superior

Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Tabla 5.
Distribucion de la muestra de estudiantes del Instituto Superior Pedagogico

Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Poblacion Muestra
Ciclo Grupo
(alumnos) (alumnos)

30 Grupo experimental
60

30 Grupo control

Fuente: elaboracion propia

3.5. Instrumentos de recoleccion de datos.

“Para el proceso de la investigacion se utilizd pruebas de evaluacion
(Pretes y Postest), considerando contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales, intimamente relacionados con las competencias y las
capacidades de la asignatura en cuestion.”

Los instrumentos estuvieron determinados por 20 preguntas y bajo un
puntaje total de 20 puntos (Capacidad de comprension, habilidad para

elaborar documentales y habilidad para trabajar en equipo).
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“Distribucion de puntaje de acuerdo a las dimensiones de la variable

aprendizaje de los contenidos de Historia”

Puntaje
Contenido: Preguntas Minimo Maximo
Capacidad de comprension 10 0 10
Habilidad para elaborar
documentales 10 0 10
Habilidad para trabajar en

equipo 10 0 10

Total 30 0 30

Fuente: elaboracién propia

‘La escala y el indicador correspondiente para el instrumento en

cuestion se expresan a continuacion:”

Tabla 7

Valoracion expresiva de la escala para los instrumentos de pretest y postest

Expresion cualitativa

Escala de valores

Sl

No

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 8

“Valoracion expresiva de los niveles de calificacion de notas para los grupos

de control y experimental de acuerdo al instrumento de evaluacion”

Expresion cualitativa Escala de valores
Promedio inferior 0-10
Promedio bajo 11-13
Promedio alto 14 -17
Promedio superior 18 -20

Fuente: Ministerio de Educacion

3.6. Tratamiento estadistico e interpretacion de datos

Para “la investigacion se empled el enfoque cuantitativo; trata de determinar
la fuerza de asociacion o correlacion entre variables, la generalizacion vy
objetivacion de los resultados a través de una muestra para hacer inferencia
a una poblacién de la cual toda muestra procede” (Fernandez y Pértegas,

2002, p. 76).

“Asimismo Quezada, 2010, p. 132), en el procesamiento de los datos

se efectuaron las siguientes acciones:”

La “Codificacion: A través de la codificacion fue posible organizar y
ordenar los criterios, los datos y los items, de acuerdo al procedimiento
estadistico de la tabulacion empleada, que nos permitié la agrupacién de los

datos.”
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La “Tabulacién: Mediante esta técnica se pudo elaborar la matriz de
datos y los cuadros, estadisticos a través de la tabla de frecuencia. Los
cuadros se muestran de manera clara y especifica los resultados, tomando en
cuenta las alternativas de cada item, la frecuencia observada y el porcentaje

respectivo.”

Los “datos fueron sometidos a un analisis y a un estudio sistematico,
asi como a su interpretacion pertinente, teniendo en cuenta los indicadores

que fueron contrastados.”

El “andlisis de la informacién se realizd con el software estadistico
SPSS version 22.0 en espanol, el cual se tabuldé y validdé previamente el
instrumento con el KR-20, utilizando el tamano muestral, luego se elaboré las
tablas y graficos correspondientes en la presente investigacion, dando

respuesta a los objetivos planteados.”

“Asimismo se utilizé la prueba U de Mann-Whitney, a fin de determinar
el antes o después del uso de la aplicacion del Movie Maker para mejorar
significativamente en el aprendizaje de los contenidos de Historia en los
estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico Privado Raul Porras

Barrenechea, distrito de Jesus Maria”
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4.1. Analisis, interpretacion y discusion de resultados
De acuerdo a los resultados estadisticos obtenidos, se evidencia segun
la prueba del pretest el aprendizaje de Historia con uso de Movie Maker de los
estudiantes del Instituto Superior Pedagégico “Raul Porras Barrenechea con
un 95% de confiabilidad y un nivel de significancia del 5% de acuerdo a la
prueba no paramétrica U de Mann-Whitney para muestras independientes,
tanto para el grupo de control y experimental, presentan condiciones “iniciales
similares (U-Mann-Whitney p=0.068), ya que esta por encima del valor de”
significancia. Asimismo frente a la aplicacion del aprueba del post test de la
misma forma, el aprendizaje de los contenidos de Historia presenta
condiciones diferentes de acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-
Whitney, (p=0.000) tanto para el grupo de control y experimental, por lo que
los estudiantes del grupo experimental obtuvieron mejores resultados
(Promedio = 45.50) después de la aplicacién” del uso de Movie Maker,
respecto a los estudiantes del grupo de control (Promedio = 15.50),
determinandose que la aplicacién de Movie Maker tiene efecto significativo en
el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del Instituto
Superior Pedagdégico “Raul Porras Barrenechea”, debido “a la significancia de
la prueba Test U Mann-Whitney en el post test aceptandose la hipdtesis
alternativa y rechazandose la hipétesis nula. Asimismo se evidencia que los
estudiantes del grupo experimental obtuvieron un promedio de 10.23 (Pretest)
y 14.30 (Postest), concluyendo la efectividad significativa de la aplicaciéon del
sistema Movie Maker”
Esta investigacién coincide con Paredes (2004) quien realizé la tesis
titulada uso de las tics en sus diferentes modalidades y su aplicacién didactica,

concluyendo que las TIC constituyen un recurso didactico eficiente y moderno
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cuya aplicacidén requiere de computadoras y de programas informaticos; el
aprendizaje se increment6 en un 60% mas que cuando se utilizan los métodos
tradicionales. El impulso positivo motivo en los estudiantes el manejo de las
computadoras en el proceso educativo. Por otro lado Mirete (2014), concluye
que la mitad de los estudiantes afirman tener un conocimiento alto de TIC,
independientemente de la variable moderadora analizada, aunque, al igual
que ocurre en el caso de la actitud, los alumnos de tercer curso tienen un
conocimiento significativamente superior al de los estudiantes de los otros dos
cursos, y las emplean en mayor medida que los alumnos de primero. Entre los
diversos grupos de edad también encontramos diferencias en torno al nivel de
conocimiento de TIC, al igual que sucede a nivel de uso. Es decir, los
estudiantes de menor edad tienen un conocimiento mas elevado y hacen un
uso superior de las TIC que los mayores de 25 anos, mientras que los que
tienen entre 21 y 22 afos, son los que mas conocen y mas emplean las TIC
en comparacién con el resto de estudiantes.

Irigoyen (2014), concluyo “que la aportacion de recursos TIC en la
asignatura de historia aumenta considerablemente la motivacion de los
alumnos, desarrollando competencias no solo del ambito digital, sino también
del social y” cientifico. Para Herrera (2013), concluye que el uso de las TIC en
el proceso de aprendizaje del area de historia ha logrado que los estudiantes
mediante la preprueba y postprueba se ha demostrado con un recurso facilitar

para mejorar capacidad y conocimientos.
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4.2. Prueba de hipotesis

Contrastacion de la Hipotesis general:

Ha La aplicacién del Movie Maker mejora significativamente en el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del
Instituto  Superior Pedagégico Privado “Raul Porras

Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Ho La aplicacion del Movie Maker no mejora significativamente en
el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes
del Instituto Superior Pedagdgico Privado “Raul Porras

Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Tabla 9

Prueba de rangos de resultados generales sobre la aplicacion del Movie
Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes
del Instituto Superior Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea’,

distrito de Jesus Maria.

. Rango Suma de
Estudiantes N
promedio rangos
Grupo control 30 26,60 798,00
Pretest Grupo experimental 30 34,40 1032,00
Total 60
Grupo control 30 15,50 465,00
Postest
Grupo experimental 30 45,50 1365,00
Total 60

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 10

Estadisticos de contraste? U de Mann — Whitney de los resultados
generales sobre la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del Instituto Superior
Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria.

Estadisticos de contraste

Pretest Postest
U de Mann-Whitney 333,000 ,000
W de Wilcoxon 798,000 465,000
z -1,825 -6,754
Sig. asintot. (bilateral) ,068 ,000

Fuente: Elaboracion propia

En “el pre test el aprendizaje de Historia con uso de Movie Maker de
los estudiantes del Instituto Superior Pedagégico Raul Porras
Barrenechea con un 95% de confiabilidad y un nivel de significancia del
5% de acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney para
muestras independientes, tanto para el grupo de control y experimental,
presentan condiciones iniciales similares (U-Mann-Whitney p=0.068),
ya que esta por encima del valor de significancia”

En “el post test de la misma forma, el aprendizaje de los contenidos de
Historia presenta condiciones diferentes de acuerdo a la prueba no
paramétrica U de Mann-Whitney, (p=0.000) tanto para el grupo de
control y experimental, por lo que, los estudiantes del grupo
experimental obtuvieron mejores resultados (Promedio = 45.50)
después de la aplicacion del uso de Movie Maker, respecto a los
estudiantes del grupo de control (Promedio = 15.50)”
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Se “puede afirmar que existe evidencia para concluir que la aplicacion
de Movie Maker tiene efecto significativo en el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del Instituto Superior
Pedago6gico Raul Porras Barrenechea, debido a la significancia de la
prueba Test U en el post test aceptandose la hipotesis alternativa y

rechazandose la hipbtesis nula”

c0| B Fr= t=st aprendizaje Historia
[ Post test aprendizaje Historia

: T

1 [ 1
I I

1 T
Control Experimental

_|

|_

20

Grupo

Figura 1. El aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes
del Instituto Superior Pedagdgico Privado “Raul Porras Barrenechea”,

distrito de Jesus Maria.
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Ha La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el

desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer) para

el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Ho La aplicacion del Movie Maker no mejora significativamente en el

desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer) para

el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

Tabla 11

Prueba “de rangos de resultados generales sobre la aplicacion del Movie

Maker en el desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer)

para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”

. Rango Suma de
Estudiantes N .
promedio rangos

Grupo control 30 26,57 797,00
Pretest . al

Grupo experimenta 30 34.43 1033,00

Total 60

Grupo control 30 15,97 479,00
Postest

Grupo experimental 30 45,03 1351,00

Total 60

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12

‘Estadisticos de contraste? U de Mann — Whitney de los resultados
generales sobre la aplicacion del Movie Maker en el desarrollo de la
capacidad de comprension (saber conocer) para el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto

Superior, distrito de Jesus Maria”

Estadisticos de contraste

Pretest Postest
U de Mann-Whitney 332,000 14,000
W de Wilcoxon 797,000 479,000
Z -1,953 -6,632
Sig. asintét. (bilateral) ,051 ,000

Fuente: Elaboracion propia

En “el pre test la capacidad de comprension (saber conocer) para el
aprendizaje de los contenidos de Historia con la aplicacién del Movie
Maker en los estudiantes del I.S.P.P. Raul Porras Barrenechea de
Jesus Maria con un 95% de confiabilidad y un nivel de significancia del
5% de acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney para
muestras independientes, tanto para el grupo de control y experimental,
presentan condiciones iniciales similares (U-Mann-Whitney p=0.051),
ya que esta por encima del valor de significancia”

En “el post test de la misma forma, la capacidad de comprensién para
el aprendizaje de los contenidos de Historia presenta condiciones
diferentes de acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney
(p=0.000) tanto para el grupo de control y experimental, por lo que, los
estudiantes del grupo experimental obtuvieron mejores resultados
(Promedio = 45.03) después de la utilizacion de Movie Maker, respecto

a los estudiantes del grupo de control (Promedio = 15.97)”
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Se “puede afirmar que existe evidencia para concluir que el uso de
Movie Maker tiene efecto significativo en el aprendizaje de los
contenidos de Historia por el desarrollo de la capacidad de
comprension (saber conocer) en los estudiantes del |.S.P.P. ‘Raul
Porras Barrenechea’ de Jesus Maria, debido a la significancia de la
prueba Test U en el post test aceptandose la hipotesis alternativa y
rechazandose la hipbtesis nula.”

20H O Pre test aprend. tedrico 2ok

O Post test aprend. teérico

[a1]
I

. i

. [—

ﬁ'il T

I T
Control Expernmental

Grupo

Figura 2. El desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer)
para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.
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Contrastacion de la Hipotesis especifica 2:

Ha La aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber hacer)
para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los
estudiantes del mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus

Maria.

Ho La aplicacion del Movie Maker no mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber hacer)
para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los
estudiantes del mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus

Maria.

Tabla 13

Prueba de rangos de resultados generales sobre la aplicacion del Movie
Maker en el desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber
hacer) para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los
estudiantes del mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria.

. Rango Suma de
Estudiantes N .
promedio rangos

Grupo control 30 27,37 821,00
Pretest . |

Grupo experimenta 30 33,63 1009,00

Total 60

Grupo control 30 15,90 477,00
Postest

Grupo experimental 30 45,10 1353,00

Total 60

Fuente: Elaboracion propia



77

Tabla 14

“Estadisticos de contraste? U de Mann — Whitney de los resultados
generales sobre la aplicacion del Movie Maker en el desarrollo de la
habilidad de elaborar documentales (saber hacer) para el aprendizaje de
los contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto
Superior, distrito de Jesus Maria”

Estadisticos de contraste

Pretest Postest
U de Mann-Whitney 356,000 12,000
W de Wilcoxon 821,000 477,000
z -1,556 -6,648
Sig. asintét. (bilateral) ,120 ,000

Fuente: Elaboracion propia

En “el Pre test el aprendizaje de los contenidos de Historia por el
desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber hacer) en los
estudiantes del Instituto Superior Pedagégico “Raul Porras Barrenechea”
con un 95% de confiabilidad y un nivel de significancia del 5% de acuerdo
a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney para muestras
independientes, tanto para el grupo de control y experimental, presentan
condiciones iniciales similares (U-Mann-Whitney p=0.120), ya que esta

por encima del valor de significancia”

En “el Post test de la misma forma, el aprendizaje de los contenidos de
Historia por el desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber
hacer) en los estudiantes del Instituto Superior Pedagégico Raul Porras
Barrenechea se presentan condiciones diferentes de acuerdo a la prueba
no paramétrica U de Mann-Whitney,(p=0.000) tanto para el grupo de
control y experimental, por lo que, los estudiantes del grupo experimental

obtuvieron mejores resultados (Promedio = 45.10) después de la
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aplicaciébn de Movie Maker, respecto a los estudiantes del grupo de

control (Promedio = 15.90)”

Se “puede afirmar que existe evidencia para concluir que la aplicacién de
Movie Maker tiene efecto significativo en el aprendizaje de los contenidos
de Historia por el desarrollo de la habilidad de elaborar documentales
(saber hacer) en los estudiantes del Instituto Superior Pedagdégico Radl
Porras Barrenechea debido a la significancia de la prueba Test U en el

post test aceptandose la hipétesis alternativa y rechazandose la hipétesis

nula”
o  Pre test aprend. préctico
22,54 [0 Posttest aprend. practico
20,04
- 5
5, 0]
2,54 l
i, 0 —— =
T T
Control Experimental
Grupo

Figura 3. “El desarrollo de la habilidad de elaborar documentales (saber
hacer) para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los

estudiantes del mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”
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Contrastacion de la Hipotesis especifica 3

Ha La “aplicacion del Movie Maker mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de trabajar en equipo (saber ser) para el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”

Ho La “aplicacion del Movie Maker no mejora significativamente en el
desarrollo de la habilidad de trabajar en equipo (saber ser) para el
aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”

Tabla 15

“Prueba de rangos de resultados generales sobre la aplicacion del Movie
Maker en el desarrollo de la habilidad de trabajar en equipo (saber ser)
para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del
mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”

. Rango Sumade
Estudiantes N .
promedio rangos

Grupo control 30 28,97 869,00
Pretest .

Grupo experimental 30 32,03 961,00

Total 60

Grupo control 30 16,90 507,00
Postest

Grupo experimental 30 4410 1323,00

Total 60

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 16

“Estadisticos de contraste? U de Mann — Whitney de los resultados
generales sobre la aplicacion del Movie Maker en el desarrollo de la
habilidad de trabajar en equipo (saber ser) para el aprendizaje de los
contenidos de Historia en los estudiantes del mencionado Instituto

Superior, distrito de Jesus Maria”

Estadisticos de contraste

Pretest Postest
U de Mann-Whitney 404,000 42,000
W de Wilcoxon 869,000 507,000
Z -, 741 -6,214
Sig. asintét. (bilateral) ,459 ,000

Fuente: Elaboracion propia

En “el pre test el aprendizaje de los contenidos de Historia por el
desarrollo de la habilidad para trabajar en equipo (saber ser) en los
estudiantes del |Instituto Superior Pedagdgico Raul Porras
Barrenechea, con un 95% de confiabilidad y un nivel de significancia
del 5% de acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney para
muestras independientes, tanto para el grupo de control y experimental,
presentan condiciones iniciales similares (U-Mann-Whitney p=0.459),

ya que esta por encima del valor de significancia”

En “el post test de la misma forma, el aprendizaje de los contenidos de
Historia por el desarrollo de la habilidad para trabajar en equipo (saber
ser) en los estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico “Raul Porras
Barrenechea”, presenta condiciones diferentes de acuerdo a la prueba
no paramétrica U de Mann-Whitney,(p=0.000) tanto para el grupo de
control y experimental, por lo que, los estudiantes del grupo

experimental obtuvieron mejores resultados (Promedio = 44.10)
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después de la utilizaciébn del método interactivo, respecto a los
estudiantes del grupo de control (Promedio = 16.90)”

Se “puede afirmar que existe evidencia para concluir que el uso de
Movie Maker tiene efecto significativo en el aprendizaje de los
contenidos de Historia por el desarrollo de la habilidad para trabajar en
equipo (saber ser) en los estudiantes del Instituto Superior Pedagoégico
‘Raul Porras Barrenechea, debido a la significancia de la prueba Test
U en el post test aceptandose la hipotesis alternativa y rechazandose
la hipotesis nula”

OPre test aprend. pedagdgico

[ Pos test aprend. pedagégico -

|

7.5

I T
Control Experimental

Grupo
Figura 4. “El desarrollo de la habilidad de trabajar en equipo (saber ser)
para el aprendizaje de los contenidos de Historia en los estudiantes del

mencionado Instituto Superior, distrito de Jesus Maria”
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Presentacion de resultados.

Resultados del grupo de control y experimental antes y después
(Pretest) y después (Postest).

Tabla 17

“Proceso estadistico del grupo de control antes y después de la
aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de
Historia en los estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico Privado

“Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria”

Estadisticos

Grupo de control Grupo de control postest
pretest aprendizaje del aprendizaje del contenido

contenido de historia de historia

N Validos 30 30

Perdidos 0 0
Media 9,8000 9,7667
Error tip. de la media ,15462
Mediana 10,0000 10,0000
Moda 9,00 9,00
Desv. tip. ,84690 , 77385
Varianza 717 ,599
Asimetria ,409 ,441
Error tip. de asimetria 427
Curtosis -1,496 -1,160
Error tip. de curtosis ,833
Rango 2,00 2,00
Minimo 9,00 9,00
Maximo 11,00 11,00
Suma 294,00 293,00

Los “resultados que han sido alcanzados el grupo de control antes de
la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de
Historia los estudiantes universitarios obtuvieron un promedio al inicio
de 9.80, con un promedio global de 9 puntos. Asimismo después de la
aplicacién obtuvieron un promedio de 9.76, con un promedio global de
9.0”
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“Proceso estadistico del grupo de experimental antes y después de la

aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de

Historia en los estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico Privado

“Raul Porras Barrenechea”, distrito de Jesus Maria”

Estadisticos

contenido de historia

Grupo de experimental Grupo de experimental
pretest aprendizaje del postest aprendizaje del
contenido de historia

Validos
Perdidos

N

Media

Error tip. de la media
Mediana

Moda

Desuv. tip.

Varianza

Asimetria

Error tip. de asimetria
Curtosis

Error tip. de curtosis
Rango

Minimo

Maximo

Suma

30

0
10,2333
,16388
10,0000
10,00
,89763
,806
,116
427

-, 778
,833
3,00
9,00
12,00
307,00

30

0
14,3000
14,5000
15,00
1,02217
1,045
-,037

-1,251
3,00
13,00
16,00
429,00

Los “resultados que han sido alcanzados el grupo de experimental

antes de la aplicacién del Movie Maker en el aprendizaje de los

contenidos de Historia los estudiantes universitarios obtuvieron un

promedio al inicio de 10.23, con un promedio global de 10 puntos.

Asimismo después de la aplicacién obtuvieron un promedio de 14.30,

con un promedio global de 15.0”
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Tabla 19
Distribucion de frecuencia de promedios del grupo de control antes de
la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de

Historia.
Promedios Frecuencia Porcentaje
Inferior 22 73,3%
Bajo 8 26,7%
Alto 0 0%
Superior 0 0%
Total 30 100%
Fuente: Base de datos.
80,0% 73,3%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
26,7%
30,0%
20,0%
s 0,0% ' 0,0% '
0,0%
Inferior Bajo Alto Superior

Figura 5. Promedios del grupo de control antes de la aplicacién del

Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia.

En la tabla 19 y figura 5, se muestra que el promedio de la variable de
estudio en 30 estudiantes del grupo de control antes de la aplicacién
del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia fueron
de nivel inferior (22) estudiantes universitarios que representa el 73.3%

que obtuvieron una calificacién minima de 0 - 10.
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Tabla 20
Distribucion de frecuencia de promedios grupo de control después de
la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de

Historia.
Promedios Frecuencia Porcentaje
Inferior 24 80,0%
Bajo 6 20,0%
Alto 0 0%
Superior 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Base de datos.

80,0%

80,0%

70,0%
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20,0%

20,0%

10,0%

Inferior Bajo Alto Superior

0,0%

Figura 6. Promedios grupo de control después de la aplicacion del

Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia.

En la tabla 20 y figura 6, se muestra que el promedio de la variable de
estudio en 30 estudiantes del grupo de control después de la aplicacién
del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia fueron
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de nivel inferior (24) estudiantes universitarios que representa el 80%

que obtuvieron una calificacion minima de 0 - 10.

Tabla 21

Distribucion de frecuencia de promedios del grupo experimento antes
de la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos
de Historia.

Promedios Frecuencia Porcentaje
Inferior 18 60,0%
Bajo 12 40,0%
Alto 0 0%
Superior 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Base de datos.

60,0%

60,0%

50,0%

40,0%

40,0%

30,0%

20,0%

10,0%
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0,0%

Figura 7. Promedios del grupo experimento antes de la aplicacion del
Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia
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En la tabla 21 y figura 7, se muestra que el promedio de la variable de
estudio en 30 estudiantes del grupo de experimental antes de la
aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de
Historia fueron de nivel inferior (18) estudiantes universitarios que

representa el 60% que obtuvieron una calificacion minima de 0 - 10.

Tabla 22

Distribucion de frecuencia de promedios del grupo experimento
después de la aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los
contenidos de Historia.

Promedios Frecuencia Porcentaje
Inferior 0 0%
Bajo 9 30,0%
Alto 21 70,0%
Superior 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Base de datos.

70,0%

70,0%

60,0%

50,0%

40,0%

30,0%

30,0%

20,0%

10,0%

0,0%
Inferior Bajo Alto Superior

Figura 8. Promedios del grupo experimento después de la aplicacién

del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de Historia.
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En la tabla 22 y figura 8, se muestra que el promedio de la variable de

estudio en 30 estudiantes del grupo de experimental después de la

aplicacion del Movie Maker en el aprendizaje de los contenidos de

Historia fueron de nivel alto (21) estudiantes universitarios que

representa el 70% que obtuvieron una calificacion minima de 14 - 17.

Tabla 23

Pruebas de normalidad Kolmogorov-Smirnova para determinar la distribucion

de las variables de estudio.

Variable y grupo Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico gl Sig.
Grupo de control pretest capacidad de comprensién 317 30 ,000
Grupo de control pretest habilidad para elaborar documentales ,302 30 ,000
Grupo de control pretest habilidad para trabajar en equipo ,267 30 ,000
Grupo de control pretest aprendizaje del contenido de historia ,294 30 ,000
Grupo de control postest capacidad de comprensién ,332 30 ,000
Grupo de control postest habilidad para elaborar documentales 317 30 ,000
Grupo de control postest habilidad para trabajar en equipo ,267 30 ,000
Grupo de control postest aprendizaje del contenido de historia ,272 30 ,000
Grupo de experimental pretest capacidad de comprension ,285 30 ,000
Grupo de experimental pretest habilidad para elaborar documentales ,293 30 ,000
Grupo de experimental pretest habilidad para trabajar en equipo ,239 30 ,000
Grupo de experimental pretest aprendizaje del contenido de historia ,203 30 ,003
Grupo de experimental postest capacidad de comprension ,236 30 ,000
Grupo de experimental postest habilidad para elaborar documentales ,292 30 ,000
Grupo de experimental postest habilidad para trabajar en equipo ,251 30 ,000
Grupo de experimental postest aprendizaje del contenido de historia ,253 30 ,000
a Correccion de la significacion de Lilliefors
Las “pruebas de normalidad muestran que los datos en las

variables y dimensiones por grupos de control y experimental en el pre

test y post test, no se distribuyen segun la Ley Normal, ya que la

[{el)

Y

asociada a los contrastes de Kolmogorov Smirnov da por debajo del nivel

de significacion alfa prefijado (0,05)”

En “este caso, nos obligara a tomar pruebas no paramétricas

como la Prueba Test U de Mann-Whitney (muestras independientes)”
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CONCLUSIONES

La “aplicacion de Movie Maker ha tenido efecto significativo en el
incremento de aprendizaje de los contenidos de Historia en los
estudiantes del I.S.P.P. “Raul Porras Barrenechea” de Jesus Maria,
debido a la significancia de la prueba Test U Mann-Whitney, se obtuvo el
valor de p= 0.068 (Pretest) y p= 0.000 (Postest) determinandose que el
grupo experimental logré6 un rango de promedio de 45.50 lo que se
evidencia estudiantes aprobados en la prueba Postest frente al promedio
de 15.50 del grupo de control de estudiantes. Asimismo se evidencia que
los estudiantes del grupo experimental obtuvieron un promedio de 10.23
(Pretest) y 14.30 (Postest), concluyendo la efectividad significativa de la

aplicacion del sistema Movie Maker.

La “aplicacion de Movie Maker ha tenido efecto significativo en el
desarrollo de la capacidad de comprension (saber conocer) de los
contenidos de Historia en los estudiantes del I.S.P.P. “Raul Porras
Barrenechea” de Jesus Maria, debido a la significancia de la prueba Test
U Mann-Whitney por el que se obtuvo el valor de p=0.051 (Pretest) y p=
0.000 (Postest) determindndose que el grupo experimental logré en el
Postest, el promedio de 45.03 y el grupo de control el promedio de 15.97

lo que implica aceptar la hipétesis alternativa y rechazar la hipétesis nula.”

Frente al desarrollo de la habilidad para elaborar documentales (saber

hacer) con los contenidos de Historia en los estudiantes del I.S.P.P. “Raul
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Porras Barrenechea” de Jesus Maria, se determind que el grupo
experimental logr6 un promedio de 45.10 y el grupo de control un

promedio de 15.90.

Frente al desarrollo de la habilidad para trabajar en equipo (saber ser) los
contenidos de Historia en los estudiantes del |.S.P.P. “Raul Porras
Barrenechea” de Jesus Maria, se determind que el grupo experimental

logré un promedio de 44.10 y el grupo de control un promedio de 16.90.

Los resultados han permitido generar proyectos motivadores, facilitando
la comprension de los contenidos del area curricular; utilizando diferentes
trabajos y fuentes de informacién, ya que el uso del programa es muy
visual, practica y de facil manejo, configurando la participacion de manera
activa de los estudiantes en la cimentacion de su propio aprendizaje de
acuerdo a las actividades independientes y cooperativas, logrando la
retroalimentacion en diferentes temas abordados relacionados a

contenidos audiovisuales y otros recursos.

Esto evidencia que el uso de la herramienta de Movie Maker es una
estrategia de ensefanza permitiendo y proporcionando a los estudiantes
la importante de nuevos escenarios de aprendizaje, permitiendo a los
estudiantes estar mas motivado, colaborativo y comprometido en la
valoracién de nuevas formas de trabajo y el proceso de interaccion entre
docentes y entre pares, asimismo para incorporarte la herramientas de

Movie Maker en el aula es necesario el esfuerzo de los docentes en
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superior los nuevos obstaculos en el aula y en los estudiantes, es decir,
comprobar la solidaridad de los estudiantes al compartir

incondicionalmente sus conocimientos e informacion.
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RECOMENDACIONES

Aplicar Movie Maker para incrementar el aprendizaje de otras
asignaturas de los estudiantes de otros ciclos del I.S.P.P. “Raul Porras

Barrenechea” de Jesus Maria.

Utilizar programas innovadores (TIC) a fin de mejorar el nivel de
aprendizaje y la calidad académica y, consecuentemente la calidad
educativa en los estudiantes del I.S.P.P. “Raul Porras Barrenechea” y de

otras Instituciones Educativas.

Desarrollar concursos de aplicacion de otras tecnologias como los foros
virtuales, las video conferencias, etc., para estimular y fomentar el
incremento de los aprendizajes de las diferentes asignaturas y areas de
desarrollo, considerando que la implementacion de una biblioteca virtual

es importante para superar el déficit académico.

Elaborar guias did4cticas para el uso de las tecnologias virtuales con el
objeto de fortalecer el aprendizaje de las competencias de las diferentes
asignaturas. Los procesos didacticos deben servir para ampliar los
aprendizajes cognitivos, procedimentales y actitudinales de los

estudiantes de la educacion secundaria y superior.

Se sugiere que los directivos del Instituto Superior, tomen conocimiento
sobre la importancia de herramientas tecnolégicas en el proceso de

aprendizaje, contar con aulas de innovacién, implementar talleres
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similares, que actualicen a los docentes en el uso de recursos digitales
como estrategias de ensefianza aprendizaje y que a la vez permiten a
los estudiantes la utilizacion positiva de la infraestructura digital

disponible.

A los docentes buscar la participacidn de manera constante en los
talleres y emplear los conocimientos adquiridos en la elaboracion de sus
propios videos educativos, con la intencién de que identifiquen en la
practica las dificultades que conlleva dichos medios, asimismo una
capacitacion para e herramientas tecnolégicas en sus sesiones y

unidades didacticas interrelacionados con las TIC.
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Anexo N° 1:
GUIA DIDACTICA PARA APLICAR EL MOVIE MAKER

A. Soporte pedagégico

El interés por mejorar el aprendizaje de los contenidos de Historia esta asociado

al interés por mejorar la calidad educativa de los estudiantes del I.S.P.P. “Radl

Porras Barrenechea” mediante la aplicacion de Movie Maker para trabajar en las

dimensiones de saber conocer, saber hace y saber ser.

B. Sustento educativo-social

La Historia como sustrato basico de la vida social y cultural, y tiene sus inicios

en el seno familiar y se consolida con el apoyo de la |.E. Esto implica la imperiosa

necesidad de desarrollar programas educativos especificos que desde la

escuela, motiven, expliquen y persistan en su propdsito de fomentar la aplicacién

de las TIC en su modalidad de Movie Maker.

C. Plan General de la Guia Didactica.

1) Datos generales

Institucion auspiciadora: I.S.P.P. “Raul Porras Barrenechea”
Equipo Responsable:
- Prof. Edwin Cardenas Vargas
- Colaboradores: Docentes tutores del I.S.P.P. ‘Raul Porras
Barrenechea’
Poblacion beneficiaria: 60 estudiantes del I.E.P.P. ‘Raul Porras
Barrenechea’.
Duraciéon: Fecha de inicio: 15 de abril del 2017
Fecha de término: 10 de mayo del 2017
Lugar: Aula N° 2 del .S.P.P. ‘Raul Porras Barrenechea’ de Jesus Maria.
Numero de horas: 10 horas

Horario: 6:00 pm - 8:00 pm

2) Metodologia

Para mayor efectividad de este proyecto, cada 2 alumnos trabajaron en una

computadora para que aprendiera a utilizar el Movie Maker.

a) Motivacion:
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4)

5)
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Mediante la motivacién se podra sensibilidad la capacidad de los
estudiantes y crear un ambiente de confianza. (5 minutos)
b) Reflexion:
El presente proceso permite conocer la capacidad del estudiantes a fin
sabes las caracteristicas de los participantes (conocimientos) (5
minutos).
c) Demostracion:
Consiste en desarrollar los siguientes procedimientos:
1) Aplicacion del método regresivo-progresivo del contenido de
Historia
2) Dialogo y la exposicién el docente sobre el uso de Movie Maker.
3) En este momento se utilizan técnicas de analisis, reflexion,
discusion y sintesis. (30 minutos)
d) Evaluacion:
La evaluacion de los conocimientos de las competencias de Historia y
del uso de Movie Maker, permite verificar, reafirmar y retroalimentar lo
aprendido, esto puede hacerse mediante técnicas de evaluacion como
la lista de chequeo, dinamicas, conclusiones, etc.
Tiempo aproximado: 5 minutos.

Los contenidos de la asignatura de Historia:
Clase N° 1: La cultura Caral

Clase N° 2: La cultura Chavin

Clase N° 3: La cultura Wari

Clase N° 4: El Tahuantinsuyo

Material didactico a emplear
- Computadora
- Programa informatico de Movie Maker

- Videos y diapositivas de las Culturas Pre Hispanicas

Evaluacion de la aplicacion del Movie Maker
Hojas de evaluacién de acuerdo a la aplicacion de las sesiones de
aprendizaje, a fin de conocer el nivel de logro de los estudiantes del instituto.



|. Datos Informativos
1. Centro educativo: “Ramoén Castilla”

2. Lugar

3 .Grado y Seccion
4. Profesora

5. Area curricular

Anexo N° 2: Unidad de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

: San Martin de Porres

: 2° “A” de secundaria

: Angie Porras Gonzales

: Historia, Geografia y Economia

IIl. TITULO: “EL LEGADO CULTURAL DE LAS CIVILIZACIONES DE
CARAL, CHAVIN, WARI E INCA”

ll. PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
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*Elabora
explicaciones
histéricas.

de las personas a partir del contexto
del periodo del Arcaico Andino,
Horizonte Temprano, Horizonte Medio
y Horizonte Tardio.

Exposicion acerca

de los videos
elaborados a
través del
Programa de

Movie Maker.

AREA | COMPETENCIA/ DESEMPENOS PRECISADOS EVIDENCIAS DEL | INSTRUMENTO
CAPACIDAD (CRITERIOS) APRENDIZAJE
Contrasta las interpretaciones que se | Cuadro de doble
presentan en diversas fuentes | entrada delas
. histéricas sobre hechos o proceso | principales
88?;:?:;20'6" histéricos del periodo del Arcaico | culturas: Caral,
) . Andino, Horizonte Temprano, | Chavin, Wari e
Interpretaciones Horizonte Medio y Horizonte Tardio. Inca.
historicas:
@ Explica cambios y permanencias y las | Cuadro de doble | Lista de cotejo
< sInterpreta relaciones de simultaneidad | entrada acerca de
Q criticamente generados por los hechos o procesos | los cambios,
8 fuentes diversas. histé.ricqs. relevqntes del periodo perm_anencias y
2 prehispanico, utilizando conceptos | relaciones de
) sociales, politicos y econémicos simultaneidad de
z *Comprende el la sociedad
% tiempo historico. Explica las ideas y comportamientos | Prehispanica.
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ENFOQUES VALOR
TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
De derecho Dialogo y concertacion Los docentes y estudiantes generan espacios de

reflexion sobre el reconocimiento a los estudiantes
como sujetos con una historia personal valiosa,
relacionada con el mundo social, para el
fortalecimiento de la convivencia entre pares en la
institucion educativa

Al bien comun Solidaridad: Los estudiantes y estudiantes demuestran solidaridad
con sus compafieros en toda situacién en la que
padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de
afrontarlas.

COMPETENCIAS DESEMPENOS EVIDENCIA E
TRANSVERSALES INSTRUMENTO

COMPETENCIAT. 1

Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados
por el TIC. (Movie Maker)

CAPACIDADES

» Personaliza entornos
virtuales.

» Gestiona informacién del
entorno virtual.

> Interactlia en entornos
virtuales.

Accede a plataformas virtuales para
desarrollar aprendizajes acerca de las
culturas Caral, Chavin, Wari, Inca.
Navega en plataformas virtuales
(simuladores de crédito) para buscar
fuentes de informacion acerca de las
culturas prehispanicas en
investigacion realizando
configuraciones de manera autbnoma
y responsable.

Emplea diversas fuentes con criterios
de credibilidad, pertinencia y eficacia
utilizando herramientas digitales de
autor cuando realiza investigacion
sobre las culturas prehispanicas.
Publica VIDEOS de MOVIE MAKER
utilizando informacién diversa segun
pautas de organizacién y citacion
combinando materiales digitales de
diferentes formatos.

Lista de cotejo

IV. SITUACION SIGNIFICATIVA:
Los estudiantes del 2° afno de secundaria de la IE “Ramén Castilla” del
Distrito de San Martin de Porres; dentro de las actividades escolares
continuamente muestran conductas inadecuadas entre sus companeros
e indiferencia al patrimonio cultural local y nacional. Frente a esta
situacién: ;Qué zonas arqueolégicas conoces en el distrito? ;Cémo
podemos conservarlo? ;Qué harian ustedes si fueran autoridades

locales?




V. SECUENCIA DE SESIONES:
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. DURACION: | FECHA: . DURACION: | FECHA:
SESION 01 SESION 02
3 horas | Del 15 al 19 de abril 3 horas | 22 al 26 de abril
Titulo Caral “La cmdag ma”s antigua de Titulo La cultura Chavin “,I’-Iorlzonte
América Temprano

Principales experiencias de aprendizaje

Primera sesion a los estudiantes se les presenta la
situacion significativa y comprender los retos o desafios
que plantea. Ademas, los estudiantes realizaran una
mesa redonda que les permita reflexionar acerca de los
propositos de aprendizaje establecidos en la unidad.
Utilizando el Programa de Movie Maker edita los
siguientes aspectos: Ubicacién geografica de Caral
organizacion  politica, social, econdémica. El
conocimiento cientifico y su aplicacion tecnoldgica.

Principales experiencias de aprendizaje

Buscan diferentes fuentes de informacion.
Seleccionan fuentes de informacion relevante.
Analizan las fuentes.

Elaboran un cuadro de doble entrada para contrastar
diferentes fuentes y elaborar sus conclusiones.
Presentan sus diferentes productos acerca de las
fuentes.

Utilizando el Programa Movie Maker edita un video de
la Cultura Chavin, teniendo en cuenta: El Estado
teocratico. Manifestaciones artisticas: Ceramica,
escultura, metalurgia y arquitectura.

DURACION: | FECHA:
SESION 03 3 horas 29 de abril al 3 de
mayo
Titulo La cultura Wari “Horizonte Medio”

Principales experiencias de aprendizaje:

Realizan un cuadro de doble entrada sobre cambios,

permanencias y simultaneidades

Presentan sus productos.
Utilizando el Programa Movie Maker edita un video
de la Cultura Wari, teniendo en cuenta: El origen
del Estado Wari (Tiahuanaco — Huarpa - Nazca),
Manifestaciones: planificacion urbana, ceramica,
arte textil v arquitectura

DURACION: | FECHA:
EE=IOY 3 horas 6 al 10 de mayo
Titulo La cultura Inca “Horizonte Tardio”

Principales experiencias de aprendizaje:

Realizan una mesa redonda acerca de la sociedad
problemas industrial y la actual

Utilizando el Programa Movie Maker edita el video del
legado mas importante de los Incas ‘Machu Picchu’.
Leyenda, Demarcacién territorial, La Capac Cuna,
Arquitectura inca.

VI. EVALUACION

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
CAPACIDADES

Construye Contrasta las interpretaciones que | Realiza una
interpretaciones se presentan en diversas fuentes | exposicién acerca
histéricas. histéricas sobre hechos o proceso | de las principales

histéricos sobre las culturas de | culturas Rubrica
Interpreta Caral, Chavin, Wari e Inca. Prehispanicas vy
criticamente fuentes sus
diversas Explica cambios y permanencias y | consecuencias

las relaciones de simultaneidad | hasta la
Comprende el tiempo | generados por los hechos o | actualidad
histérico procesos histéricos relevantes des | interpretando

del Arcaico Andino, Horizonte | fuentes y
Elabora explicaciones | Temprano, Horizonte Medio vy | comprendiendo el
sobre procesos Horizonte tardio, utilizando | tiempo histérico.
histéricos conceptos sociales, politicos vy

econdmicos

Explica las ideas y comportamientos

de las personas a partir del contexto

de la época ocurridos en el periodo

prehispanico.




Vil. RECURSOS Y MATERIALES
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MATERIALES EDUCATIVOS RECURSOS EDUCATIVOS ESPACIO EDUCATIVO
- Texto escolar de 2° de | Audiovisuales: - Aula de computo
secundaria del area de Ciencia | Video sobre las primeras | - Laboratorio

Sociales.

- Guia de actividades de 2° de
secundaria del area de Ciencia
Sociales.

- Manual del docente de 2° de
secundaria del area de Ciencia
Sociales.

civilizaciones en el Peru.

Videos de los ultimos hallazgos
de las culturas locales.

Otros: Texto, Papeldgrafos,
Plumones

- Visita arqueoldgica.

Lima, marzo de 2017

Angie Porras Gonzales

DOCENTE

Betty Bueno Alva
SUBDIRECTORA
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Anexo N° 3: Sesiones de aprendizaje

ESQUEMA DE UNA SESION DE APRENDIZAJE

107

Actividades Horario Contenido Metodologia Materiales Producto
Dinamica de :
resentacion de las Método regresivo Los estudiantes se percatan
Motivacion 6:00 pm - 6:05 pm P . g Carteles de los objetivos de la sesidn
conductoras de la progresivo .
. . de aprendizaje.
investigacion.
Declaracion del tema :
Los estudiantes se
o o para que los alumnos .
Definicién, criterios e . sensibilizan sobre la
. . reconozcan la necesidad .,
. importancia de las . ) - estrecha relaciéon entre lo
Reflexiéon 6:05 pm - 6:20 pm e importancia de saber | Laminas
Culturas Pre . expuesto por el profesory su
L de la trascendencia de g
Hispanicas. analisis detallado y
las Culturas Pre . -
s . sistematico.
Hispéanicas del Peru.
, Uso de Movie Maker i
Uso de Movie Maker Los estudiantes glaboran en
. para grabar el tema | Computadora | el programa Movie
L asociado con lo
Demostracién | 6:20 pm - 7:30 pm aprendido de la clase expuesto sobre la |y programa
dFe) Historia Cultura Pre Hispanica | Movie Maker. | Maker el tema tratado de
desarrollada. Historia.
Llenado del o . Registro de las
. . . Participacion personal Hoja de .
Evaluacion 7:30 pm - 8:00 pm | cuestionario de cada . evaluaciones del aluno en
del alumno. evaluacion.

clase desarrollada.

la Ficha de Evaluacion.
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Anexo N° 4: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 1

R

MECAN INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA'

‘CARAL, LA CIUDAD MAS ANTIGUA DE AMERICA’
APELLIDOS Y NOMBRES: ..........ccooiiieieeeree e
FECHA: ...........ccc.e.....
1. La siguiente imagen es un Nuevo Sol (2014), perteneciente a la coleccion

Riqueza y Orgullo del Perd y es una moneda de circulacién nacional. En ella
podemos apreciar la inscripcion “Ciudad sagrada de _ _" perteneciente al

A) Kotosh — Arcaico Superior

B) Chavin — Horizonte Temprano
C) Caral — Arcaico Superior

D) Pachacamac — Horizonte Tardio

2. Las siguientes imagenes pertenecen al Arcaico Superior y son representativas

del:

}
J 7

T—
R —
A) Desarrollo cultural alcanzado en la costa norte.
B) Las manifestaciones culturales de las aldeas altoandinas.
C)
)

La falta de complejidad politica de las sociedades preceramicos.

D) Caracter expansionista de la civilizacién de Caral.

3. Ubiquemos a la sociedad Caral en el espacio y el tiempo. En el primer caso se
trata del valle de Supe, al norte de Lima. Para el segundo aspecto haremos un
ejercicio. ldentifique los procesos que fueron contemporaneos a Caral.

I. Apogeo de la cultura Griega.

II. Imperio antiguo de Egipto

[ll. Primer desarrollo regional

IV. Ciudades-estados sumerias.

A) Solo Il

B) LILylV
C) llylv

D) Solo lll
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El sitio arqueolégico de Caral, representa a la civilizacibn mas antigua de
Ameérica, es un bien de valor universal excepcional. Su estadio y puesta en valor
es fruto de la ardua labor de profesionales e instituciones lideradas por la Dra.
Ruth Shady. Del texto se infiere que la ciudadela Sagrada es un patrimonio:”
A) Natural inmueble.

) Material mueble.
C) Cultural de la humanidad.

) Tangible histérico.

Lea atentamente y luego responda:

ON v RESPETO.

A partir de lo expresado en Ia historieta podemos concluir que:

A) Practicar valores universales nos hace comprensivos a las manifestaciones
culturales semejantes a la nuestra.

B) Ser diversos culturalmente plantea problemas de entendimiento en la
humanidad.

C) Culturalmente las personas deben de modificar sus patrones de conducta
segun el lugar de su residencia.

D) Debemos de valorar las manifestaciones culturales de otros, aun siendo
diferentes a las nuestras.

Sobre el origen de la civilizaciéon en los Andes sefale la afirmacién pertinente:

A) Kauffmann considera que hay una fuerte influencia mesoamericana en las
culturas de la costa peruana.

B) Julio Cesar Tello estudio las evidentes relaciones entre las culturas Chavin
de Huancar y Valdivia.

C) Las investigaciones actuales en los valles como Supe y Casma replantean
las teorias tradicionales.

D) No se puede negar que la arquitectura piramidal moche proviene de
contactos con el area maya.

La imagen es un ejemplo de:
éeg’% ‘-\i’

- :,- _ -

7 D

La organizacion defensiva militar.

La vida ceremonial temprana costefa.
Surgimiento de la casta guerrera.
Difusion de los templos Chavin.

SoxZ=

Con respecto a Caral, se puede afirmar que:
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1. Fue el mas grande centro ceremonial de su tiempo.
2. Su arquitectura fue diversa: templos, plazas, etc.

3. Fue el primer imperio conquistador andino.

4. Era administrado por una casta sacerdotal

5. Fue importante para articular la economia del valle.

A) 1-2-3
B) 3-4-5
C) 1-3-5
D) 1-2-4-5

9. Durante el Arcaico Superior aparece la arquitectura monumental, la teocracia, el
ayllu y las diferencias sociales, todo ello es evidencia de:
A) Los profundos avances desarrollados por la astronomia.
B) Las transformaciones sociales generadas por la revolucién agricola.
C) Los avances en conocimiento de ingenieria y matematicas.
D) Surgimiento de la casta militar.

10. Con respecto al periodo del Arcaico Superior, seleccione segun corresponda:

1. Kotosh a) Figuras humanas de barro crudo.

2. Huaca Prieta b) Centro ceremonial serrano

3. Caral c) Escultura de las manos cruzadas.

4. Aspero d) lconografias en textiles y mates.

5. Huaricoto e) Pirdmides mas antiguas de América.

A) 1c, 2d, 3e, 4a, 5b
B) 1a, 2d, 3c, 4e, 5b
C) 1d, 2b, 3c, 4a, 5e
D) 1c, 2d. 3a, 4b, 5e

11. Utilizando el Programa de Movie Maker edita los seguintes aspectos de Caral:
A) Ubicacion geogréfica de Caral
B) Organizacion politica, social, econémica
C) El conocimiento cientifico y su aplicacion tecnolégica
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Anexo N° 4: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 1

R

ABCAN INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘CARAL, LA CIUDAD MAS ANTIGUA DE AMERICA’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccoi o

FECHA: ...

11.

12.

La siguiente imagen es un Nuevo Sol (2014), perteneciente a la coleccién
Riqueza y Orgullo del Perd y es una moneda de circulacién nacional. En ella
podemos apreciar la inscripcion “Ciudad sagrada de _ _" perteneciente al

E) Kotosh — Arcaico Superior

F) Chavin — Horizonte Temprano
G) Caral — Arcaico Superior

H) Pachacamac — Horizonte Tardio

Solucion: El Banco Central de Reserva del Peru ha puesto en circulacion la
décimo sexta moneda de la Serie Numismatica Riqueza y Orgullo del Peru,
alusiva a la Ciudad Sagrada de Caral. Estas monedas son de curso legal,
circularan de forma simultanea con las actuales monedas de S/. 1,00 y sus
caracteristicas son las siguientes:

DENOMINACION: S/. 1,00 CANTO: o Estriado
ALEACION: Alpaca ANO DE ACUNACION: 2014
PESO: 7,329 EMISION MAXIMA: 10 000 000
DIAMETRO: 25.50mm MES: Abril

Las siguientes imagenes pertenecen al Arcaico Superior y son representativas
del:

ey

©
Xt
-
o™

T
I ——

E) Desarrollo cultural alcanzado en la costa norte.
F) Las manifestaciones culturales de las aldeas altoandinas.

G) La falta de complejidad politica de las sociedades preceramicos.
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H) Caracter expansionista de la civilizacién de Caral.

Solucion: las imagenes representadas pertenecen a la civilizacion Caral -
Supe, las figurillas de barro crudo, el quipu para registrar los recursos de
la tributacion y las flautas utilizadas en las ceremonias publicas son
muestras que esta sociedad ya habian alcanzado cierto nivel de
complejidad que la coloca en los albores de la civilizacion andina.

Ubiquemos a la sociedad Caral en el espacio y el tiempo. En el primer caso se
trata del valle de Supe, al norte de Lima. Para el segundo aspecto haremos un
ejercicio. Identifique los procesos que fueron contemporaneos a Caral.

I. Apogeo de la cultura Griega.

II. Imperio antiguo de Egipto

lll. Primer desarrollo regional

IV. Ciudades-estados sumerias.

E) Sololl

F) LUILylV

G) llylv

H) Solo I

Solucién: Il y IV. La civilizacion de Caral se desarrollé hacia 2700 a.C y es
contemporanea del imperio Antiguo de Egipto y de las Ciudadelas-estado
sumerias.

El sitio arqueolégico de Caral, representa a la civilizacibn mas antigua de
America, es un bien de valor universal excepcional. Su estadio y puesta en valor
es fruto de la ardua labor de profesionales e instituciones lideradas por la DRa.
Ruth Shady. Del texto se infiere que la ciudadela Sagrada es un patrimonio:”

E) Natural inmueble.

F) Material mueble.

G) Cultural de la humanidad.

H) Tangible histérico.

Solucion: La Ciudadela de Caral es un bien cultural material inmueble
declarado en el 2009 como Patrimonio de la humanidad por la Unesco en
la 33 reunion del comité encargado, siendo el undécimo sitio del Peru en
ser inscrito en la lista del Patrimonio Mundial.

Lea atentamente y luego responda:

V' CosoQBEsitn v RESOETO. B0 ES
LD WRORTANTE BaRa CONVIVIR CON
LWOS, DEMAS, ¥ SOBRE TOPOSABLS |
QUE 7 ND CRIER QLE UINO £S5 MEDOR)
——

A partir de lo expresado en la historieta podemos concluir que:

E) Practicar valores universales nos hace comprensivos a las manifestaciones
culturales semejantes a la nuestra.

F) Ser diversos culturalmente plantea problemas de entendimiento en la
humanidad.

G) Culturalmente las personas deben de modificar sus patrones de conducta
segun el lugar de su residencia.
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H) Debemos de valorar las manifestaciones culturales de otros, aun
siendo diferentes a las nuestras.

Solucion: A través del tiempo y el espacio la cultura adquiere diversas
formas de expresarse, la diversidad cultural constituye un patrimonio de la
humanidad motor del desarrollo sostenible de las comunidades, de los
pueblos y las naciones que deben de valorarse y preservarse.

Sobre el origen de la civilizacién en los Andes sefale la afirmacién pertinente:

E) Kauffmann considera que hay una fuerte influencia mesoamericana en las
culturas de la costa peruana.

F) Julio Cesar Tello estudio las evidentes relaciones entre las culturas Chavin
de Huancar y Valdivia.

G) Las investigaciones actuales en los valles como Supe y Casma
replantean las teorias tradicionales.

H) No se puede negar que la arquitectura piramidal moche proviene de
contactos con el area maya.

Solucion: Las investigaciones en diversos sitios de la costa peruana,
especialmente en los valles de Supe y Casma, vienen aportando nuevas
luces sobre el origen de la civilizacion en los andes, proceso iniciado
alrededor de 3000 a.C.

B - 3 = = Q;,..
£ e
2,8 ¥

o v

,; s oy 7 >
\\»;L,/?'fi‘. o <.

E) La organizacion defensiva militar.

F) La vida ceremonial temprana costena.
G) Surgimiento de la casta guerrera.

H) Difusién de los templos Chavin.

Solucioén: La ilustracion corresponde al sitio arqueolégico de Caral, uno de
los centros ceremoniales urbanos mas antiguos de la costa peruana e
inclusive del continente americano.

Con respecto a Caral, se puede afirmar que:

1. Fue el mas grande centro ceremonial de su tiempo.
2. Su arquitectura fue diversa: templos, plazas, etc.

3. Fue el primer imperio conquistador andino.

4. Era administrado por una casta sacerdotal

5. Fue importante para articular la economia del valle.
E) 1-2-3

F) 3-4-5

G) 1-3-5

H) 1-2-4-5

Solucién: Caral, en el valle del rio Supe, fue un centro ceremonial de
grandes dimensiones, con templos y plazas en los que los sacerdotes
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guiaban las actividades religiosas. También cumplia el rol de comunicar las
sociedades costeras con los centros agricolas de la parte alta del valle.

Durante el Arcaico Superior aparece la arquitectura monumental, la teocracia, el
ayllu y las diferencias sociales, todo ello es evidencia de:

E) Los profundos avances desarrollados por la astronomia.

F) Las transformaciones sociales generadas por la revolucion agricola.
G) Los avances en conocimiento de ingenieria y matematicas.

H) Surgimiento de la casta militar.

Solucién: La revolucion neolitica en los Andes, desarrollada durante el
Arcaico Superior, supuso la creacion de excedente; de alli las diferencias
sociales, el surgimiento d especialistas en astronomia para crear
calendarios agricolas y las posteriores construcciones de templos
ceremoniales.

Con respecto al periodo del Arcaico Superior, seleccione segun corresponda:

1. Kotosh a) Figuras humanas de barro crudo.

2. Huaca Prieta b) Centro ceremonial serrano

3. Caral c) Escultura de las manos cruzadas.

4. Aspero d) lconografias en textiles y mates.

5. Huaricoto e) Pirdmides mas antiguas de América.

E) 1c, 2d, 3e, 4a, 5b
F) 1a, 2d, 3c, 4e, 5b
G) 1d, 2b, 3c, 44, 5e
H) 1c, 2d. 3a, 4b, 5e

Soluciéon: La relacion correcta es: Kotosh: Escultura de las manos
cruzadas, Huaca Prieta: Iconografia en textiles y mates, Caral: Piramides
mas antiguas de américa, Aspero: Figuras humanas de barro crudo,
Huaricoto: Centro ceremonial serrano.

11. Utilizando el Programa de Movie Maker edita los seguintes aspectos de Caral:

A) Ubicacion geografica de Caral.
B) Organizacion politica, social, econémica
C) El conocimiento cientifico y su aplicacion tecnoldgica.
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Anexo N° 5: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 2

R
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘LA CULTURA CHAVIN’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccooiiiiie e
FECHA: ...

1.

Para la arqueologia el termino Chavin también hace referencia a un “estilo
artistico” de gran influencia y expansion en los Andes. Los mecanismos de dicha
expansion no estan del todo claro, no obstante, se considera que la propagacién
del fenébmeno Chavin se realiz6 por medios religiosos no violentos, las distintas
comunidades andinas adoptaban el estilo Chavin con el interés de asimilar sus
avances en agricultura, sus conocimientos astronémicos y ser parte de su
prestigiosa comunidad religiosa.

Del texto podemos concluir que el gobierno en la cultura Chavin fue:

A) Feudal

B) Teocratico

C) Absolutista

D) Monarquico

Solucion: Fue un estado teocratico debido a que su organizacion
sociopolitica se fundamentaba en que el poder era ejercido por los
sacerdotes, quienes se posicionaban en la cuspide social, por encima del
pueblo conformado por los agricultores y ganaderos, pues ellos ejercian el
control politico y religioso.

De la siguiente relacion de sociedades referidas al proceso de las culturas
preincaicas establezca el orden cronolégico correcto:

l. Wari A IV, i, Tyl
[I. Chavin B) IV, I, 1l y |
ll. Inca C) IV, I, Tyl
IV. Caral D) I, IV, Iyl

Solucién: El orden cronoldgico de las culturas prehispanicas es como
sigue en primer lugar Caral pertenece al periodo del Arcaico Andino,
Chavin perteneciente al Horizonte Temprano, seguido a él, durante el
periodo del Horizonte Medio, ubicamos a Wari y finalmente tenemos a los
Incas, ubicado en el Horizonte Tardio.

En el proceso del periodo formativo andino se logrd la sintesis de diferentes
desarrollos culturales, la homogenizacion del patrén ceramico y de los diferentes
espacios religiosos, como también se asumi6é en las diversas regiones la
felinizacién de sus actividades locales, entre otros elementos mas. Ello se
encontro ligado a/al:

A) La imposicion militar del poder Chavin en los Andes.

B) La urbanizacion regional impulsada por Chavin

C) La hegemonia lograda por la sociedad Chavin

D) Mayor poder y prestigio de los dioses de Chavin

Solucién: Chavin fue la sociedad hegemodnica del periodo formativo medio,
en sumomento de apogeo, entre los anos 800y 400 a.C., esta logro sintetizar
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los logros culturales de los pueblos iniciales del formativo y difundié un estilo
cultural que se hizo hegemoénico gracias a la efectividad de sus oraculos que
dio prestigio a sus dioses y permiti6 una alta concentracion tributaria.
Gracias a ello su estilo ceramico y arquitectonico se difundid, como también
los rasgos felinos de sus dioses, mezclados con las peculiaridades de las
divinidades locales.

“Chavin de Huancar fue una de las culturas mas importantes de América
indigena. se desarrollé en el periodo denominado Horizonte Temprano. Indique
la alternativa mas adecuada acerca de dicha sociedad:”

A) Chavin consolidé un proceso civilizatorio que vino del Arcaico.

B) No hay duda respecto del origen amazonico de la cultura Chavin.

C) Chavin, Valdivia y Olmeca fueron culturas interdependientes.

D) Con Chavin se dieron los primeros pasos de la civilizacion en los Andes.

Solucién: El proceso civilizatorio de los andes se inici6 en el arcaico
Superior (Bandurria, Aspero, Caral, etc.) y se consolido en el Horizonte
Temprano con Chavin de Huancar, Antiguamente era considerada la
primera cultura de los Andes o cultura matriz del mundo andino, por eso el
Horizonte Temprano se denominé también “Formativo”.

“Determine el valor de verdad (V) o falsedad (F) de los siguientes enunciados
relacionados con el periodo Horizonte Temprano.

l. Se desarrollan culturas regionales con grandes logros en ingenieria
hidraulica.

[I. La cultura mas representativa fue Wari, que se expandié desde Ayacucho.
Ill. La teocracia fue la forma de gobierno tipica de la primera sociedad
panandina.

IV. . La primera sintesis cultural andina, cuyo eje principal fue la cultura Chavin.

A) VFVF
B) VVVF
C) FVVWV
D) FFVV

Soluciéon: La cultura Chavin fue la primera sociedad panandina. Su
gobierno fue teocratico y su arte definié la primera sintesis cultural de los
Andes: el Horizonte Temprano.

En arqueologia el termino Chavin también hace referencia a un “estilo artistico”
de gran influencia y expansion en los Andes. Los mecanismos de dicha
expansién no estan del todo claros, no obstante se considera que:

A) Se realiz6 principalmente de manera militar.

B) La propagacion fue por medios religiosos.

C) Elintercambio comercial fue el factor principal.

D) Se combinaron guerra, religién y comercio.

Solucion: La expansion de la cultura Chavin fue posible principalmente por
el prestigio de su religion: los dioses terribles representados en
excepcionales obras de arte de ceramica, piedra y tejido.

Con respecto a la teoria autoctonista sobre el origen de las altas culturas
andinas, julio C. Tello, tras observar la iconografia presente en la litoescultura y
ceramica Chavin, llego a la conclusion de que los origenes de esta sociedad se
encontraba en:

A) La costa, por las claras referencias a la fauna marina.

B) Centroamérica, debido a la fuerte similitud con el estilo maya.
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C) Laamazonia, por la referencia a la fauna de la selva.
D) La sierra, por la decoracién basada en figuras de camélidos.

Solucién: La iconografia de Chavin se caracteriza por hacer referencia a
animales de la amazonia, serpientes, jaguares, caimanes, ademas de
representar también plantas de origen selvatico como la yuca. Todo ello
permitié a Julio César Tello asegurar que los origenes de Chavin y de la
civilizacion andina se encontraban en la amazonia.

“Los sacerdotes manejaban un conocimiento que les confiera poder... si sus
resultados eran acertados los centros ceremoniales y sus oraculos adquirian
buena reputacion. Eso ocurrié con Chavin. Por eso sus lideres sacerdotales
fueron desarrollando una gran capacidad de convocatoria y a la vez poder
politico y econdmico sobre las comunidades de la época... Si un centro era
famoso y reconocido atraia a gente de otras regiones”. Culturas Antiguas del
Perd. Tomo 2. Chavin.

A) Que los sacerdotes lograron dominar todo el territorio andino.

B) Que los oraculos fueron la base para su prestigio y poder politico.

C) El conocimiento astronémico fue trascendental para la agricultura.

D) Chavin fue el centro ceremonial de escaso prestigio.

Solucion: Del texto se desprende que el poder de convocatoria de los
sacerdotes Chavin procede de su prestigio al ser muy acertados en sus
predicciones de los ciclos agricolas, siendo este elemento la base de su
poder politico.

Con respecto a las caracteristicas y avances propios del Periodo Formativo es
correcto afirmar:

1. Surgio de la alfareria, orfebreria y el telar.

2. Predomino de los centros ceremoniales y la casta sacerdotal.

3. Desarrollo del primer regionalismo: Moche, Nazca y Tiahuanaco.

4. Desarrollo de las primeras redes hidraulicas y el cultivo del maiz.

5. Predominio de la casta guerrera sobre las sociedades de la época.

A) 1-2-5
B) Sdélo 2
C) 1-2-3
D) 1-2-4

Solucién: Durante el Horizonte Temprano se da el apogeo de los centros
ceremoniales, la consolidacion de la teocracia, el surgimiento de la
ceramica, la orfebreria y la consolidacion de las actividades agropecuarias
con la construccion de canales y la adopcion del cultivo del maiz.

¢(En qué periodo de la historia se encontraba el mundo con respecto al
Mediterraneo, cuando en los andes se desarrollaba la cultura Chavin?

A) Prehistoria

B) Edad Antigua

C) Edad Contemporanea

D) Edad Media

Solucion: La Edad Antigua es un periodo tradicional, muy utilizado en la
periodizacion de la historia humana, definido por el surgimiento y



11.

118

desarrollo de las primeras civilizaciones que tuvieron escritura, llamadas
por ello "civilizaciones antiguas". En el Peru se estaba dando al desarrollo
del Primer Horizonte Formativo o temprano.

Utilizando el Programa Movie Maker edita un video de la Cultura Chavin,
teniendo en cuenta:

A) El Estado teocratico
B) Manifestaciones artisticas: Ceramica, escultura, metalurgia y arquitectura.
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Anexo N° 5: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 2

R
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘LA CULTURA CHAVIN’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccooiiiiie e
FECHA: ...

12. Para la arqueologia el termino Chavin también hace referencia a un “estilo
artistico” de gran influencia y expansion en los Andes. Los mecanismos de dicha
expansion no estan del todo claro, no obstante, se considera que la propagacién
del fenédmeno Chavin se realiz6 por medios religiosos no violentos, las distintas
comunidades andinas adoptaban el estilo Chavin con el interés de asimilar sus
avances en agricultura, sus conocimientos astronémicos y ser parte de su
prestigiosa comunidad religiosa.

Del texto podemos concluir que el gobierno en la cultura Chavin fue:
E) Feudal

F) Teocratico

G) Absolutista

H) Monarquico

13. De la siguiente relacion de sociedades referidas al proceso de las culturas
preincaicas establezca el orden cronolégico correcto:

l. Wari A) IV I Ty il
[I. Chavin B) IV, IL Il y |
[ll. Inca C) IV, I, Tyl
IV. Caral D) I, IV, Iyl

14. En el proceso del periodo formativo andino se logro la sintesis de diferentes
desarrollos culturales, la homogenizacién del patron ceramico y de los diferentes
espacios religiosos, como también se asumi6é en las diversas regiones la
felinizaciébn de sus actividades locales, entre otros elementos mas. Ello se
encontro ligado a/al:

E) La imposicion militar del poder Chavin en los Andes.
F) La urbanizacién regional impulsada por Chavin

G) La hegemonia lograda por la sociedad Chavin

H) Mayor poder y prestigio de los dioses de Chavin

15. “Chavin de Huancar fue una de las culturas mas importantes de América
indigena. se desarrollé en el periodo denominado Horizonte Temprano. Indique
la alternativa mas adecuada acerca de dicha sociedad:”

E) Chavin consolidé un proceso civilizatorio que vino del Arcaico.

F) No hay duda respecto del origen amazénico de la cultura Chavin.

G) Chavin, Valdivia y Olmeca fueron culturas interdependientes.

H) Con Chavin se dieron los primeros pasos de la civilizacion en los Andes.

16. “Determine el valor de verdad (V) o falsedad (F) de los siguientes enunciados
relacionados con el periodo Horizonte Temprano.
l. Se desarrollan culturas regionales con grandes logros en ingenieria
hidraulica.
[I. La cultura mas representativa fue Wari, que se expandié desde Ayacucho.
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lll. La teocracia fue la forma de gobierno tipica de la primera sociedad
panandina.
IV. . La primera sintesis cultural andina, cuyo eje principal fue la cultura Chavin.

E) VFVF
F) VVVF
G) FVVWV
H) FFVV

En arqueologia el termino Chavin también hace referencia a un “estilo artistico”
de gran influencia y expansion en los Andes. Los mecanismos de dicha
expansién no estan del todo claros, no obstante se considera que:

E) Se realizé principalmente de manera militar.

F) La propagacién fue por medios religiosos.

G) El intercambio comercial fue el factor principal.

H) Se combinaron guerra, religién y comercio.

Con respecto a la teoria autoctonista sobre el origen de las altas culturas
andinas, julio C. Tello, tras observar la iconografia presente en la litoescultura y
ceramica Chavin, llego a la conclusiéon de que los origenes de esta sociedad se
encontraba en:

E) La costa, por las claras referencias a la fauna marina.

F) Centroamérica, debido a la fuerte similitud con el estilo maya.

G) Laamazonia, por la referencia a la fauna de la selva.

H) La sierra, por la decoracidén basada en figuras de camélidos.

“Los sacerdotes manejaban un conocimiento que les confiera poder... si sus
resultados eran acertados los centros ceremoniales y sus oraculos adquirian
buena reputacion. Eso ocurrié con Chavin. Por eso sus lideres sacerdotales
fueron desarrollando una gran capacidad de convocatoria y a la vez poder
politico y econémico sobre las comunidades de la época... Si un centro era
famoso y reconocido atraia a gente de otras regiones”. Culturas Antiguas del
Perd. Tomo 2. Chavin.

E) Que los sacerdotes lograron dominar todo el territorio andino.

F) Que los oraculos fueron la base para su prestigio y poder politico.

G) El conocimiento astronémico fue trascendental para la agricultura.

H) Chavin fue el centro ceremonial de escaso prestigio.

Con respecto a las caracteristicas y avances propios del Periodo Formativo es
correcto afirmar:

1. Surgi6 de la alfareria, orfebreria y el telar.

2. Predomino de los centros ceremoniales y la casta sacerdotal.

3. Desarrollo del primer regionalismo: Moche, Nazca y Tiahuanaco.
4. Desarrollo de las primeras redes hidraulicas y el cultivo del maiz.
5. Predominio de la casta guerrera sobre las sociedades de la época.
E) 1-2-5

F) Solo 2

G) 1-2-3

H) 1-2-4

¢(En qué periodo de la historia se encontraba el mundo con respecto al
Mediterrdneo, cuando en los andes se desarrollaba la cultura Chavin?

E) Prehistoria

F) Edad antigua

G) Edad Contemporanea

H) Edad Media
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22. Utilizando el Programa Movie Maker edita un video de la Cultura Chavin,
teniendo en cuenta:
A) El Estado teocratico.
B) Las Manifestaciones artisticas: Ceramica, escultura, metalurgia vy
arquitectura.
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Anexo N° 6: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 3

R
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘LA CULTURA WARY’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccooiiiiieeee e
FECHA: ...,

1.

2.

3.

Determine el valor de verdad (V) o falsedad (F) de los siguientes enunciados
relativos a las culturas peruanas:

I. Lared vial fue impulsado por Wari para controlar mejor su territorio.

Il. El principal centro de peregrinacién del Horizonte Temprano fue Cahuachi.
lll. . Latumba del Sefior de Sipan es una muestra funeraria de caracter uterina.

IV. . Los geoglifos de nazca fueron para Mejia Xesspe un calendario agricola.
A) VFFV

B) VFFF
C) FVFF
D) FFFV

Solucién: La red de caminos o Capac nam desarrollados por los Wari
fueron para controlar mejor su vasto territorio. En el Horizonte Temprano
el principal centro de peregrinacion fue Huancar, Cahuachi se desarrollé
durante el intermedio temprano. Las tumbas de caracter uterino son
caracteristicos de los Paracas cavernas, no asi de la cultura Moche. Para

Mejia Xesspe descubridor de los geoglifos de Nazca, estos fueron caminos
ceremoniales o ceques.

La siguiente imagen muestra una de las cerdmicas policromas elaboradas en el
antiguo Peru, este tazon ceremonial es de estilo Robles Moqo y se desarrollé
durante el periodo del:

A) Intermedio Temprano
B) Formativo Medio
C) Horizonte Medio
D) Formativo Inferior

Solucién: La ceramica Wari tuvo varias fases Chakipamapa, Conchopata y
Robles Moqgo. En la imagen se puede apreciar un tazéon ceremonial
perteneciente a la fase de expansidon Wari, la fase Robles Moqo, esta se
desarroll6 durante el Horizonte Medio.

Una de las caracteristicas distintivas del imperio Wari fue la centralizacién politica
o la integracién de las distintas sociedades regionales bajo su dominio. Teniendo



123

en cuenta ello, sus principales instrumentos para mantener un Estado
centralizado serian:

A) La propagacion del culto del dios de los baculos.

B) El desarrollo de andenes para incrementar el area agricola.

C) Construccion de centros administrativos y una red de caminos.

D) Laimplementacion del quechua para la integracién cultural.

Solucion: La centralizacion politica de los andes solo se concibe a través
de mecanismos de control politico sobre las distintas comunidades
regionales conquistadas por el Estado Wari, por ende la rede de caminos
para el transporte de recursos, funcionarios y tropas y los centros
provinciales fueron claves en su desarrollo politico.

Observe y analice la imagen representada en este vaso ceremonial y, luego,
senale la alternativa correcta.

A) El dios Huiracocha fue el mas importante para el Estado incaico.

B) El ser mitico chavin fue ampliamente conocido gracias a la ceramica.

C) Los vasos ceremoniales fueron fundamentales en los rituales mochicas.
D) El Dios de los Baculos es la marca iconografica del Horizonte Medio.

Solucion: La deidad principal de la religion Wari es el Dios de los Baculos
Dios

de las Varas como lo llamé Jhon Rowe. Pareceria que se trata de la deidad
principal del mundo andino que sobrevive hasta el imperio Inca cambiando
de aspecto pero inalterable en esencia.

Establezca la verdad o falsedad de los siguientes enunciados relacionados a la

sociedad Wari en el Horizonte Medio.

|. Construyeron diversas ciudades, entre ellas Pikillacta, la cual fue una cabecera
de regién ubicada en Lima.

Il. De acuerdo a las pruebas arqueoldgicas Wari disefié una red de caminos con
la que mantuvo integrado sus dominios.

[ll.Una muestra del desarrollo imperial Wari es el disefio arquitectonico
semejante entre la capital y sus ciudades administrativas.

IV.Tomo el culto al dios Wiracocha, muy probablemente de Tiahuanaco, y lo
difundié en su espacio de influencia.

V. Wari es una sintesis de tres sociedades: Huarpa, Nasca y Tiahuanaco; siendo
la base original de su desarrollo el pueblo nasca.

A) F,V,V,V,F

B) F,V,F,V,V

C) V,V,V,F,F

D) V,F,F,V,F

E) F,F,V,V,F

Solucion:Piquillacta o Pikillagta es uno de los lugares preincas mas
famosos y mejor conservados de las ciudades antiguas que existieron en
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Peru. Pero son varios los asentamientos humanos antiguos en Peru; cada
uno con conocimientos y tecnologias especificas, que luego contribuyeron
al establecimiento del Imperio mas grande del hemisferio occidental. Los
pueblos pre-incas que ocuparon el Valle del Cusco fueron pueblos
relativamente “pacificos”; buscaban dominar los recursos naturales de la
zona y la superposicion y dominio de su cultura. Wari disefié una red de
caminos para facilitar la comunicacion entre sus ciudades. Wari en su
disefio arquitectonico se observa edificaciones monumentales como
edificios publicos de varios tipos, mausoleos, templos y residencias,
siendo las mas conocidas las del sector denominado Uspa Qoto,
Capillayoq, en el sector llamado Cheqowasi hay unas cajas de piedra muy
bien labradas, son una especie de mausoleos con varias camaras; son
subterraneos. Debieron servir para la preservacion de cadaveres de
importantes dignatarios de la ciudad. Al pie de los muros que delimitan los
edificios hay una gran red de canales para el abastecimiento del agua. El
dios Wiracocha era considerado el mas destacado entre los dioses andinos
y su figura es la central de la Portada del Sol de Tiwanaku. Para el
arquedlogo Luis Lumbreras, Huarpa resulté culturalmente mas pobre que
otras culturas mas o menos contemporaneas como Moche y Nazca. A pesar
de ello logré6 dominar el medio geografico y explotar ampliamente los
recursos agricolas.

Si bien algunos estudiosos como Ruth Shady y Alberto Bueno plantean que la
cultura Wari resulté de una interaccion e intercambio religioso y cultural entre
estados independientes, hay otros investigadores como Luis Guillermo
Lumbreras que plantea el caracter imperial de dicha cultura. Indique qué
argumento (s) puede (n) usarse para sustentar las ideas del arquedlogo
ayacuchano.

|. Difusién de una religion.

[I. Difusién de un patrén arquitectonico.

Ill. Presencia de una red vial y centros administrativos.

A lyll
B) Solo Il.
C) lyll.
D)L, 11yl

Solucion: Luis Lumbreras sostiene que una de las causas que motivo la
expansion Wari fue la busqueda o el acceso a mayor cantidad de lana y
algodon. Un camellén o chacra elevada se hacia para regular el ambiente y
proteger los cultivos de las heladas. Los Wari sirvieron de Modelo para la
formacion de la Sociedad Inca; es mas, estos ultimos utilizaron muchos
aportes de este imperio como los quipus, la red de caminos, el sistema de
almacenamiento, la redistribucion y el empleo de los andenes.

Los estudios cientificos sobre la cultura Wari sefialan que ésta es una sintesis
cultural o de conocimientos, la segunda en los Andes centrales, siendo
antecedida por Chavin. Se denomina sintesis a aquella cultura que ha asimilado
algunos conocimientos importantes de otras anteriores. Respecto a ello, ¢qué
asimilaron los Wari de la cultura nasca?

A) Solamente la tradicion alfarera.

B) La andeneria.

C) El control vertical de pisos ecolégicos.

D) Patrones urbanisticos y alfareros.
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Solucién: Construyeron edificios para la administracion civil y militares sus
nucleos urbanos estaban organizados en barrios de artesanos, como los de
ceramistas o de tejedores. Una gran cantidad de artesanos especializados,
tales como ceramistas y textileros, astrélogos, musicos y soldados, los
cuales habitan en pequenas ciudades y centros ceremoniales.

El término crisis implica que en determinadas circunstancias se producen
problemas, por ejemplo, en una sociedad, lo que no necesariamente significa
que se producira una decadencia de ésta. En el caso de la cultura Wari, cual
serd el factor externo que termine por agravar sus crisis y producir el colapso de
dicha civilizacion:

A) Esporadicas sequias.

B) Intermitentes lluvias.

C) Invasion de pueblos foraneos.

D) Conflictos al interior de las llactas.

Solucién: A partir del ano 900, las principales ciudades del imperio Wari
habia ganado una relativa autonomia y algunos, como Pachacamac,
eventualmente se convierten en reinos independientes. Los principales
centros de la zona montafiosa, como Wari y Cajamarquilla, fueron
abandonados, quizas debido a una sequia que obligé a la poblacion a
buscar nuevas tierras. También se observé una disminucion de las
poblaciones de la serrania y el florecimiento de las ciudades costeras,
incluyendo Chanchan, y asi surgieron reinos independientes como Chimu,
Chincha, etc. donde antes existia el imperio Wari.

Segun Ruth Shady la red vial que encontramos en el Horizonte Medio es la
muestra de una gran actividad comercial interregional desarrollada en este
periodo; por otro lado, Luis G. Lumbreras considera que el intercambio comercial
que se propag6 en los Andes centrales durante el Horizonte Medio se practicaba
en los katus entre:

A) los productores artesanales urbanos y productores agropecuarios.

B) el Estado imperial y los ayllus sometidos a su dominio.

C) las regiones ganaderas y las regiones agricolas.

D) mercaderes costefios y otros procedentes de la sierra.

Solucion: La sociedad Wari no tuvo posesion de la moneda ni el mercado,
el estado monopolizé el abastecimiento, produccion y distribucion de los
principales recursos. Ademas los waris utilizaron varias modalidades de
produccidn, tributacién e intercambio, el control de la economia se logré a
través del establecimiento de centros administrativos provinciales.

La region de Ayacucho presenta complicaciones geograficas y climaticas para la
practica de la agricultura, sin embargo, ésta fue posible en ese lugar y en los
Andes, debido a que en la cultura Wari se:

A) Construyeron obras hidraulicas en la costa.

B) Edificaron camellones.

C) Construyeron andenes.

D) Aprovecho el agua de la napa freatica primordialmente.

Soluciéon: Los Wari tuvieron una sociedad urbana que canalizaba su
economia a partir de una fuerte planificacion. Como resultado, la ciudad se
convirtié6 en el motor de la produccion y la distribucion de la riqueza
agropecuaria y manufacturera. La agricultura y la Ganaderia fueron sus
principales actividades econdmicas de la cultura Wari. Usaron los
Camellones o Waru Waru, este método consistiéo en construir zanjones o
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canaletas cerradas, el material de excavacion servia para conformar un
camelldon (monticulos de terrenos altos) en donde sembraban vy
desarrollaron la agricultura, gracias a la humedad del agua contenida en
las canaletas se crearon reservorios de agua que desempefaban también
la funcion de regular la temperatura y proteger los cultivos de las heladas
de las sierras.

Utilizando el Programa Movie Maker edita un video de la Cultura Wari, teniendo
en cuenta:

A) El origen del Estado Wari (Tiahuanaco — Huarpa - Nazca)

B) Manifestaciones: planificacion urbana, ceramica, arte textil y arquitectura
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Anexo N° 6: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 3

R
WNCAN INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’
‘LA CULTURA WARY’
APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccooiiiiieeee e
FECHA: ...,

1. Determine el valor de verdad (V) o falsedad (F) de los siguientes enunciados

2.

3.

relativos a las culturas peruanas:

I. Lared vial fue impulsado por Wari para controlar mejor su territorio.

Il. El principal centro de peregrinacion del Horizonte Temprano fue Cahuachi.
[ll. . Latumba del Sefior de Sipan es una muestra funeraria de caracter uterina.
IV. . Los geoglifos de nazca fueron para Mejia Xesspe un calendario agricola.
E) VFFV

F) VFFF

G) FVFF

H) FFFV

La siguiente imagen muestra una de las ceramicas policromas elaboradas en el
antiguo Peru, este tazén ceremonial es de estilo Robles Mogo y se desarrollo
durante el periodo del:

E) Intermedio Temprano
F) Formativo Medio

G) Horizonte Medio

H) Formativo Inferior

Una de las caracteristicas distintivas del imperio Wari fue la centralizacion
politica o la integracion de las distintas sociedades regionales bajo su dominio.
Teniendo en cuenta ello, sus principales instrumentos para mantener un Estado
centralizado serian:

E) La propagacion del culto del dios de los baculos.

F) El desarrollo de andenes para incrementar el area agricola.

G) Construccion de centros administrativos y una red de caminos.

H) La implementacion del quechua para la integracion cultural.

Observe y analice la imagen representada en este vaso ceremonial y, luego,
sefnale la alternativa correcta.
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A) El dios Huiracocha fue el mas importante para el Estado incaico.

B) El ser mitico chavin fue ampliamente conocido gracias a la ceramica.
C) Los vasos ceremoniales fueron fundamentales en los rituales mochicas.
D) El Dios de los Baculos es la marca iconografica del Horizonte Medio.

5. Establezca la verdad o falsedad de los siguientes enunciados relacionados a la
sociedad Wari en el Horizonte Medio.
|. Construyeron diversas ciudades, entre ellas Pikillacta, la cual fue una cabecera
de regién ubicada en Lima.
Il. De acuerdo a las pruebas arqueoldgicas Wari disefid una red de caminos con
la que mantuvo integrado sus dominios.
[ll. Una muestra del desarrollo imperial Wari es el disefio arquitecténico
semejante entre la capital y sus ciudades administrativas.
IV.Tomo el culto al dios Wiracocha, muy probablemente de Tiahuanaco, y lo
difundié en su espacio de influencia.
V. Wari es una sintesis de tres sociedades: Huarpa, Nasca y Tiahuanaco; siendo
la base original de su desarrollo el pueblo nasca.
A) F\V,V,V,F
B) F,V,F,V,V
C) V,\V,V,F,F
D) V,F,F,V,F
E) F,F,V,V,F
6. Si bien algunos estudiosos como Ruth Shady y Alberto Bueno plantean que la
cultura Wari resulté de una interaccion e intercambio religioso y cultural entre
estados independientes, hay otros investigadores como Luis Guillermo Lumbreras
gue plantea el caracter imperial de dicha cultura. Indique qué argumento (s) puede
(n) usarse para sustentar las ideas del arquedlogo ayacuchano.
|. Difusién de una religion.
. Difusion de un patrén arquitectonico.
[ll. Presencia de una red vial y centros administrativos.

Ayl
B) Solo II.
C) Iyl
D) I, 11y IIl.

7. Los estudios cientificos sobre la cultura Wari sefalan que ésta es una sintesis
cultural o de conocimientos, la segunda en los Andes centrales, siendo antecedida
por Chavin. Se denomina sintesis a aquella cultura que ha asimilado algunos
conocimientos importantes de otras anteriores. Respecto a ello, ;qué asimilaron
los Wari de la cultura nasca?

A) Solamente la tradicion alfarera.
B) La andeneria.
C) El control vertical de pisos ecolégicos.
D) Patrones urbanisticos y alfareros.
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8. El término crisis implica que en determinadas circunstancias se producen
problemas, por ejemplo, en una sociedad, lo que no necesariamente significa que
se producira una decadencia de ésta. En el caso de la cultura Wari, cual sera el
factor externo que termine por agravar sus crisis y producir el colapso de dicha
civilizacién:

A) Esporadicas sequias.

B) Intermitentes lluvias.

C) Invasion de pueblos foraneos.

D) Conflictos al interior de las llactas.

9. Segun Ruth Shady la red vial que encontramos en el Horizonte Medio es la muestra
de una gran actividad comercial interregional desarrollada en este periodo; por
otro lado, Luis G. Lumbreras considera que el intercambio comercial que se
propag6 en los Andes centrales durante el Horizonte Medio se practicaba en los
katus entre:

A) los productores artesanales urbanos y productores agropecuarios.
B) el Estado imperial y los ayllus sometidos a su dominio.

C) las regiones ganaderas y las regiones agricolas.

D) mercaderes costefios y otros procedentes de la sierra.

10. La regién de Ayacucho presenta complicaciones geograficas y climaticas para la
practica de la agricultura, sin embargo, ésta fue posible en ese lugar y en los
Andes, debido a que en la cultura Wari se:

E) Construyeron obras hidraulicas en la costa.
F) Edificaron camellones.
G) Construyeron andenes.

H) Aprovecho el agua de la napa freatica primordialmente.

11. Utilizando el Programa Movie Maker edita un video de la Cultura Wari, teniendo
en cuenta:

A) El origen del Estado Wari (Tiahuanaco — Huarpa - Nazca)
B) Manifestaciones: planificacién urbana, ceramica, arte textil y arquitectura
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Anexo N° 7: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 4

R
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘EL TAHUANTINSUYO’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccoiiiiiiieeeeeee s
FECHA: ...

1.

Acerca del ayllu sefnale las afirmaciones correctas:

1. Fue el mayor invento social del Imperio incaico.

2. Era una comunidad de tipo familia ampliada o extensa.
3. Sigue siendo la unidad basica de la sociedad peruana.
4. La mita era el sistema de trabajo vinculante y solidario.
5. Con el ayni sus miembros practica la reciprocidad.

A) 1-2-3

B) 25

C) 35

D) 2-3-4

Solucidén: La base de la organizacién social andina fue el Ayllu: una familia
ampliada (conjunto de familias nucleares), en la que todos sus miembros
estaban unidos por lazos de parentesco y la propiedad colectiva de la
tierra. En el ayllu se practicaban formas solidarias de trabajo, enmarcadas
en el concepto de reciprocidad, es decir, intercambio permanente de
servicios.

Complete el siguiente texto: Sobre el Santuario de Machu Picchu hay distintas
interpretaciones. Bingham pensaba que se trataba de..................... , capital de
la resistencia inca tras la conquista espafola. Por su parte, Valcarcel pensaba
en la fortaleza de Vitcos, por el parecido de las palabras de “Picchu” y “Vitcos”.
Glave y Remy plantean que el santuario fue propiedad del inca...................

A) Tamputoco — Manco Inca.

B) Pacaritambo — Huayna Capac.

C) Vilcabamba - Pachacuti.

D) Taipicala — Tupac Amaru |.

Solucion: El santuario de Machu Picchu ha sido objeto de varias
interpretaciones. Hiram Bingham lo asocio a Vilcabamba, capital de la
resistencia iniciada por Manco Inca. Luis Valcarcel sehalaba que podria ser
la fortaleza de Vitcos, también asociada a dicha resistencia. Por su parte
Glave y Remy sostienen que se trata del sitio denominado Picho en un
documento del archivo cuzquefo.

Fue una consecuencia notable de la guerra civil entre Huascar y Atahualpa:
A) Quito fue vencido y sometido a la esfera de influencia cuzquena.

B) Huéscar se mantuvo fragilmente en el poder y tuvo que negociar.

C) Al debilitarse la unidad imperial se facilité la conquista espaiola.
D) Atahualpa asimilo a su ejército a los mejores generales de Huascar.
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Solucién: La guerra entre las facciones de nobles del norte y de la capital
imperial trajo consigo la ruptura de la unidad inca. Esta situacion facilito
enormemente la conquista de Francisco Pizarro

Con respecto al Imperio del Tahuantinsuyo senale la afirmacién correcta:

A) Con los mapuches y los muiscas fueron los Unicos imperios nativos de
América.

B) Soélo se puede hablar de Estado imperial desde el gobierno de
Pachacutec.

C) El comercio a larga distancia fue el fundamento econémico de los incas.

D) El sistema vial del Imperio inca no tiene precedentes en la historia andina.

Solucién: Solo tras la victoria de Pachacutec sobre los Chancas se abrio el
camino a la expansion imperial inca. El reino del Cuzco pasa a ser Imperio
del Tahuantinsuyo.

Complete el siguiente texto: El Estado debia poseer depdsitos colmados de
bienes para poder otorgar donativos alos.................... y asi lograr su sumision.
El capital con el que contaron los incas para poder gobernar su territorio provino
del acopio de las riquezas que se producian en los diferentes seforios del
territorio andino. Ellas sustituyeron................ , Y sirvieron para ser redistribuidas
segun las necesidades del Estado y de los grandes curacas regionales.

A) Generales — la violencia

B) Senorios étnicos - el dinero

C) Parientes — los tesoros

D) Nobles cuzquenos — poder

Solucién: Maria Rostworowski explica que el éxito del Estado inca radica
entre otras cosas en la gran cantidad de bienes acumulados en los
depoésitos estatales. A falta de dinero, se usaba esta riqueza para agasajar
a los senores locales y mantenerlos sumisos.

Segun Maria Rostworowski, las principales fuentes de ingreso del Estado inca
fueron:

A) Eltributo en producto, tierras estatales y pesca en el Titicaca.

B) La ganaderia estatal, control del agua y trabajos de los yanas.

C) La fuerza de trabajo, tierras estatales y ganaderia estatal.

D) El control del agua, la fuerza del trabajo y tributos del ayllu.

Solucién: Las principales fuentes de ingreso econémico del Estado inca
fueron tres: La fuerza de trabajo de los hatunrunas que se cobraba
mediante la mita, la produccion de las tierras agricolas propiedad del
estado y los rebaios de llamas y alpacas del inca.

“En el Estado inca se constituia la vision autéctona de alto y bajo, izquierda y

derecha. Cada una de estas partes estaba gobernada por un curaca o sefior uno

siempre subordinado al otro, aunque esta dependencia variaba segun sus lazos.”

El texto que presentamos fue extraido de la obra de Maria Rostworowski, Los

Incas del cual podemos afirmar que:

A) La administracion del Imperio de los incas fue homogénea e igualitaria.

B) Los lazos de privilegios contaban con mas poder que el de sangre.

C) El gobierno de los curacas estaba basado en la igualdad plena de la
sociedad.

D) La organizacion administrativa del Tahuantinsuyo era basicamente
dualista.
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Solucion: Maria Rostworowski planteaba la dualidad como un imperante

religioso politico en el mundo andino, propio de su cosmovision y

organizacion de gobierno. Es asi, que es posible apreciar, el aspecto

religioso, dioses y héroes miticos que se complementan y/o confrontan, asi

como la necesidad del equilibrio a través de la division del poder basada

en las jerarquias y los lazos que estas originaban.

En el Imperio del Tahuantinsuyo, los hatunrunas estaban divididos en Chasquis,

mitimaes, yanaconas y acllas, estas ultimas dedicaban su trabajo a la confeccién

de textiles asi como de bebida para sellar pactos y numerosos rituales de doses

y huacas, ello con el objetivo de:

A) Dominar a todas las mujeres del Imperio desde temprana edad.

B) Crear dependencia personal de las mujeres de la nobleza de privilegio.

C) Mantener el sistema de reciprocidad y los lazos entre el Estado y las
macroetnias.

D) Reproducir el modelo de mujer perfecta para la construccion del Imperio.

Soluciéon: Las acllas conformaban una institucion creada para cubrir
algunas necesidades especificas del estado y ser parte importante del
sistema de reciprocidad, ya que se requerian de textiles, juntos con otros
bienes, para establecer lazos entre el Estado y los jefes de las macroetnias.
El trabajo organizado desde los ayllus a través de la mita, fue una de las
caracteristicas del sistema econdémico del Imperio del Tahuantinsuyo, el mismo
que tuvo como objetivo:

A) Elracionado uso de la fuerza de los yanaconas y pifas.

B) El eficiente uso y administracion de la mano de obra.

C) La organizacion unicamente interna de las panacas reales.

D) Eltraslado de los productos de las poblaciones desplazadas.

Solucién: La economia del Tahuantinsuyo se caracterizé por el eficiente
uso y administracion de la mano de obra organizada por los curacas a
través de la mita, la cual era ofrecida en calidad de obligatoria al Estado y
con la que fue posible obtener abundante produccion sobre todo agricola.
El Imperio inca desarrollo un sistema burocratico, red vial y ejercito numeroso,
que le permitid controlar extensos territorios. Establezca la relacién correcta en
esta lista de funcionarios incas:

A) Auqui: principe heredero.

B) Collcamayoc: inspector enviado por el inca.

C) Capac fan tocricuc: responsable de los depositos.

D) Tocricuc: responsables de los caminos.

Solucién: Las relaciones correctas son: Tocricuc: gobernador de una
provincia, Collcamayoc: responsable de los depositos, Auqui: principe
heredero, Tucuyricuc: inspector enviado por el inca, Capac han tocricuc:
responsable de los caminos.

Utilizando el Programa Movie Maker edita el video del legado mas importante de
los Incas ‘Machu Picchu’.

A) Leyenda

B) Demarcacion territorial

C) La Capac Cuna

D) Arquitectura inca.
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Anexo N° 7: ACTIVIDAD DE LA SESION N° 4

R
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS
BARRENECHEA’

‘EL TAHUANTINSUYO’

APELLIDOS Y NOMBRES: .........ccoiiiiiiieeeeeee s
FECHA: ...

1.

Acerca del ayllu sefale las afirmaciones correctas:

1. Fue el mayor invento social del Imperio incaico.

2. Era una comunidad de tipo familia ampliada o extensa.
3. Sigue siendo la unidad basica de la sociedad peruana.
4. La mita era el sistema de trabajo vinculante y solidario.
5. Con el ayni sus miembros practica la reciprocidad.

E) 1-2-3

F) 25

G) 3-5

H) 2-3-4

Complete el siguiente texto: Sobre el Santuario de Machu Picchu hay distintas
interpretaciones. Bingham pensaba que se trataba de..................... , capital de
la resistencia inca tras la conquista espafola. Por su parte, Valcarcel pensaba
en la fortaleza de Vitcos, por el parecido de las palabras de “Picchu” y “Vitcos”.
Glave y Remy plantean que el santuario fue propiedad del inca...................

E) Tamputoco — Manco Inca.

F) Pacaritambo — Huayna Capac.

G) Vilcabamba — Pachacuti.

H) Taipicala — Tupac Amaru |.

Fue una consecuencia notable de la guerra civil entre Huascar y Atahualpa:
E) Quito fue vencido y sometido a la esfera de influencia cuzquena.

F) Huéascar se mantuvo fragilmente en el poder y tuvo que negociar.

G) Al debilitarse la unidad imperial se facilité la conquista espanola.

H) Atahualpa asimilo a su ejército a los mejores generales de Huascar.

Con respecto al Imperio del Tahuantinsuyo senale la afirmacion correcta:

E) Con los mapuches y los muiscas fueron los Unicos imperios nativos de
América.

F) Sélo se puede hablar de Estado imperial desde el gobierno de Pachacutec.

G) El comercio a larga distancia fue el fundamento econémico de los incas.

H) El sistema vial del Imperio inca no tiene precedentes en la historia andina.

Complete el siguiente texto: El Estado debia poseer depositos colmados de
bienes para poder otorgar donativos a los.................... y asi lograr su sumision.
El capital con el que contaron los incas para poder gobernar su territorio provino
del acopio de las riquezas que se producian en los diferentes sefnorios del
territorio andino. Ellas sustituyeron................ , Y sirvieron para ser redistribuidas
segun las necesidades del Estado y de los grandes curacas regionales.

E) Generales — la violencia

F) Senorios étnicos — el dinero

G) Parientes — los tesoros

H) Nobles cuzquenos — poder
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Segun Maria Rostworowski, las principales fuentes de ingreso del Estado inca
fueron:

E) Eltributo en producto, tierras estatales y pesca en el Titicaca.

F) La ganaderia estatal, control del agua y trabajos de los yanas.

G) La fuerza de trabajo, tierras estatales y ganaderia estatal.

H) El control del agua, la fuerza del trabajo y tributos del ayllu.

“En el Estado inca se constituia la vision autéctona de alto y bajo, izquierda y

derecha. Cada una de estas partes estaba gobernada por un curaca o sefior uno

siempre subordinado al otro, aunque esta dependencia variaba segun sus lazos.”

El texto que presentamos fue extraido de la obra de Maria Rostworowski, Los

Incas del cual podemos afirmar que:

E) La administracién del Imperio de los incas fue homogénea e igualitaria.

F) Los lazos de privilegios contaban con mas poder que el de sangre.

G) El gobierno de los curacas estaba basado en la igualdad plena de la
sociedad.

H) La organizacién administrativa del Tahuantinsuyo era basicamente dualista.

En el Imperio del Tahuantinsuyo, los hatunrunas estaban divididos en Chasquis,

mitimaes, yanaconas y acllas, estas ultimas dedicaban su trabajo a la confeccién

de textiles asi como de bebida para sellar pactos y numerosos rituales de doses

y huacas, ello con el objetivo de:

E) Dominar a todas las mujeres del Imperio desde temprana edad.

F) Crear dependencia personal de las mujeres de la nobleza de privilegio.

G) Mantener el sistema de reciprocidad y los lazos entre el Estado y las
macroetnias.

H) Reproducir el modelo de mujer perfecta para la construccién del Imperio.

El trabajo organizado desde los ayllus a través de la mita, fue una de las
caracteristicas del sistema econdémico del Imperio del Tahuantinsuyo, el mismo
que tuvo como objetivo:

E) Elracionado uso de la fuerza de los yanaconas y pifas.

F) El eficiente uso y administracion de la mano de obra.

G) La organizacion unicamente interna de las panacas reales.

H) Eltraslado de los productos de las poblaciones desplazadas.

El Imperio inca desarrollo un sistema burocratico, red vial y ejercito numeroso,
que le permitié controlar extensos territorios. Establezca la relacidén correcta en
esta lista de funcionarios incas:

E) Auqui: principe heredero.

F) Collcamayoc: inspector enviado por el inca.

G) Capac fan tocricuc: responsable de los depésitos.

H) Tocricuc: responsables de los caminos.

Utilizando el Programa Movie Maker edita el video del legado mas importante de
los Incas ‘Machu Picchu’.

E) Leyenda

F) Demarcacion territorial

G) La Capac Cuna

H) Arquitectura inca



135

Anexo N° 8: Carta de juicio de Expertos

JUICIO DE EXPERTO

Lima, 1 de Octubre del 2016
£ =T 3 Lo - ) -

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante de Maestria en Docencia
Universitaria de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, requiero validar el
instrumento de investigacion (cuestionario), con el cual recogeré la informacion
necesaria para poder desarrollar mi estudio y con el cual optaré el grado de magister.

El titulo de mi tesis es:
APLICACION DE MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO
SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL PORRAS BARRENECHEA’ DE JESUS MARIA

Por lo antedicho, para poder aplicar este instrumento he considerado
conveniente recurrir a usted, por su connotada experiencia en temas educativos e
investigacién educativa.

El expediente de validacién, que le hacemos llegar contiene:
Anexo N°1:  Carta de presentacion
Anexo N°2: linforme de validacién de instrumento de medicion

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,

Edwin Cardenas Vargas
DNI: 10417129



Anexo N° 9:
INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

I. DATOS GENERALES:
1.1 Apellidos y nombres del informante:

1.5 Maestria: En Educacion con mencién en Docencia Universitaria

1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario.
Titulo de la investigacién: APLICACION DE MOVIE MAKER (TIC) EN EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO ‘RAUL
PORRAS BARRENECHEA’ DE JESUS MARIA.
1.4 Autor del instrumento: Edwin Cardenas Vargas

Il. ASPECTOS DE LA EVALUACION:
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Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%
1. CLARIDAD Esta fprmulado con lenguaje
apropiado
> OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas
observables
3. ACTUALIDAD Es adecuadoal avance
cientifico tecnolégico
4. ORGANIZACION | Presentauna estructura légica
5. SUFICIENCIA Comp_rende un nL’lr_nero
apropiado de reactivos
6. INTENCIONALIDAD Permite recoger los datos que
se pretenden.
7. CONSISTENCIA Es'ta} fundamgntado en bases
tedricas consistentes
8 COHERENGCIA F’rgsentan conexion los
indicadores y reactivos
9 METODOLOGIA Esta fil_senado segln el
proposito del estudio
Esta disefiado para aplicarse
10. OPORTUNIDAD de forma eficaz y adecuada
1. PROMEDIO DE VALORACION.: ............... %

IV. . OPINION DE APLICALIBILIDAD:

(

) Elinstrumento es vélido, puede ser aplicado  (
aplicado

Lima, 2 de Noviembre del 2016

) El instrumento debe ser mejorado antes de ser

Firma del

informante

DNI N¢




Anexo N° 10:

I. DATOS GENERALES:

1.1  Apellidos y nombres del informante: R oA

1.2 Cargo e institucién donde labora:

INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

CERvA ~ 7ES yALﬂ—c,-gs

PROT. RN P As

UNE. [fa CANTU T

1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario.

Titulo de la investigacion: APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL

PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA

1.4. Autor del instrumento: Edwin Cardenas Vargas

1.5. Maestria: En Educacién con mencién en Docencia Universitaria

1. ASPECTOS DE LA EVALUACION:
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Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%
1LCLARIDAD Esta formuladk lenguaje apropiad
X
2.0BJETMVIDAD Esta expresado en conductas observables.
3ACTUALIDAD Esadecuado al avance dentico
AORGANZACKON Presenta una estructura Kigica.
P4

SSURIGENCIA Coanmnde i o

reactivos. »(
G.NTENCONALDAD P g iosdn

e X
7.CONSISTENCIA Esta fundamentado en bases tedricas

consistentes %
8.COHERENCA Presentan conexion los indicadores y

reactivos. Y
9METODOLOGIA Esth disefiada segiin el propdsito del

e /

eficazy adecuada. 7(

Ill. PROMEDIO DE VALORACION: .. &Z..§.%

IV. OPINION DE APLICALIBILIDAD:

( 71) El instrumento es vélido, puede ser aplicado.

() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

DNI NU//

Tef: .2.2.9.. 1.2

‘666

Lima, 2 de Noviembre del 2016.
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

L. DATOS GENERALES:

= /\// = X >
1.1  Apellidos y nombres del informante: JAV ER.LIARINEZ AGexniea
12 Cargoeinstitucion donde labora: A5G AT ... SLY. Q2.8
1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario.
Titulo de la investigacion: APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL
PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA

1.4. Autor del instrumento: Edwin Cardenas Vargas
1.5. Maestria: En Educacién con mencién en Docencia Universitaria

I1. ASPECTOS DE LA EVALUACION:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%
L1CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado.
><
2.0BJETVIDAD Esta expresado en conductas observables.
3 ACTUALIDAD Es adecuado al avance dentffico
tecnoldgico. >(
40RGANZACION Présenta una estructura Kgka.
5SUFICENCIA Comprende un nimero apropiado de
reactivos. )(
st X
consistentes >(
8.COHERENCIA Presentan conexién los indicadores y
P
9METODOLOGIA st disefiado segn el propdto del
estudio. >(
eficazy adecuada. >(

Ill. PROMEDIO DE VALORACION: .?.pm%
IV. OPINION DE APLICALIBILIDAD:
( )() El instrumento es valido, puede ser aplicado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lima, 2 de Noviembre del 2016.
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

I. DATOS GENERALES:

1.1 Apellidos y nombres del informante: (R‘O‘Sl)r GRA'DOS / Vl ONOZ

12 Cargoeinstitucion donde labora: ...\t OOl el AN AL LILRAELD R 5

1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario.
Titulo de la investigacion: APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL
PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA

1.4. Autor del instrumento: Edwin Cardenas Vargas

1.5, Maestrfa: En Educacién con mencién en Docencia Universitaria

I1. ASPECTOS DE LA EVALUACION:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%
LCLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. 5 /
20BJETVIDAD Esta expresado en conductas observables. /
3ACTUALIDAD Es adecuado al avance dentifico
4ORGANZAGON Predenta una estructura ligica. /
5 SUFICENCIA Comprende un nimero apropiado de
reactivos. v
GNTENGONALDAD i s
pretenden. >
consistentes /
8.00HERENCA Presentan conexidn los indicadores y
9METODOLOGIA Bl heafads sogin of propisio el
estudio. /
eficazy adecuada. LV

lil. PROMEDIO DE VALORACION: ...‘1...0,,%
IV. OPINION DE APLICALIBILIDAD:
(*4) El instrumento es vélido, puede ser aplicado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lima, 2 de Noviembre del 2016.

?&wc @%M A (/

Firma del informarite

DNIN'CEL L4206,
Tef: 999632140

age 11092 Grados Mufu-
Doc. de Investigacion Clentifica
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

L. DATOS GENERALES:

1.1  Apellidos y nombres del informante: A ME422 Tu o 72& Tl
1.2 Cargo e institucion donde labora: 2. Q0F . TINY. Ct st (DR pa? (Esnr //Acc—é'.l >
1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestlonario

Tiulo de la investigacién: APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA

ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL

PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA

1.4. Autor del instrumento: Edwin Cdrdenas Vargas

1.5. Maestrfa: En Educacién con mencién en Docencia Universitaria

II. ASPECTOS DE LA EVALUACION:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%
LCIARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado.
x

2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables. X
3ACTUALIDAD Es adecuado al avance dentifico ;

tecnoldgico. Y
40RGANIZACON Presenta una estructura Kigka.

>

reactivos.
6.INTENCONALDAD Permite recoger los datos que se

i X
7.CONSISTENCIA Esté fundamentado en bases tedricas

— X
8.COMERENCIA Presentan conexin los indicadores y

e, X
9METODOLOGIA sl delindo sogin ol propceto 4t

o, X

eficazy adecuada. \/

Iil. PROMEDIO DE VALORACION: .ﬁ&::;g
IV. OPINION DE APLICALIBILIDAD:
() El instrumento es vélido, puede ser aplicado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lima, 2 de Noviembre del 2016.

Firma del}fponnante

—~

/M

/Mﬂ".}pw ju[ca l\eyna

ESPECIALISTA DE EDUC. PRIMARIA
UGELN® 1 SAN JUAN DE MIRAFLORES




141

INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE MEDICION

I. DATOS GENERALES:

1.1  Apellidos y nombres del informante: iqug et SU el @4 PEN To

12 Cargoeinstitucion donde labora: LAY E25: 749 PERS 4 s [ Inigzen

1.3 Nombre del instrumento a evaluar: Cuestionario.
Titulo de la investigacion: APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL
PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA

1.4. Autor del instrumento: Edwin Cdrdenas Vargas

1.5. Maestrfa: En Educacién con mencién en Docencia Universitaria

I1. ASPECTOS DE LA EVALUACION:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-81% 81-100%

1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado.
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables. /t'
3 ACTUALIDAD Es adecuado al avance dentffico ;

tecnoldgico. ._7L
40RGANZACON Preserta una estructura i, ; ; /{’_
5 SUFICIENCIA Comprende un nimero apropiado de

reactivos. ,"-
6INTENCONALDRD il écogeloscs que e

pretenden. Pf—
7.CONSISTENCIA Esté fundamentado en bases tedricas

b +
8COHERENCIA mmw\edﬂnbshdmdmuy

reactivos. +
9METODOLOGIA Vot ool segin o propioi el

estudio. ujea
10.0PORTUNIDAD Budsdbdopnwhsedefmm

eficazy adecuada. +

I, PROMEDIO DE VALORACION: .&/.1...%
IV. OPINION DE APLICALIBILIDAD:
() Elinstrumento es valido, puede ser aplicado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Lima, 2 de Noviembre del 2016.

.............

............
..................

oNINQELILBTT
Tef: 93‘/3%.755
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Anexo N° 12: Matriz de consistencia
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APLICACION DEL MOVIE MAKER (TIC) EN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DEL
INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO RAUL PORRAS BARRENECHEA DE JESUS MARIA.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Problema general

¢ De qué manera la
aplicacion del
Movie Maker
mejora el
aprendizaje de los
contenidos de
Historia en los
estudiantes del
Instituto Superior
Pedagogico
Privado “Raul
Porras
Barrenechea”,
distrito de JesuUs
Maria?

Problemas
especificos

¢De qué manera la
aplicacion del

Objetivo general

Determinar si la
aplicacion del
Movie Maker

mejora el
aprendizaje de los
contenidos de
Historia en los
estudiantes del

Instituto Superior

Pedagdgico
Privado “Raul
Porras
Barrenechea”,
distrito de Jesus
Maria.

Objetivos
especificos

Establecer si la
aplicacion del

Hipétesis General

La aplicacion del
Movie Maker
mejora
significativamente
en el aprendizaje
de los contenidos
de Historia en los
estudiantes del
Instituto Superior
Pedagdgico
Privado “Radul
Porras
Barrenechea”,
distrito de Jesus
Maria.

Hipétesis
especificas

La aplicacion del
Movie Maker
mejora
significativamente
en el desarrollo de

Variable
independiente:

Aplicacion de
Movie Maker.

A) Aprendizaje
tedrico
- Conocimientos
tedricos sobre Movie
Maker.

- Uso del programa
informatico del Movie
Maker.

B) Aprendizaje
practico

- Conocimientos
practicos de Movie
Maker.

- Nivel de
conocimientos de
Movie Maker.

- Calidad de Movie
Maker como recurso
didactico.

- Facilidad que presta
el Movie Maker para

Prueba Pretest y
Postest.

Hojas de
Evaluacion.
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Movie Maker
mejora el
desarrollo de la
capacidad de
comprensioén
(saber conocer)
para el aprendizaje
de los contenidos
de Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria?

¢De qué manera la
aplicacion del
Movie Maker
mejora el
desarrollo de la
habilidad de
elaborar
documentales
(saber hacer) para
el aprendizaje de
los contenidos de
Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,

Movie Maker
mejora el
desarrollo de la
capacidad de
comprension
(saber conocer)
para el aprendizaje
de los contenidos
de Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria.

Demostrar si la
aplicacion del
Movie Maker

mejora el
desarrollo de la
habilidad de
elaborar
documentales
(saber hacer) para
el aprendizaje de
los contenidos de

Historia en los

estudiantes del
mencionado

Instituto Superior,

la capacidad de
comprensién
(saber conocer)
para el aprendizaje
de los contenidos
de Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria.

La aplicacion del
Movie Maker
mejora
significativamente
en el desarrollo de
la habilidad de
elaborar
documentales
(saber hacer) para
el aprendizaje de
los contenidos de
Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria.

La aplicacion del
Movie Maker
mejora
significativamente
en el desarrollo de

el aprendizaje de
Historia.

C) Aprendizaje
pedagdgico

Movie Maker
fomenta el trabajo
en equipo.

Movie Maker
desarrolla la
capacidad creativa.
Nivel del rendimiento
académico por el uso
de Movie Maker.
Movie Maker
favorece el estilo de
aprendizaje
cooperativo.

Movie Maker
desarrolla las
potencialidades en el
campo educativo.

Desarrollo del interés
por el aprendizaje
de Historia por el
uso de Movie
Maker.
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distrito de Jesus
Maria?

¢De qué manera la

aplicacion del
Movie Maker
mejora el
desarrollo de la
habilidad de
trabajar en equipo
(saber ser) para el
aprendizaje de los
contenidos de
Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria?

distrito de Jesus
Maria.

Identificar si la
aplicacién del
Movie Maker
mejora el
desarrollo de la
habilidad de
trabajar en
equipo (saber
ser) para el
aprendizaje de
contenidos de
Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto
Superior, distrito
de Jesus Maria.

la habilidad de
trabajar en equipo
(saber ser) para el
aprendizaje de los
contenidos de
Historia en los
estudiantes del
mencionado
Instituto Superior,
distrito de Jesus
Maria.

Variable
dependiente:

Aprendizaje de
Historia.

A) Capacidad de
comprension

- Nivel de.
conocimientos de
Historia.

- Conacimiento de los
objetivos de la

asignatura de
Historia.
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- Conocimiento de las
teorias de Historia.

- Concepcion
retrospectiva de la
Historia.

- Concepcion
prospectiva de la
Historia.

- Desarrollo de la
integralidad del
estudiante.

- Formacién de
conciencia civica.

- Formacién de
conciencia nacional.

B) Habilidad para
elaborar
documentales

- Capacidad para
elaborar unidades de
aprendizaje de
Historia.

- Capacidad para
elaborar unidades de
aprendizaje de
Historia.

- Habilidad para
motivar.

- Capacidad para
desarrollar una
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sesion de
aprendizaje de
Historia.

- Dominio de
estrategias
didacticas.

- Uso de recursos
didacticos.

- Uso de TICs

Dominio de técnicas de
evaluacion.

C) Habilidad para
trabajar en equipo

- Desarrollo de
pensamiento
historico.

- Exigencia docente
para aprender
Historia.

- Habilidad de
comunicacion.

- Capacidad de
analisis y critica de la
historia peruana.
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Anexo N° 13:

‘Manual Empezar a Trabajar con Windows Movie Maker’

Movie “Maker nos permite trabajar con distintos elementos multimedia para
elaborar nuestro proyecto: videos, imagenes estaticas, audio y musica.
Podemos combinar estos elementos a nuestra voluntad para realizar el
proyecto que queramos”

Importar archivos

La “otra manera de introducir elementos multimedia en nuestro proyecto es la
importacion de archivos que ya tenemos en nuestro ordenador. Podemos importar
archivos mediante los botones que se encuentran en la franja izquierda del programa,
o0 mediante la opcién” “Importar en colecciones”.

Bt Acantilado - Windows Movie Maker

“ Archiva Edicién  Ver Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

J || Muevo proyecto Chri+n
¥ Abrir proyecto. .. Chrl+0O
k- Guardar proyecto Ctr+G

Guardar proyecto como... F12

Guardar ar

chivo de pelicula. .. Gl +P

Capturar video... Ctrl+R

Cerl+1

Propiedades

1 C:{Documents and SettingsiPropietarioiMis documen. ..}Acantilado

2 C:\Documents and Settings\Propietario\Mis doc...\bolivia 05 mmk

Salir

Esta tabla nos ensefa qué tipo de archivos podemos importar desde Movie Maker:

Archivos de .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd,
_ , .wavy .wma

audio/musica

Archivos de imagen .bmp, .dib, .emf, .qgif, .ffif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png,

(fotografias, dibujos, etc.) Aif, tiff y .wmf

asf, .avi, . m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg,
.mpv2, .wm y .wmv

Archivos de video
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Interfaz

Esta es la interfaz de Windows Movie Maker:
Se compone basicamente de 4 elementos, que corresponden a:

= Barra “de menus y barra de herramientas. Como en cualquier programa, las
barras de menus y de herramientas proporcionan informacién e instrumentos para
realizar las distintas tareas de Movie” Maker.

= Panel “de tareas / colecciones. Ademas de la barra de menus y de herramientas,
Movie Maker incorpora dos paneles para navegar a través del programa.
El panel de tareas nos muestra los distintos pasos a seguir para realizar una
pelicula. Esta ordenado en tres apartados cronolégicos: capturar video, editar
pelicula” y finalizar pelicula.
El “panel de colecciones es el espacio donde se almacenan todos los elementos
(imagenes, videos, musicas, etc.) que vamos a usar para crear la pelicula. Si
clicamos el botdén “Colecciones” en la barra de tareas superior, este panel de
tareas se convierte en un navegador para el panel de colecciones, de forma que
ambos paneles trabajan juntos”

. Acantilado - Windows Movie Maker

J Archivo  Edicion Ver Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda

J B ¥ A | ) - & ‘ @Tareasli Colecciones il»ﬁ Acantilado l] T ‘ [~

Coleccion: Acantilado
Colecciones X Arrastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

¢ Efectos de video
[ Transiciones de video
\@ Colecciones

E; Acantilado

09/12/2005 11:29 09/12/2005 11:31

» Linea “de tiempo. Es el lugar en el que se trabaja con los elementos (video,
fotografias, musica, etc.) para construir el video final. Movie Maker nos permite
ver el video en el que trabajamos de dos formas” distintas:

- Guion gréfico: la forma mas sencilla de ver la construccion de nuestro trabajo.

- Escala “de tiempo: en esta modalidad, podemos ver los videos o fotos que
vayamos introduciendo en la linea de tiempo, su audio correspondiente, la
musica, los efectos, titulos y transiciones que le pongamos. Es la manera mas
completa de visualizar” la edicion.
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Podemos cambiar de una forma a otra mediante el botén que esta en la parte
superior de ambas.

—
ne o I%Mw.ru/&a&rm»l

N YR P

Trarscdn

BN2A051 29 BN272005 12
K30 2 4

AxdoMinca

Thuo superpuesto

_ Ll
Guion grafico Escala de tiempo

*= Ventana de previsualizacion. “En esta ventana podemos ver los clips de video,
tanto los que tengamos en nuestras “Colecciones” como los que ya estan editados
en la escala de tiempo”

Ademas “de los controles de video, dispone de dos botones. El primero divide el

video por el punto en que se encuentra. El segundo, captura una imagen fija
(fotografia) del fotograma en que se encuentra el” clip.

Edicion basica. Ordenar el proyecto

Una “vez tenemos todo el material que necesitamos, resulta Util ordenarlo antes de
empezar a montar. Mantener ordenado un proyecto nos simplificara el trabajo
posterior, ya que grandes cantidades de informacion podrian llegar a ser demasiado
dificiles de manejar”

Hay “varias operaciones que podemos realizar para ordenar un proyecto. Ninguna es
obligatoria, asi que si tenemos poco material para montar, podemos saltarnos” estos
pasos.
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Crear colecciones. “Con el boton derecho del raton sobre el panel de
colecciones, podemos crear carpetas y subcarpetas que nos ayudaran a
mantener el proyecto ordenado. Una vez creadas, arrastramos los elementos a
cada carpeta”

Cada “editor debe crear las carpetas que le resulten mas comodas para trabajar,

como en el ejemplo siguiente”

Coleccion:
Arrastre un clip

Colecciones Colecciones

¢ Efectos de video
[ Transiciones de video

¢ Efectos de video
[ Transiciones de video
A Colecciones

I Colecciones
B lea] Acantilado

= &@ Acantilado
) Misicas

} titulos
do Cortar Crl+x ’ }ﬁ v?deos acantilado
) Copiar Ctr+C () videos playa
Pegar Chrl+Y
><_ Eliminar Supr
Cambiar nombre F2

Renombrar los clips. “Al capturar, se asigna a cada clip un nombre que
corresponde a la fecha y la hora de la captura. Con el botén derecho del ratén
sobre el clip, le podemos dar un nombre que nos describa su contenido. De esta
forma, podremos saber de un vistazo qué material contiene el clip”

Con “ese mismo botén derecho del ratén, podemos acceder a la opcién
Propiedades, que nos da toda la informacién técnica del clip que tenemos
seleccionado”

2

09/12/2005 11:30

«

acantilado con nubes

09/12/2005 11:29

Organizar los iconos. “Con el botén derecho del raton en el panel de
colecciones, podemos organizar nuestros iconos por nombre, duracion, hora de
inicio, dimensiones, etc. Elegiremos la manera que nos vaya mejor para el
proyecto. Si, por ejemplo, el orden del montaje que deseamos hacer responde al
mismo orden en el que se grabaron las imagenes, nos sera util ordenar los iconos
por fecha de captura”
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= Subdividir clips. “En el proceso de captura, le hemos indicado al programa que
subdividiera los clips que estabamos capturando. A veces, sin embargo, no lo
hace de manera fiel o de la manera que a nosotros nos resulta mas util”
En “este caso, podemos cortar un clip en cuantos trozos queramos. En primer

lugar, lo arrastramos del panel de colecciones a la ventana de previsualizacion.
Detenemos la visualizacion del clip en el lugar en el que queramos cortar y
presionamos el botdn correspondiente. El programa creara un nuevo clip en el
panel de colecciones”

Edicién por corte

Durante “la fase de grabacién de imagenes, se suelen grabar mas imagenes de las
que luego van a usarse en el clip final. Cabe distinguir dos conceptos claves”:

Toma: Todo “el material grabado por la camara, desde el momento en que se aprieta
el botén REC para iniciar una filmacién hasta el momento en que se interrumpe”

Plano: La parte de la toma que finalmente se incluye en el clip final.

Por “tanto, en la edicion vamos a ir creando planos a partir de las tomas que tenemos
capturadas. Es decir, vamos a ajustar la duracion de los clips, seleccionando los
fragmentos validos y descartando los innecesarios”.

Los planos se clasifican en funcién de la figura humana:

Plano General: “Es aquel encuadre en el que no solamente vemos la figura humana
sino también su campo de accion, decorado incluido. Este tipo de plano se suele usar

para presentar el escenario”.

Plano de Conjunto: Se ve a la figura humana entera, cuya presencia predomina
sobre el decorado.

Plano Americano o Tres Cuartos: La persona queda cortada por las rodillas.

Plano Medio: “La figura humana queda cortada por debajo del pecho. Existe el Plano
medio largo y el Plano medio corto, dependiendo de la linea de corte. Este plano
sugiere un cierto acercamiento al personaje. Se usa habitualmente en la realizacion

de entrevistas”

Primer Plano: El rostro de la persona ocupa la mayor parte de la pantalla. Este plano
focaliza la atencion en el personaje y sus sentimientos.

Plano Detalle: Es un primer plano de un objeto. Se usa para resaltar detalles.



156

Como norma general, cuanto mas se acerca la camara a la figura humana, aumenta
la intensidad dramatica del plano.

Como “ya se ha dicho, debemos convertir las tomas en planos. Para ajustar la
duracion de los clips de video, debemos seleccionar uno de ellos y arrastrarlo hasta
la linea de tiempo (escala de tiempo). Una vez alli, colocamos el cursor en el inicio o
el final del clip hasta que aparezcan unas flechas rojas. Con el botdn del raton
pulsado, arrastramos esas flechas hacia delante o hacia detras. De esta manera,
cambiamos el punto de inicio o de final del clip, es decir, su IN y su OUT”

A2 S 2| 00 (| EDmostrar quién aréfico
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Vamos “colocando un clip tras otro, conformando lo que sera nuestro video final. De
la misma forma, podemos arrastrar clips de musica o audio a la linea de tiempo y
acortarlos o alargarlos a nuestra voluntad”

Otra “forma de cambiar la duracién de los clips de video es cortdndolos en un punto
determinado. Lo podemos hacer de la misma manera que hemos aprendido en el
apartado anterior (“subdividir clips”) o bien directamente en la linea de tiempo. Para
hacerlo en la linea de tiempo, situamos el cursor azul en el punto que deseemos
cortar y presionamos CRLT+L”

B 2| % S| 00 3 | I Mostrar quién gréfico A | S A | 00 (B | ZD mostrar guién aréfico
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acantilado con nubes acantilado con nubes acantilado con nubes
Audio p 4 Audio - > 1
AudiofMdsica AudiofMisica
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Para suprimir clips de video o audio de la linea de tiempo, solamente hay que
seleccionarlos y presionar la tecla Supr. en el teclado. El clip se borrara de la linea
de tiempo pero no del panel de colecciones ni del disco duro.

Existen dos formas basicas de editar un video:
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= Edicion por corte. Como ya hemos visto, es aquella edicién en la que un plano se
sucede a otro. Es la forma mas simple y también la mas usada.

= Edicién por transiciones. Es aquella en la que los planos se unen mediante
transiciones de distintas clases. Pueden ser mosaicos, ventanas, barridos, etc. La
transicion mas usada es el fundido.

Se llama fundido de entrada al fundido que empieza en negro (u otro color) y
encadena con la primera imagen del video. Se usa para iniciar el video de forma
suave.

Se llama fundido de salida a aquel que encadena la ultima imagen del video con
una pantalla en negro (u otro color) y que sirve para dar por finalizada la narracién.

Se llama fundido encadenado a aquel fundido que encadena un plano con otro.

En Movie Maker, encontramos las transiciones en el panel de tareas o en la barra de
herramientas.

I S NI e ]g Tareas Colecdones ﬁ Trarsiciones de video :J -
Transicio, i
Tareas de pelicula PR Aastie una ,‘ i
1. Capturar video () ) A-ariiado
3 Masicas
Capturar desde dispositivo de video = :% :::e?s 2
Impartar video ::- artdado
Importar imigenas £3) videos playa
Importar audio o misica Ao pr— g e

2. Editar pelicula =)
Mostrar colecciones 4 «
Ver efect = it

Para aplicar cualquiera de ellas, solamente tenemos que arrastrarla a la linea de
tiempo y colocarla en la pista “transicion”, entre los dos clips que queramos unir.

Por ejemplo, para colocar un fundido entre dos imagenes, deberemos arrastrar el
icono “Atenuar” hasta la linea de tiempo, tal y como se muestra en la imagen
siguiente.

00 0000500 00071000 0:007500 0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00

P

- .
1 agua acantilado con nubes

~
™

agua

Para “comprobar cémo quedan las imagenes con el fundido, presionamos la barra
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espaciadora del teclado o el boton play en la linea de tiempo. También podemos
detener la reproduccién con la barra espaciadora”

Una “vez visto el resultado, podemos modificar la duracion del fundido. Para ello, nos
colocamos con el cursor sobre uno de sus extremos y lo arrastramos hacia delante o
detras mediante las flechas rojas. De esta manera, conseguiremos un fundido mas
corto 0 mas largo”

La “mejor manera de conocer todas las transiciones que nos ofrece este programa
es hacer pruebas con ellas; arrastrarlas a la linea de tiempo y ver como son. Siempre
debemos tener en cuenta que cada tipo de transicién puede funcionar bien con
determinadas imagenes y no con otras”

El “uso repetido de transiciones puede causar cansancio visual en el espectador. No
es bueno abusar de ellas, a menos que tengamos muy clara cual es su finalidad, ya
que afectan a la calidad final del producto y a su ritmo”

El ritmo de un clip se establece mediante muchos parametros distintos, y es bueno
tener en cuenta algunas nociones:

= La duracién de los planos.
= Eltipo de edicién.
= Mdusica.

Efectos de video

Los “efectos de video son filtros que podemos aplicar a las imagenes para que
resulten visualmente distintas de cémo son en su origen. Movie Maker nos permite
elegir entre una lista de efectos ya establecidos. Hay dos formas de aplicar un efecto
de video”:

= Arrastrarlo “desde el panel de colecciones (“Efectos de video”) a un determinado
clip en la linea de tiempo. De esta manera, aparecera una estrella en el clip que
indica que aquel clip contiene un efecto”

= Al “clicar con el boton derecho del raton encima del clip, se abre un cuadro de
dialogo llamado Efectos de video. Este cuadro permite agregar o quitar los efectos
que queramos. También permite priorizar unos sobre otros en caso de que el clip
contenga mas de un efecto”

Puede “darse la ocasién que queramos aplicar un efecto en el inicio de un clip y otro
efecto en el resto. No tenemos mas que cortar el clip y aplicar un efecto sobre cada
uno de los subclips. Habra que procurar que la transicion de uno a otro sea fluida”
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Debemos “tener en cuenta que al dividir un clip que ya contiene un efecto, dicho
efecto se aplicara a los dos clips resultantes. Por tanto, para conseguir el ejercicio
anterior, debemos cortar primero el clip y después agregar los efectos”

A “continuacién hay una lista de los tipos de efectos de Movie Maker. Al igual que
con las transiciones, la mejor manera de decidir qué efecto debe aplicarse sobre un
clip es el ensayo y error. La acumulacién de efectos visuales en un video puede
resultar contraproducente para su calidad final”

Efectos de movimiento

Acelerar, doble. Efecto que incrementa en un 100% la velocidad del clip. Si lo
aplicamos dos veces sobre el mismo clip, aumentara un 200%

Ralentizar, mitad. Reduce la velocidad del clip en un 50%

Simplificar dentro. Produce un efecto de ligero Zoom-in (acercamiento de camara)
dentro del plano.

Simplificar fuera. Ligero efecto de Zoom-out (alejamiento de camara) dentro del
plano.

Titulacion

Windows Movie Maker también permite anadir titulos a las imagenes.

En “el panel de tareas, clicamos sobre la opcién Crear titulos o créditos. En la pantalla
gue encontramos a continuacién, podemos deducir dos tipos de titulos distintos. Por
un lado, aquellos que se incluyen antes o después de un clip y que llevan un fondo
de un color determinado. Por otro lado, los titulos que tienen un fondo transparente y
se sobreimprimen a las imagenes de un” clip.
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Los acantilados
de Cerdena

La “creacion de unos y otros es muy similar. Una vez escogido el tipo de titulo que
gueremos, pasamos a una pantalla donde se nos pide que escribamos el texto del

titulo. En la casilla de arriba escribimos el titulo. En caso de necesitar un subtitulo, lo
introducimos en la casilla de abajo”

Una vez introducido el texto, el programa nos ofrece dos opciones de
personalizacion:

= “Cambiar la fuente y el color del texto. Como vemos a continuacion, podemos
elegir la tipografia, el color, el tamano, la transparencia y la posicion del texto.
También podemos seleccionar el color de fondo”

Fuente:

[Microsoft Sans Serif -1 N ¢ s

Color: Transparencia: 0% Tamafio: Posicién:

A, @ P A a =

il

Listo, afiadir titulo 3 15 pelicula

= Cambiar la animacién del titulo
El “programa nos ofrece una serie de animaciones predeterminadas. Como en
otras ocasiones, la mejor manera de elegir una de ellas es hacer varias pruebas.
Clicando sobre cada una de ellas, podemos ver como sera el resultado final en la
ventana de previsualizacidén. Si no deseamos ninguna animacion, debemos elegir
la” opcidn “Titulo basico”.

Vamos “a ver como Movie Maker trata los titulos en la linea de tiempo. Si se trata de
titulos al principio o al final del clip o pelicula, el programa los tratara como clips de
video independientes. Por tanto, podremos modificarlos y cortarlos de la misma
manera que cualquier otro clip”

0:00:02.00 i 0:00:03.00

Las playas de Cerdefia

acantilado con __. agua

Si “se trata de titulos superpuestos a las imagenes, Movie Maker tiene prevista una
pista de video independiente que se encuentra en la parte inferior de la linea de
tiempo. Desde esta pista, también podemos mover el titulo o0 modificar su duracién”
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Continuidad

Es “importante que nuestro video final tenga coherencia interna, es decir, que el
espectador no detecte saltos bruscos de ninguna clase”

La continuidad, o raccord, se refiere al mantenimiento coherente de los
elementos de un video

El “raccord esta relacionado con la coordinacién, la fluidez y la armonia entre los
distintos planos de un video con el fin de no romper en el espectador la sensacién de
continuidad. El cuidado de todos los aspectos formales y dramaticos de un video es
necesario para que exista esa continuidad. Toda obra audiovisual debera poner
enfasis en que exista continuidad de accion, gestual, de direccién de miradas, de
movimientos de camara, de iluminacion, de color, de sonido, de vestuario, de
escenario, de” atrezzo, etc.

Todos “estos aspectos deben cuidarse en el momento de grabar las imagenes que
requerimos para nuestro video. Sin embargo, algunos de los elementos formales

pueden (y deben, en muchos casos) ser retocados en la edicion”

Color

Muchas “veces nos encontramos con diversas imagenes que deben editarse juntas
pero que son muy distintas a nivel de iluminacion o color”

Aunque “Movie Maker no dispone de una herramienta especifica para ajustar los
colores de las imagenes, podemos usar diversas formulas que nos permitan unificar
el color de nuestro video”

Si “en lugar de capturar imagenes mediante un puerto Firewire o USB conectado a
nuestra camara, lo estuviéramos haciendo mediante un dispositivo de captura
analdgico, el programa nos ofreceria la posibilidad de configurar el brillo y el contraste
del video durante la captura, considerando los efectos brillo, aumentar, brillo disminuir
a fin de dar contraste o color”.
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Sonido

El “sonido es un elemento clave en las obras audiovisuales. Aunque el video y el
audio son elementos complementarios, en muchos casos es el sonido el que
confiere continuidad a la obra final. Tanto si se trata de sonido ambiente como de
musica, un tratamiento de sonido unitario crea la sensacién de fluidez entre planos.
Si nuestro video contiene musica, ésta ayudara a crear esa sensacion de continuidad.
Si contiene solamente sonido ambiente (el de camara u otro), deberemos realizar los
ajustes necesarios para que todo suene de la misma manera y no haya cortes
bruscos. Incluso a veces es conveniente afnadir sonido ambiente a clips que no lo
tienen para conseguir esa sensacioén de flujo” continuo.

La “linea de tiempo de Movie Maker prevé dos pistas de audio. Una de ellas, llamada
Audio, corresponde al sonido asociado al clip de video original, el que se captura de
camara. La otra, llamada Audio/musica, sirve para introducir musica o efectos de
sonido que previamente hemos importado al programa. Ambas pistas permiten los
mismos efectos de audio, a los que se accede clicando el botén derecho del raton
sobre el” clip:
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= Silenciar: El audio no se reproduce y no se puede oir durante la reproduccion.

= Intensificar: El audio se intensifica gradualmente hasta llegar al nivel de
reproduccién final.

= Atenuar: El audio se atentia gradualmente hasta que ya no se puede oir.

= Volumen: Permite controlar el volumen del clip de video.

El “siguiente icono activa la opcidén Narrar escala de tiempo. Windows Movie Maker
permite grabar nuestra propia voz, narrando los acontecimientos que suceden en el
video o cualquier otra cosa que queramos. Para hacerlo, nos basta con tener un
microfono conectado a nuestro ordenador”

Finalizar el video

Una “vez finalizada la edicion, tenemos un proyecto que debemos convertir en
pelicula. Todo lo que hemos hecho hasta ahora es dar instrucciones al programa
para que gestione los clips de video y musica que tenemos, pero no los hemos
cambiado fisicamente en el disco duro. Cuando acabamos, debemos convertir esas
instrucciones en un clip de pelicula definitivo. Movie Maker nos ofrece diversas
posibilidades” de exportacion:
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3. Finalizar pelicula (~)

Guardar en el equipo
Guardar en CD

Enviar por correo electrdnico
Enviar al web

Enviar a cdmara DV

Hay “que elegir la que mejor se adapte a nuestras necesidades. Escojamos la opcion
que escojamos, el programa nos permite, al igual que al capturar, elegir el formato
que deseemos. Tal y como se especifica en la captura, habra que tener en cuenta
cuales van a ser las condiciones de recepcion final. Es decir, como lo van a verlos
espectadores: en un ordenador, en la pantalla de una television, en Internet, etc.
También deberemos tener en cuenta qué formato seleccionamos previamente para
capturar las imagenes. Lo ideal seria exportarlo en el mismo formato o en un formato
de calidad inferior. Si lo hacemos al revés, nuestra pelicula perdera calidad”

Si “el formato en que capturamos fue Formato de dispositivo digital, es decir, el mismo
que usan las camaras DV, sera interesante guardar una copia en cinta DV. Si ademas
queremos exportarlo a otro formato (en el equipo, en CD, etc.) también podemos
hacerlo. Es conveniente siempre guardar una copia de nuestro trabajo acabado en
una cinta, por si en un futuro queremos recuperarlo o cambiarlo”

Llamamos Master a la primera copia final de nuestro video

Métodos abreviados de teclado

A continuacién hay una lista que nos facilita mucho el trabajo:

Guardar proyecto Ctrl. + G
Capturar Ctrl. + R
Importar Ctrl. + 1
Escala de tiempo/Guion grafico Ctrl. + T
Limpiar linea de tiempo Ctrl. + Supr.

Reproducir linea de tiempo
Pausar la reproduccién
Rebobinar escala de tiempo
Fotograma anterior
Fotograma siguiente
Cortar/dividir clip

Acercar la escala de tiempo
Alejar la escala de tiempo

Ir al principio de la linea de tiempo
Ir al final de la linea de tiempo
Ver en pantalla completa
Control de volumen de audio
Finalizar pelicula

Barra espaciadora / Ctrl. + W
Barra espaciadora
Ctrl. + Q

Alt. + Flecha izquierda
Alt. + Flecha derecha
Ctrl. + L

AvPag.

RePag

Inicio

Fin

Alt. + Intr.

Ctrl. + U

Ctrl. + P
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Anexo N° 14: Evidencias Fotograficas

Aplicando la Encuesta de entrada de Pre Test al Grupo Experimental:
Aplicacién de las TICs en el aprendizaje de Historia y Geografia del Area
de Personal Social en los estudiantes de la especialidad de primaria del I.S.P.P.
‘Raul Porras Barrenechea’ de Jesus Maria

Aplicando la Encuesta de entrada de Pre Test al Grupo Control
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Aplicacion de las TIC en el aprendizaje de Historia y Geografia del Area de
Personal Social en los estudiantes de la especialidad de primaria del ISPP ‘Raul
Porras Barrenechea’ de Jesus Maria

En el laborario de computo del Instituto Superior Pedagogico ‘Raul Porras
Barrenechea’ acompanado por el Dr. Ender Barrios, responsable Académico
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Presentando a los estudiantes de la especialidad de primaria del Instituto Superior
Pedagogico ‘Raul Porras Barrenechea’ la aplicacién Windows

Movie Maker, un software didactico para elaborar videos.

L. PROGRAMA TE MoufE

. Tmnﬁznr:

¢ Hledur dpvealey
* Haira

* Tiovmerialey

¢ Ui oo

Explicando la descripcion de las herramientas de Windows Movie Maker:

Los paneles, el guion grafico y escala de tiempo y el monitor de vista previa.
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Explicando como importar archivos de video, imagenes y audio en Windows Movie
Maker: Archivos de video, archivos de audio y archivos de imagenes.



