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FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROEFESIONAL DE EDUCACION

ACTA DE EVALUACION DE TRABAJO DE SUFICIENCIA
DE DON NESTOR ARTURO GUTIERREZ ISIDRO
PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA
EN LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION E INFORMATICA

Estando en la ciudad de Lima, a los 23 dias del mes de setiembre de 2019 se reunieron en el Saldn de
Grados de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, el jurado evaluador
presidido por el profesor Eli Romeo Carrillo Vasquez, como presidente e integrado por los profesores
miembros: Pedro Rojas Silva y Jorge Rivera Mufioz, para evaluar el Trabajo de Suficiencia Profesional que
presentd don NESTOR ARTURO GUTIERREZ ISIDRO, para optar el titulo profesional de Licenciado en

Educacion secundaria en Ja especialidad Computacion e Informatica de acuerdo a la tabla de calificacion:

_—
o

ASPECTOS CONSIDERADOS Presenta Observacién
EXPERIENCIA PROFESIONAL Si | No '
Demuestra experiencia profesional de 3 afios o mas v
Tiens experiencia en el nivel de postulacion
Ejerce profesionalmente en entidad estatal
Presenta documentos sustentatorios
DESEMPENO PROFESIONAL
Demuestra desempefio en el area de postulacién
Presenta documentos sobre su desempefio
Existe opinion de los directives sobre su desempefio
Tiene opinidn favorable del directivo
ELEMENTO INNOVADOR PROPUESTO
Se identifica el elemento innovador
Fundamenta el elemento innovador
Corresponde al area de docencia
Posibilita desarrollar habilidades sociales
Facilita la transferencia de aprendizajes
Permite pasar del pensamiento concrete al abstracto
PROPUESTA DE SESION
Presenta una propuesta de sesion
Considera los diferentes procesos pedagogicos
Considera el elemento innovador
Evidencia el elemento innovador en el producto
Presenta matriz de evaluacion
Aplica instrumentos de evaluacion pertinentes

PROMEDIO FINAL

*\

No | Observacién
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Universidad Nacional Mayor de San Marcos
Universidad del Perd. Decans de América
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

ACTA DE EVALUACION DE TRABAJO DE SUFICIENCIA
DE DON NESTOR ARTURO GUTIERREZ ISIDRO
PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA
EN LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION E INFORMATICA

Después de evaluar el Trabajo de Suficiencia Profesional, el jurado decidio otorgarle el calificativo de:

/b - AProBRRO CON HemCion MONROSA

Como testimonio del acto realizado, cada uno de los miembros del jurado procedio a suscribir la presente

ACTA para que sea remitida a las instancias correspondientes.

Mg. Eli Rogneo Carriffo Vasquez

b0 def Jurado




K‘i UNIVERSIDAD NACHONAL MAYOR DE SAN MARCOS FACULTAD DE EDUCACION

OBTENCION DEL TITULO DE LICENCIADO
CLASE FINAL

PROLIC EDUCACION Especialidad: Computacion ¢ fuformatica

PARTICIPANTE: GUTIERREZ ISIDRO, Nestor Arturo

Institucién Educativa: Andrés Bello
Tema: El Texio artistico v texto pdrrafo en Corel Draw

Fecha: 11/10/2019 Hora: 11:00 am. - 11:30 am. Afto y Seccidn: 3° aiio A"

DESARRROLLO DE CLASE s | aEGeS l 3

Elabora y presenta al jurado un adecuado y completo documento de pianificacion didactica.

La clase presenta una secuencia y estructuracion adecuada.

Consigue desarroliar todos los aspectos teméticos y las actividades programadas.

Permite, estimula y consigue la participacion de los estudiantes, sin centrase e unos cuantos.

<< N

Su metodologia v estrategia de ensefanza son efectivas y se adecuan al tema de la clase.

Evaida en forma continua empleando diversos criterios ¢ instrumentos. /

Los recursos didacticos utilizados, sirvieron realmente para la comprension del aprendizaje de la asignatura.

Desarrolla en clase todos Jos contenidos tedricos y practicas programadas.

N

Crea eficazmente situaciones de clase que orienten el aprendizaje y el logro de objetivos o capacidades.

Demuestra habilidades de comunicacion fluida, verbal y no verbal e interaccion eficaz y cordial con los estudiantes. ,‘ V

PUNTAJE / O

ENTREVISTA NOTA
Conacimiento y dominio del tema y de fa especialidad / @
Conocimiento v manejo didéactico de los contenidos de la especialidad / @
Fundamentacion del empleo de método y estrategias en el desarrofio de la clase ; /(7
Fundamentacion del uso de medios auxiliares / b
Actitud general y expresion verbal y manejo de lenguaje / b
PUNTAJE yi2
PROMEDIO FINAL
DESARROLLO
DE CLASE ENTREVISTA NOTA

Jb Y /b

Prof. Bl Carrillo Vasfiuez
Miembro de Jurad
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Universidad Nacional

FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCAC ION - EPE

“ Ao de ta Lucha contra la Corrupeion v la impunidad”

PROGRAMA DE LICENCIATURA - TITULACION
ACTA DE PROMEDIO FINAL

DATOS GENERALES:

APELLIDOS Y NOMBRES

NIVEL Y/O ESPECIALIDAD

CODIGO DE MATRICULA

SEDE

FECHA

1.- EVALUACION DE TRABAJO DE SUFICIENCIA PROFESIONAL

2.- NOTA DE CLASE FINAL

GUTIERREZ ISIDRO, Nestor Arturo

Computacién e Informatica

18061288

Lima

11 de octubre de 2019

16

16

PROMEDIO FINAL

16

Prof. Eli[Carrillo Vasquez
Mientbro de Jutado

Mie Hro de Jurado




INFORME DE SUFICIENCIA PROFESIONAL

AREA PROFESIONAL: EDUCACION PARA EL TRABAJO — ESPECIALIDAD COMPUTACION E INFORMATICA

- INFORMACION GENERAL

Apellidos y Nombres del Bachiller : Néstor Arturo Gutiérrez Isidro
Especialidad : Computacién e Informatica
Institucion Educativa : N¢ 64567 “Jorge Coquis Herrera”
Regidn, Distrito : Ucayali, Yarinacocha

UGEL : Coronel Portillo

Grado / Ciclo : 18R v

Tiempo de la experiencia profesional : 16 afos

- Competencias y desempeiios logrados

Conoce las formas de instalar un sistema operativo de acuerdo a la necesidad e interés de la
institucion educativa.

Realiza mantenimiento preventivo y correctivo del aula de innovacién pedagdgica y centro de
computo.

Realiza la planificacién curricular, programacion curricular, unidades didacticas y las sesiones
de aprendizaje de acuerdo al contexto de la Region de Ucayali.

Elabora guias de aprendizaje acerca de los programas Word, Excel, Power Point, Corel Draw,
etc.

Aplica técnicas diddcticas y estrategias didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los educandos, para su mejor comprension.

Elabora sesiones de aprendizaje aplicando la integracion de areas y en funcion a la realidad
local de la comunidad.

Realiza la funcién tutorial en forma individual y en equipo con los alumnos de primer y segundo
grado de educaciéon secundaria, consolidando sus experiencias vivenciales mediante videos y
reportajes.

Elabora tripticos, dipticos en fechas de festividades de la region de Ucayali.

Disefia y elabora la revista institucional “Coquina”, con el aporte de la comunidad educativa.
Participa en las comisiones asignadas por la institucién educativa en fechas civicas y aniversario
institucional.

Participa como delegado y entrenador en los Juegos Deportivos escolares, con la categoria C,
varones, en la disciplina de Futsal.

Edita videos educativos con la participacion de los estudiantes de nuestra institucion.



Participa en capacitaciones, reuniones académicas programadas por la institucion, UGEL y

DREU.

Marco referencial del area de desempeifio profesional

Se desenvuelve en el drea Educacidn para el trabajo en la especialidad de Computacion e

Informatica, demostrando responsabilidad en el manejo y uso de la sala de innovacién

pedagdgica y centro de cémputo. Cuyas capacidades se describe:

=  Comparte aprendizaje de los programa Movie Maker, Photo shop, Corel Draw, Word,
Excel Power Point, Publisher, etc, con educandos de Primer, Segundo y Tercer grado de
educacion secundaria del Colegio “Jorge Coquis Herrera”.

=  Realiza la labor colegiada con los docentes del drea de Educacién para el trabajo de
nuestra institucién educativa.

= Realizala Programacion Curricular Anual, considerando los propdsitos planteados en el
Proyecto Educativo Regional y el Disefio Curricular Nacional.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC con responsabilidad y

ética. Consiste en que el estudiante interprete, modifique y optimice entornos virtuales

durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en practicas sociales. Esto involucra la

articulacion de los procesos de busqueda, seleccién y evaluaciéon de informacién; de

modificaciéon y creacion de materiales digitales, de comunicacidon y participacién en

comunidades virtuales, asi como la adaptacion de los mismos de acuerdo a sus necesidades

e intereses de manera sistematica.

Esta competencia implica la combinacidon por parte del estudiante de las siguientes

capacidades:

= Personaliza entornos virtuales: consiste en manifestar de manera organizada y coherente

la individualidad en distintos entornos virtuales mediante la seleccién, modificacion y

optimizacidn de éstos, de acuerdo con sus intereses, actividades, valores y cultura.

= Gestiona informacion del entorno virtual: consiste en analizar, organizar y sistematizar

diversa informacidn disponible en los entornos virtuales, tomando en cuenta los diferentes

procedimientos y formatos digitales, asi como la relevancia para sus actividades de manera

ética y pertinente.

= |nteractla en entornos virtuales: consiste en participar con otros en espacios virtuales

colaborativos para comunicarse, construir y mantener vinculos segin edad e intereses,

respetando valores, asi como el contexto sociocultural propiciando que sean seguros y

coherentes.



= Creaobjetos virtuales en diversos formatos: consiste en construir materiales digitales con
diversos propdsitos, siguiendo un proceso de mejoras sucesivas y retroalimentacién sobre

utilidad, funcionalidad y contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

Estrategias metodoldgicas (actividades, procedimientos, métodos, técnicas desarrolladas en el

area de desempefio laboral).

Trabajo en pares
Método tandem

Trabajo en equipo
Dialogo simultaneo
Lluvia de ideas
Computarizado

Guia de trabajo
Modulos autoinstructivo

Metaplan

Recursos y materiales para el area de desempeiio profesional

Proyector multimedia
Computadora
Software Corel Draw.
Metaplan

Parlantes

Evaluacién sobre area de desempeino profesional

Lista de Cotejo
Rubrica

Guia de Observacion
Escala de estimacion

Prueba de ejecucion

Metacognicion y critica del desempefio profesional

¢Qué aprendimos?
¢Para qué les puede servir lo aprendido?
¢Cual fue la mayor dificultad que tuvieron?

¢Coémo aprendimos?



e ¢Qué dificultades tuvieron para aprender?

Nos falta capacitacion de manera permanente en estrategias metodoldgicas.

Nos falta capacitacion de estrategias metodoldgicas para el drea de Computacién e Informatica.

Conclusiones.

e Las experiencias que se tiene en la actividad profesional son fortificantes en la educacion
basica regular por qué permite desarrollarnos profesionalmente y practicar valores con el
ejemplo, cada dia que desempeiiamos la funcidn de guia, facilitador, etc.

e Los procesos pedagdgicos y cognitivos son de mucha relevancia durante el desarrollo de
nuestra practica pedagdgica porque nos permite llevar una secuencia y coherencia légica entre
cada situacién de aprendizaje.

Bibliografia

e Lopez Lopez, Anna Maria (2010) Corel Draw X5
e Vilchez Beltran, Julio (2011) Corel Draw X5

Webgrafia
https://www.aulaclic.es/coreldraw-x5/t_11_1.htm

http://www.ite.educacion.es/formacion/enred/materiales_en_pruebas_2011/gimp_noviembre_11/m5/h
erramienta_bzier.html.

https://www.youtube.com/watch?v=I5ShNLQ6AeqE
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