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Acta Virtual de Sustentacion
del Trabajo de Suficiencia Profesional

Siendo las 20:05 horas del dia 25 de agosto del aiio 2022, se reunieron virtualmente
los docentes designados como Miembros de Jurado del Trabajo de Suficiencia
Profesional, presidido por el Mg. Enriquez Maguiiia William Martin (Presidente), Ing.
Armas Calderén Raiil Marcelo (Miembro) y el Ing. Bartra More Arturo Alejandro
(Miembro Asesor), usando la plataforma Meet (https://meet.google.com/hqu-jkha-bft),
para la sustentacion virtual del Trabajo de Suficiencia Profesional intitulado:
“IMPLEMENTACION DEL FRAMEWORK DE AUTOMATIZACION SERENITY
BDD PARA LA EJECUCION DE PRUEBAS DE SOFTWARE PARA LA
EMPRESA CRECEMAS”, por el Bachiller Ayasta Cachay José Fernando; para
obtener el Titulo Profesional de Ingeniero de Sistemas.

Acto seguido de la exposicion del Trabajo de Suficiencia Profesional, el Presidente
invité al Bachiller a dar las respuestas a las preguntas establecidas por los miembros
del Jurado.

El Bachiller en el curso de sus intervenciones demostré pleno dominio del tema, al
responder con acierto y fluidez a las observaciones y preguntas formuladas por los
sefiores miembros del Jurado.

Finalmente habiéndose efectuado la calificacion correspondiente por los miembros del
Jurado, el Bachiller obtuvo la nota de 16 (DIECISEIS).

A continuacion el Presidente de Jurados el Mg. Enriquez Maguifia William Martin,
declara al Bachiller Ingeniero de Sistemas.

Siendo las 20:59 horas, se levanté la sesion.
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Presidente
Mg. Enriquez Maguiiia William Martin
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Miembro Miembro Asesor
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RESUMEN

El presente proyecto detalla la implementacion de Serenity-BDD, un
framework de automatizacién de ejecucién de pruebas de software, para la empresa
CreceMas utilizando metodologia agil Kanban, cuyo objetivo es de reducir el tiempo de
ejecucion de las pruebas de software enfocada en los aplicativos webs. La metodologia
Kanban nos permitird visualizar el estado de las actividades requeridas, asi como también
el estado general del proyecto. Luego de la implementacién de Serenity-BDD, se logré
reducir el tiempo de ejecucion de pruebas de software, permitiendo a la empresa reducir
tiempos de validacion de funcionalidades nuevas, existentes y realizar ejecuciones
repetitivas en diferentes versiones de las aplicaciones, logrando conocer la estabilidad de

sus aplicativos webs en diferentes etapas de desarrollo.
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ABSTRACT

This project details the implementation of Serenity-BDD, a software
testing automation framework, for the company Crecemas using agile Kanban
methodology, whose objectives is to reduce the execution time of software tests for web
applications. The Kanban methodology will allow us to visualize the status of the required
activities, as well as the general status of the project. After the implementation of
Serenity-BDD, the execution time of software tests will be reduced, allowing the
company to reduce validation times of new and existing functionalities and by carrying
out repetitive executions in different versions of the applications, obtaining to know the

stability of its web applications in different stages of development.

Keywords: Automated tests, Agile Methodology, Serenity-BDD
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CAPITULOI TRAYECTORIA PROFESIONAL

1.1. PRESENTACION PROFESIONAL

El autor tiene el grado de Bachiller y es egresado de la carrera de Ingenieria de

Sistemas de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos.

Inicié practicas pre profesionales antes de concluir la carrera universitaria, en el rubro

del desarrollo de software en empresas transnacionales.

Se considera como un profesional autodidacta con experiencia de 7 afios en el drea de
calidad del desarrollo de software, iniciando con el rol de manual tester, en donde se
resalta la experiencia de ejecucion de pruebas para aplicativos méviles, web y servicios
de Backend. Posteriormente, obtuvo el nuevo rol de ingeniero automatizador, enfocado a
la automatizacion de pruebas web y de servicios de Backend, asi como también

configuracion e instalacion de herramientas de integracién continua.
El liderazgo también es parte de la experiencia liderando equipos de hasta 5

integrantes, con actividades mads resaltantes: seguimiento de actividades, distribucion de

tareas, evaluacion trimestral y presentacion de resultados.

1.2. EXPERIENCIA PROFESIONAL

Tabla 1. Experiencia Profesional en empresa Tekton Labs.

Mayo 2022 - Actualidad ROL: Senior Software Test Engineer
PROYECTO: Globality — Test Ops Team
PRINCIPALES RESPONSABILIDADES:

- Implementacion y Extension del
framework de automatizacién Cypress.
- Desarrollo de scripts automatizados para

MIiCroservicios
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- Desarrollo de scripts automatizados para
aplicacion web.

- Manejo de herramientas como: Git, github,
Cypress, Karate, AWS, Github Actions,
JavaScript.

- Metodologia Agil: SCRUM

Tabla 2. Experiencia Profesional en empresa Jalasoft

Octubre 2021 — Mayo 2022 ROL: Software Test Engineer
PROYECTO: IPT Global — Automation Team
PRINCIPALES RESPONSABILIDADES:

- Desarrollo de scripts automatizados para
aplicacion desktop.

- Manejo de herramientas como: Ranorex,
Azure, Git, Tortoise.

- Metodologia Agil: SCRUM

Tabla 3. Experiencia Profesional en empresa Globant Peru

Junio 2020 — Septiembre 2021 ROL: Semi-Senior Software Test Engineer
PROYECTO: AEP Energy — NextStar 2.0
PRINCIPALES RESPONSABILIDADES:
- Desarrollo de scripts automatizados para

aplicacién web.

- Validaciones de queries en base de datos
Oracle y Mysql.

- Liderazgo del equipo de calidad.

- Liderazgo del equipo de automatizacion.

- Manejo de herramientas como: Java
Customized Framework, Git, GitLab,
Gitlab CI/CD, Mysq]l, Oracle,
RestAssured, Selenium, Cucumber,

Maven, TestNG, Java.
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Metodologia Agil: SCRUM

Tabla 4. Experiencia Profesional en empresa Cignium Technologies

Mayo 2019 — Mayo 2020

ROL: Software Test Engineer

PROYECTO: Tranzact
PRINCIPALES RESPONSABILIDADES:

Desarrollo de scripts automatizados para
aplicacién web.

Integracion de scripts con herramientas de
integracion usando TeamCity y Octopus
Deploy.

Mantenimiento de scripts automatizados.
Guia de scripts automatizados para los
equipos de calidad manual.

Manejo de herramientas como: .NET, C#,
Gauge, TeamCity, Octopus Deploy, Git,
Github y JMeter.

Metodologia Agil: KANBAN

Tabla 5. Experiencia Profesional en empresa Belatrix Software Factory

Diciembre 2015 — Abril 2019

ROL: Manual Tester / Automation Tester

PROYECTO: FIS Global
PRINCIPALES RESPONSABILIDADES:

Pruebas manuales para aplicaciones
moviles

Pruebas manuales para aplicaciones web.
Pruebas manuales para microservicios
usando postman.

Miembro activo en reuniones de SCRUM.
Primeros scripts usando Java, Cucumber,

Maven, TestNG. Jenkins.
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- Metodologia Agil: SCRUM

1.3. FORMACION ACADEMICA PROFESIONAL

Tabla 6. Formacién académica profesional

INSTITUCION DOCUMENTO DE

FORMACION RECIBIDA . PERIODO
QUE ACREDITA ACREDITACION
Grado Académico de Universidad
Grado Académico
Bachiller en Ingenieria de Nacional Mayor 2011 - 2016
Bachiller
Sistemas de San Marcos
Centro Cultural Certificate
Idioma Inglés 2011 - 2015
Britanico Advanced Phase
16-CTFL-101539-
ISTQB Foundation ISQTB 2015

03
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CAPITULO Il CONTEXTO EN EL QUE SE

DESARROLLA LA EXPERIENCIA

2.1. EMPRESA - ACTIVIDAD QUE REALIZA

CreceMas es un startup cuya idea de negocio naci6 en el afio 2018, pero el desarrollo
de las aplicaciones empezd6 en el 2020, después de iniciada la pandemia del COVID-19.
CreceMas busca posicionarse en el mercado de los microempresarios del Peru,
promoviendo un ecosistema que permita la conexién entre mypes y usuarios finales,
donde sus aplicaciones permiten realizar funcionalidades como: compra, facturacion,

control de stock, venta y distribucion.

La actividad principal es la venta de software a medida en el sector retail de mypes del
Pert, entre sus productos mds destacados se encuentran los denominados: mype-crecemas

(web), pedidos-crecemas (mévil) y distribuidor-crecemas (web).

2.2. VISION

La empresa indica como vision el siguiente contenido:
Facilitamos la gestion de documentos electronicos tributarios, contables y contractuales,
a cada uno de nuestros clientes, a través de una solucién confiable, segura y evolutiva,
con nuestro conocimiento y experiencia, y con un equipo humano comprometido a

entregar el mejor servicio.

2.3. MISION

La misién de la empresa es representada por la siguiente descripcion:
Proyectar la filosoffa de evolucién continua de Facele en todos nuestros servicios de

gestion electrénica de documentos, construyendo soluciones 4giles para mercados

15



diversos, dindmicos y globales, en un ambiente de trabajo colaborativo que permita a las

personas, que integren nuestros equipos, desarrollar sus talentos y capacidades.

2.4. ORGANIZACION DE LA EMPRESA

La organizacion del startup se presenta en la siguiente figura:

Figura 1. Organigrama del startup CreceMas

DI RECTORIO Mini escuela de Desarrolladores

Formames nuestro propio
equipo de desarrollo

S -~
| | | ceo
© © O © &

Gerente comercial y Gerente C.TO Lider QA Lider Técnico Mentor - Equipo Técnico

Mkt Finanzas
fenf D. FrontEnd
@ @ Arquitectura C_‘;:::n"‘;’ Lider FrontEnd Disefio
Asistente Analista
Marketing y f L
comercial : @ @
D. FrontEnd
Backend Product Front End

Testing

Nota. La figura representa el organigrama de la empresa CreceMas. Informacion
obtenida de la empresa CreceMas (2022).

2.5. AREA, CARGO Y FUNCIONES DESEMPENADAS

Area: Calidad de Software
Cargo: Lider QA

Funciones:

1. Supervisar y verificar la calidad del software version para moviles y web.
2. Crear y ejecutar casos de prueba.

3. Reportar incidencias y seguimiento de los mismos.

4. Participar y guiar en las reuniones diarias.

5. Colaborar con el equipo de UX.

6. Benchmarking de software similares.
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7. Formar parte del comité de propuestas e innovacion.

8. Liderar y distribuir actividades en el equipo.

9. Implementacion del framework Serenity BDD al proyecto.
10. Liderar el proyecto de automatizacion de pruebas de calidad.
11. Seguimiento y supervision de avances del equipo.

12. Participar en reuniones de presentacion del producto.

13. Entrevistar futuros integrantes en el drea de calidad.

14. Trabajar con el 4rea de innovacion.

2.6. EXPERIENCIA PROFESIONAL REALIZADA EN LA

ORGANIZACION

CreceMas en el afio 2020, inicio la implementacién de sus aplicaciones de software.
Los presupuestos en proyectos de Startups no son altos, para lo cual se necesita que los
integrantes del equipo realicen diversas actividades. El rol que se le asigné al autor es el
de Lider de Calidad, que tiene como responsabilidades en el area de calidad de software
como: creacidn y ejecucion de casos de prueba para las aplicaciones web y movil,
participacion en las reuniones de trabajo, de toma de decision de mejoras de las
aplicaciones, supervision del personal a cargo y evaluar para futuros ingresos al equipo,
mientras que en actividades asociadas a ventas se resalta actividades como: participar en
reuniones de presentacion de los productos con posibles clientes de inversion, evaluacion

del mercado competitivo, plantear mejoras y referente técnico de calidad para clientes.

A los 8 meses después de iniciado el proyecto, el autor lider6 el proyecto de
implementacion del framework de automatizacion de ejecucion pruebas de software para
los aplicativos webs, los cuales tenian la mayor demanda del mercado. En esta etapa el
autor realiz6 actividades como: el liderazgo del proyecto de automatizacion, seguimiento
del trabajo realizado por los integrantes y distribucion de asignaciones, presentacion de

avance y progreso a la mesa directiva y mantenimiento del framework.
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CAPITULO Il ACTIVIDADES DESARROLLADAS

3.1. SITUACION PROBLEMATICA

3.1.1. DEFINICION DEL PROBLEMA

La empresa CreceMas y el autor detectaron que el proceso de ejecucion de pruebas de
software de las aplicaciones webs demandaban cada vez mds tiempo, ya que se
implementaban nuevas funcionalidades y la revision de las funcionalidades ya
implementadas tomaban ain mds tiempo, afectando directamente el tiempo de despliegue

de una nueva version de las aplicaciones.

Esto también limitaba los tipos de pruebas a realizar tales como regresién o humo,
importantes para conocer la estabilidad de una aplicacién en un momento dado. Por otro
lado, la poca ejecucién de pruebas de software afecta directamente en la cantidad de
errores no encontrados, lo que conlleva a un software con bajo nivel de calidad.
Finalmente, la empresa CreceMas es afectada, en presentaciones de inversion, cuando las
aplicaciones mostradas no funcionan como se espera, generando pérdidas de

oportunidades de negocio.

Se identifico la falta de una herramienta que permita la disminucién en tiempos de

ejecucion de pruebas de software para las aplicaciones webs de la empresa CreceMas.

3.2. SOLUCION

La implementacion del framework Serenity BDD para la disminucién en tiempos de

ejecucion de las pruebas de software para las aplicaciones webs.

3.2.1. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
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La disminucién del tiempo de ejecucion de pruebas de software para las aplicaciones

web de la empresa CreceMas utilizando el framework de automatizacion Serenity-BDD.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Implementacion del framework Serenity BDD y configuracion para el soporte de
ejecuciones de pruebas de software.

2. La automatizacién del 100% de casos de prueba que dan cobertura a flujos
principales de las aplicaciones webs utilizando el framework de Serenity BDD.

3. Ejecucion de las pruebas de software automatizadas para cada aplicativo web.

3.2.2. ALCANCE

ALCANCE FUNCIONAL
El alcance del proyecto tiene como alcance la implementacion del framework
Serenity-BDD, creacién y ejecucion de casos de prueba automatizados de las aplicaciones

web: mype-crecemas y distribuidor-crecemas.

ALCANCE ORGANIZACIONAL
Dirigido al equipo QA, del drea de calidad de software del proyecto CreceMas para

los equipos de mype-web y distribuidor-web.

Figura 2. Organigrama del equipo de desarrollo.

—

[ Equipos de Desarrollo de Software

Mype Web Distribuidor Web Pedidos Mavil

Equipo Front Equipo Front Equipo Front

Equipo BackEnd Equipo BackEnd Equipo BackEnd

Equipo QA Equipo QA Equipo QA

iy

iy

Nota. La figura representa la distribucién de los equipos por producto en la empresa

CreceMas. Elaboracién propia.

19



ALCANCE GEOGRAFICO
El alcance del proyecto es dirigido a la empresa CreceMas y su drea de desarrollo de

software.

3.2.3. ETAPAS Y METODOLOGIA

En la metodologia, el proyecto decidi6 utilizar la metodologia 4gil llamada Kanban,
esta metodologia nos permite visualizar las actividades pendientes, en progreso y
finalizadas. Para la administracion y ejecucion de las etapas mencionadas previamente,

utilizaron la herramienta Trello.

Figura 3. Proceso de implementacion de la metodologia Kanban
1. Creacion 2. Creacion
del Tablero de columnas
@
(doj

4. Seguimiento 3. Crear
del trabajo Kanban tickets

Nota. Elaboracion propia.

1. Creacion del tablero. La creacion de un tablero permitira visualizar todos las tareas y

su estado actual. Para el proyecto se utiliz6 la herramienta Trello.

Figura 4. Tablero Kanban nuevo creado desde la herramienta Trello
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@ Trello Espaciosdetrabajo ~  Reciente v  Marcado v  Plantillas v = Crear

® Tablero v Tablero Kanban ¢t femandoayasta's workspace & Visible para el Espacio de trabajo A ]

| Introduzea el titulo de la lista...

Afiadir lista i

Nota. Referencia de un tablero nuevo de la herramienta Trello. Elaboracion

propia.

2. Creacién de columnas. Las columnas indicaran las etapas por las cuales las tareas han

de pasar.

Figura 5. Tablero Kanban con definicién de columnas.
Reciente v Marcado v Plantillas v Crear
w fernandoayasta's workspace & Visible para el Espacio de trabajo ‘ :

Por hacer En progreso Finalizado

+ Afiada una tarjeta + Afada una tarjeta =+ Afada una tarjeta

Nota. Tablero Kanban con columnas definidas usando la herramienta Trello.

Elaboracién propia.

3. Crear Kanban Tickets. Los tickets representan las actividades por realizar, estos
tickets irdn pasando por las diferentes etapas (columnas) en el tablero. A su vez estos

tickets, también contienen la descripcion del tipo de actividad a realizar.

21



Figura 6. Kanban ticket del Proyecto CreceMas.

& [Mype] [Catalogo] - Refactor e
en la lista Finalizado ®
Miembros  Etiquetas Slysienciat o
@ + + & Unirse
k
Afiadir a la tarjeta
= Descripcién Editar AT

Test case link [Jira]

Exit criteria:

- Ejecutar 5 veces la prueba

- Ejecutar en Chrome y Firefox.

@ Etiguetas

& Checklist

@ Fechas
Ocultar detalles
@ Adjunto
FA Escriba un comentario.. & Portada
FA) Fernando Ayasta hace 2 minutos
Puntos: 3
Power-Ups
& - Editar - Eliminar —
+ Afadir Power-Ups
FA Fernando Ayasta ha movido esta tarjeta de Doing a Done

14 de abr. de 2021 a las 18:55

o}

Automatizacién

fernando.ayasta se ha unido a esta tarjeta + Afadir botén

23 de feb. de 2021 a las 22:32

@ fernando.ayasta ha movido esta tarjeta de To Do a Doing Acciones
23 de feb. de 2021 a las 22:32 S iover
fernando.ayasta ha afiadido esta tarjeta a To Do L
@ Copiar
23 de feb. de 2021 a las 22:32

Nota. Ticket de trabajo para el proyecto de Automatizacion de la empresa

CreceMas. Elaboracion propia

Seguimiento del trabajo. Aqui se hace seguimiento que cada tarjeta este en el estado
que debe estar. Logrando lo anterior, ayudard a visualizar el estado actual del

proyecto.

Figura 7. Tablero de trabajo de CreceMas

@ Trello Reciente ¥  Marcado v  Plantillas v Crear Q Buscar

Espacios de trabajo

) Tablero v fr  CreceMas < Power-Ups  # Automatizacién

Do

Finalizado

Crece Mas QA & Visible para el Espacio de trabajo

Por hacer En Progreso CodeReview Bloqueado

—
El endpoint en el Controller de
compra: POST
Japivi/compras/empresas/{ruc}/dis
tribuidores/{ruc_dist}/usuarios/{id_u
suario} (Registrar una nueva
compra) No esta siendo utilizado
por la aplicacién, deberia
actualizarse la documentacion en
Swagger

—
POST - Realizar aviso de un
distribuidor a una mype 0 a un
grupo de personas, en Swagger la
respuesta no esta actualizada

—
Actualizar documentacién en
Swagger - Distribuidores Controller

—
[Servicio] [Comun] - /rerport-img

[Servicio] Crear archivo de
configuracion con endpoints por
controller

[Distribuidor ) Crear nuevo aviso
nara clianta final
Afc

—
[Servicios] Modulo Integracion -
Comprobantes Electronicos

-_—
[Servicios] Modulo Productos-
Casos Error

—
[Servicios] Modulo Ventas- Casos

Error

[Web] - [Promociones] - Validar
Fabricante y Categoria
FA

[Distribuidor ) Ver Detalle de Aviso

[Distribuidor ] Productos validar
activo inactivo

+ Afada una tarjeta

[Web] - [Lista de Pedidos] -
Adicionar Producto - Busqueda de
Productos por nombre.

[Web] - [Lista de Pedidos] -
Adicionar Producto - Busqueda por
Categoria y Subcategoria

"

[Distribuidor ] Crear nuevo aviso
para Mype

[Distribuidor ] Crear nuevo aviso
para Cliente Final

+ Afiada un

[Web)[Mis Mypes] - Pedidos _
Confirmar Pedidos.

€

—
[Servicio] Automatizacion de
endpoints nuevos en modulo
Administracion, Usuarios y
Comunes

-—
[Servicio] Modulo Pedidos

& 66

[Mype] [Catalogo)] - Refactor

(]

[mype] [Responsive] - Mis
Productos

(]

[Responsive] - [Realizar Compra] -
modulo completo.

[Mype][Responsive] - Mis Compras

+ Afada una tarjeta
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[Servicios] Modulo Administracion -
Endpoints que requieren revision de
desarrolladores backend

[Web ][Promociones] Filtro por
categorias




Nota. Tablero Kanban del proyecto de Automatizacion de la empresa CreceMas (2021).

El proyecto adicional requiri6 de las siguientes actividades:

1.

Reuniones Diarias. En estas reuniones, el equipo presentaba su avance personal. El
reporte se planted de la siguiente manera:

a. ¢Qué hizo ayer?

b. (Qué hard hoy?

c. ¢Algun impedimento de sus actividades?
Reunién de avance del equipo. El equipo decidi6 tener esta reunién semanalmente,
en donde se presentaba los resultados de la semana trabajada y si alcanzaron las metas
planteadas como equipo. El autor presentaba los resultados en un archivo Excel,
indicando lo siguiente: fecha de revision, cantidad de pruebas automatizadas
finalizadas, el porcentaje de avance, objetivos del equipo. Asi como se detalla en la

siguiente figura.

Figura 8. Tabla de seguimiento de avance del desarrollo de pruebas

automatizadas.

Web Senvicio
Fecha de Revision |Cantidad de prusbas Cantidad de pruebas Objetivo del

automatizadas %Cobertura A izada| Objetivo del equipo (%) autc Cobertura Automati equipo (%)

Primera Revision |4 de Enero 16 29%| 30% 27 12.98% 10%

Segunda Revision |15 de Enero 12 51%) 50% 55 25.11% 25%

Tercera Revision |22 de Enero 1 67.27%) 75% 30 13.70% 12.50%

Cuarta Revision 29 de Enero 16 100.00%, 100% 107 48.86%

Total

55 219 100.65%

Nota. Elaboracion propia.

3.2.4. FUNDAMENTOS UTILIZADOS

METODOLOGIA AGIL

Las metodologias agiles surgen ante la necesidad de mejorar el proceso de desarrollo

de software permitiendo la flexibilidad del proyecto y la rapida respuesta del mismo ante

los constantes cambios que el cliente requiera, proporciondndole asi una entrega funcional

temprana y continua que le de ventaja competitiva. (Maida & Pacienzia, 2015)
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KANBAN

Es un sistema de administracion de flujos de trabajo y tareas. Kanban mediante el uso
de tarjetas permite visualizar el estado actual de las tareas y del proyecto. Las tarjetas
Kanban es donde se define el trabajo a realizar, estas irdn cambiando dindmicamente en
los diferentes estados dependiendo del progreso de la misma. Las columnas son definidas

por el proyecto que lo implementa.

PRUEBAS DE SOFTWARE

La prueba de software es el proceso de evaluacion y verificacion de un producto o
aplicacion de software para saber si hace lo que se supone que debe hacer. Los beneficios
de las pruebas incluyen la prevencion de errores, la reduccion de los costos de desarrollo

y la mejora del rendimiento. Los Tipos de pruebas de software a tratar en el proyecto son:
1. Pruebas de Regresion.

Las pruebas de regresion son las pruebas que permiten saber si los nuevos cambios,
nuevos requerimientos o correcciones afectan las funcionalidades anteriores. En este tipo
de prueba se ejecuta todos los casos de pruebas que dan cobertura a todas las
funcionalidades, con ello se comprueba que no se introdujeron nuevos errores en el

sistema.
2. Pruebas de Humo.

Es el tipo de prueba que permite ejecutar casos de pruebas sin ser exhaustivos, los
casos ejecutados son aquellos que verifican funcionalidad de alta criticidad de las
aplicaciones, brindando asi el resultado de cuan estable esta la aplicacién en un momento

dado.

FRAMEWORKS DE AUTOMATIZACION

Los frameworks de automatizacion son marcos de trabajo que ofrecen una estructura
sobre la cual se podré elaborar un proyecto para un objetivo dado. Estos son tomados
como plantillas, las cuales serdn ajustadas, modificadas, extendidas de acuerdo a las

necesidades del proyecto que la implementa.
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Estos frameworks de automatizacion ofrecen funcionalidades, integraciones con
plugin y librerias y proveen de configuraciones, lo que utilizarlas disminuye el tiempo de
desarrollo. Existen varios frameworks de automatizacion en el mercado, pero en este

proyecto nos enfocaremos en el framework Serenity-BDD (The Serenity BDD Book, n.d)

A continuacion, se detallard las tecnologias, herramientas, metodologias requeridas

para el mejor entendimiento del framework de automatizacion.

1. Behavior Drive Development (BDD)

BDD es una estrategia de desarrollo colaborativo, que plantea definir un lenguaje que
pueda ser compartido tanto como personas del negocio y personas técnicas con el objetivo

del entendimiento de los requerimientos por todo el equipo.

2. Serenity-BDD

Serenity es un framework open-source para la creacion de pruebas de software. Esta
escrita en el lenguaje de Java. Serenity ayuda a crear pruebas automatizadas de aceptacion
y regresion, asi como también ofrece reportes ilustrados y narrativos que documentan lo
que la aplicacién bajo prueba hace. Para la implementacion de estos reportes narrativos

se utiliza la libreria de Cucumber y el lenguaje Gherkin, detallados a continuacion.

3. Cucumber

Cucumber es herramienta de pruebas de software open-source que soporta BDD,
permite leer especificaciones ejecutables escritas en texto plano y valida que el software
ejecuta lo que la especificacion indica. Cucumber nos ayuda también a tener
documentacion viva, ya que indica las acciones a seguir en cada paso, con un lenguaje de

alto nivel que puede ser entendido y comprendido por cualquier persona del negocio.

Figura 9. Ejemplo de una Especificacion de un escenario.
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@regression @responsive-mobile @responsive-tablet
: Login a Crece+ utilizando "Correo Electronico y Clave" con datos validos
que el usvario ingresa a la pagina de login de Crece
se ingresa en el campo el valor:

se ingresa en el campo el valor:
se presiona el boton Iniciar Sesion
en la pagina home de Crece+, es mostrado el nombre del usuario:

Nota. Figura tomada del proyecto de automatizacion del framework Serenity-

BDD, hace referencia al archivo login.feature.

4. Cucumber-Reports

Reportes son necesarias para saber si las pruebas ejecutadas pasaron o fallaron. Para
ello el framework Serenity-BDD incluye los reportes de Cucumber. Estos reportes HTML
son obtenidos después de una ejecucion. Estos reportes contienen informacion detallada

de los pasos ejecutados, tiempos de ejecucion, pantallazos, etiquetas y mucho mas.

Figura 10. Pantallazo de un reporte de Serenity BDD después de una ejecucion

de pruebas.
@ Serenity =»
[@ Overall Test Results B Requirements @) Capabilities & Features

@ Report generated 05-07-2021 19:04

Test Results: All Tests

292 test scenarios | &

A Summary Test Results

Scenario Results (including rows of test data) Automated
@ Passing n 93%
Pending 2 1%
Ignored 0
Skipped 0
X Unsuccessful
O Failed 17 6%
[\ Broken 2 1%
R Compromised 0
Total 292
Execution Time Clock Time Fastest Test Slowest Test Average Execution Time
4m21s 5m 27s 23ms 31s 894ms

Nota. La figura hace referencia al reporte HTML, el cual muestra el resultado de las

ejecuciones de las pruebas automatizadas.
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5. Selenium

Selenium es una herramienta open-source utilizada para automatizar pruebas
funcionales de software para aplicaciones webs. Se puede escribir tests utilizando
diferentes lenguajes tales como: Python, C#, Ruby, Java, etc. Esta herramienta permite
simular la interaccién humano-software sobre las aplicaciones bajo prueba.

Serenity incluye esta herramienta en su configuracién, lo que no se necesita algin

proceso de instalacién o configuracion de la misma.

6. Maven

Es una herramienta que es usada para construir y administrar cualquier proyecto
basado en el lenguaje Java. Maven estd basado en el concepto de Project Object Model
(POM), Maven puede administrar la construccion de un proyecto, reportes y

documentacion desde una pieza de informacion central.

PATRON DE DISENO

El patrén es una descripcion de un problema recurrente e indica como solucionarlo.
Estas soluciones son aceptadas y su implementacion varia dependiendo del lenguaje,
framework, etc. Hay 3 categorias: Patrones creacionales, Patrones estructurales y

Patrones de comportamiento.

1. Page Object Model

En Selenium, este patron representa cada pagina web como clase y los elementos
contenidos en la pigina web son clasificados como atributos de esa clase. Asi como
también, la interaccién que realiza el usuario con esos elementos son los métodos de otra
clase. Teniendo una distribucion de los componentes del sistema web, ayuda a los trabajos

de mantenimiento y desarrollo.

Figura 11. Representacion del Modelo de Page Object.
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PagWeb1 Pag Web2 PagWeb3

N

—
/ - ! \ /
Clase Pégina Webl / Clase P:-igma Web2 Clase Pagina Web3

-

Elemento 1 Elemento 2 Elemento 4
Elemento 2 Elemento 3 Elemento 5
Metodol() Metodol() Metodo1()
Metodo2() Metodo2() Metodo2()
\ | | \ /

Nota. Elaboracion propia.

INTEGRACION CONTINUA (CI)

La integracion continua (CI por sus siglas en inglés) es la practica de automatizar la
integracion de los cambios de cédigo de varios contribuidores en un dnico proyecto de
software. Es una de las principales précticas recomendadas de DevOps, que permite a los
desarrolladores fusionar con frecuencia los cambios de codigo en un repositorio central
donde luego se ejecutan las compilaciones y pruebas. Las herramientas automatizadas
sirven para verificar que el nuevo cédigo es correcto antes de la integracion.

Un sistema de control de versiones del codigo fuente es el punto clave del proceso de
CI. El sistema de control de versiones también se complementa con otras comprobaciones
como las pruebas automatizadas de calidad del cédigo, las herramientas de revisiéon de

estilo de sintaxis y mucho més. (Max Rehkoph, n.d.)

1. GITLAB

Es un repositorio git en la nube, que permite al equipo de desarrollo: almacenar,

gestionar y dar el mantenimiento al cédigo fuente.
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2. GITLAB CI/CD

Herramienta de Integracion Continua, la cual provee de un repositorio en la nube para

almacenar los proyectos de software.

3. GIT

Sistema de control de versiones que nos permite tener un historial de los cambios sobre
un archivo. Git permite comparar objetos, identificado nuevos cambios, modificaciones
o eliminaciones, lo que fomenta el desarrollo, seguimiento del progreso a los

desarrolladores.

3.2.5. IMPLEMENTACION DE LAS AREAS, PROCESOS, SISTEMAS

Y BUENAS PRACTICAS

El presente proyecto se realiz6 utilizando la metodologia Kanban, el proyecto tuvo una
estimacion de 5 semanas (a cada semana llamaremos iteracion), para implementacion del
framework Serenity-BDD y de los 39 casos de prueba y 219 endpoints para la aplicacion

mype-crecemas y distribuidor-crecemas.

En la primera iteracion se consideré para el desarrollo de las actividades de: Definicion
del alcance del framework, Seleccion de casos de pruebas, Implementacion de Serenity-
BDD e Implementaciéon de Kanban. se estimé para la implementacién del Framework

Serenity-BDD y la seleccidon y estimacion de los casos de pruebas a ser automatizados.

Las siguientes 4 iteraciones se utilizaron para el desarrollo de los casos de prueba con
reuniones semanales de seguimiento con la mesa directiva. A continuacidn, se detalla las

etapas del proyecto de implementacion de software.

Figura 12. Proceso de implementacion del framework Serenity-BDD en el proyecto
CreceMas.
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Etapas del Proyecto

Creaci6n del
tablero Kanban

Definicién del
alcance del
framework

Implementacién
de Serenity-BDD

Seleccitn de
casos de pruchas

Configuracién
del ambiente de

Creaci6n de
Tarjetas Kanban

Reunién Diaria

Triage de
Resultados de
Ejecuciones

Ejecucidn de las

Creaci6n de

Triage de

Ejecuciones

Pruebas

prucbas

Tarjetas Kanban

Reunién Diaria

Resultados de

Desarrollo de

Ejecucidon de las

Creaci6n de
Tarjetas Kanban

Reunién Diaria

Triage de
Resultados de
Ejecuciones

Ejecucidn de las
pruebas

Creacién de
Tarjetas Kanban

Reunidn Diaria

Triage de
Resultados de
Ejecuciones

Desarrollo de
Pruebas

Ejecucidn de las
pruebas

trabajo

Nota. La figura representa los ciclos iterativos definidos para la implementacion del
framework Serenity-BDD y la automatizacion de los casos de prueba. Elaboracion

propia

ITERACION 1

1. CREACION EL TABLERO DE KANBAN

De acuerdo a lo requerido en la metodologia Kanban, el tablero Kanban nos permitira
visualizar el trabajo a realizar y el estado de cada uno de las tarjetas creadas.
Esta etapa considera:
a) Creacion del tablero. El encargado de gestionar el proyecto, creard el tablero Kanban.
b) Definicion de las columnas. El encargado debera crear las columnas por la cual las
tarjetas Kanban irdn pasando hasta ser culminadas. Estas etapas son definidas por el
proyecto, en el caso del proyecto CreceMas, se plantearon las siguientes columnas:

Bloqueado, Por hacer, En progreso, CodeReview, Finalizado. Donde:
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o Bloqueado. Indica que existe un impedimento que no permita el avance de la
tarea.

o Por hacer. Tareas que atin no han sido desarrolladas y estdn listas para ser
trabajadas.

o En progreso. Significa que la tarjeta en esta columna, ya ha sido seleccionada
por el integrante y estd en pleno desarrollo.

o CodeReview. En esta etapa significa que la tarea necesita de revision de
cédigo y se ha generado un Pull Request que estd en revision.

o Finalizado. Indica que tarea ha sido debidamente terminada logrando su

objetivo definido.

Figura 13. Tablero Kanban del proyecto de implementacion de framework

Serenity-BDD.

M Trello Espaciosdetrabajo v  Reciente v Marcade v Plantillas v | Crear Q Buscar

® Tablera v Tablero Kanban @ fernandoayasta’s workspace & Visible para el Espacio de trabajo @ ¢ Power-Ups  # Automatizacién
e

En progre

+ Afiada una tarjeta + Afiada una tarieta + Afiada una tarjeta

Nota. Tablero de Kanban utilizando la herramienta Trello, en el cual se define los

estados el cual cada ticket pasara durante su desarrollo. Elaboracién propia.

2. DEFINICION DEL ALCANCE DEL FRAMEWORK

En esta etapa se enfoca en definir el alcance para cada etapa definida para la
implementacién del framework de automatizacion. El objetivo es tener las
configuraciones minimas para el desarrollo de las pruebas. Las actividades que se tienen

son las siguientes:

a) Definicion del entorno de ejecucion de pruebas
Aqui se detalla las configuraciones que el framework de automatizacion debera
soportar. Estas definiciones se basan en los requerimientos de las aplicaciones bajo

pruebas. Para el proyecto de CreceMas, se defini6 el siguiente alcance:

Tabla 7. Alcance de las pruebas para aplicativos webs vs framework de

automatizacion.
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Automatizacién

Sistemas Operativos Windows 10
Navegadores Chrome
Firefox

Resolucion de Pantalla 1920x1080

En un inicio el alcance de las ejecuciones automatizadas es limitada, decidiendo

iniciar por lo que genere mas valor al proyecto. Ahora, con esta definicion se deberan

crear tareas que verifiquen o implementen estas condiciones en el framework. Estas

tareas deben hacerse con alta prioridad y antes de empezar a codificar los nuevos

casos de prueba.

Figura 14. Creacion de tarea en el tablero para soportar diversos navegadores.

=]

FA

Ejecucion en Chrome y Firefox
en la lista Por hacer

Etiquetas

Descripcién

Verificar que el framework de automatizacion soporte ejecucion en Chrome
y Firefox y resolucion de pantalla de 1920x1080

Cancelar Guia de Formato

Actividad Ocultar detalles
Escriba un comentario...

Fernando Ayasta ha movido esta tarjeta de Bloqueado a Por hacer

hace un minuto

Fernando Ayasta ha afiadido esta tarjeta a Bloqueado
hace un minuto

X

Afadir a la tarjeta

& Miembros
@ Etiquetas
& Checklist
@® Fechas
@ Adjunto

&= Portada

I@ Comenzar prueba gratis

Power-Ups

+ Anadir Power-Ups

Automatizacién (0]

Nota. Creacion de tarjeta en el tablero Kanban que ayudara a hacer

b) Definicién

seguimiento la tarea definida.

de los ambientes de ejecucion de pruebas

En todo proyecto se requiere definir cual o cuales serd los ambientes contra los

cuales seran ejecutadas las pruebas automatizadas. En el proyecto de CreceMas se

tiene 3 ambientes: desarrollo, qa y produccidn; de los cuales se defini6 que la
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c)

d)

ejecucion se pueda dar en los 2 ambientes (desarrollo y qa).

Figura 15. Creacion de tarea en el tablero para ejecutar pruebas en los ambientes

indicados.

B Ejecucion de pruebas para el ambiente de desarrolloy gqa
en la lista Por hacer

i Afadir a la tarjeta
Etiquetas J

o & Miembros

© Etiquetas

Descripcion  Editar
& Checklist
Agregar configuracion para que las pruebas puedan ser ejecutadas en:
- Ambiente de desarrollo (dev) ® Fechas
- Ambiente de pruebas (ga)

@ Adjunto
Resultado esperado.

- Si el comando de ejecucién envia "dev", las pruebas deberian ser ejecutadas
en desarrollo.

- Si el comando de ejecucién envia "ga", las pruebas deberian ser ejecutadas
en pruebas.

&= Portada

Nota. Creacidn de tarjeta en el tablero Kanban que ayudara a hacer

seguimiento la tarea definida.

Definicion de las configuraciones de integracidn con la herramienta de Integracién
Continua.

La seleccion de la herramienta de CI depende de varios factores, como: compartir
la herramienta de CI que utiliza el equipo de desarrollo, seleccionar una herramienta
de CI que ofrece mayores beneficios para la tecnologia utilizada en el framework,

sugerir una herramienta por la experiencia de uso, etc.

Considerando que el equipo de desarrollo ya tenia un repositorio privado, convenia
utilizar el mismo repositorio para el proyecto de automatizacion, hacer ello no
incrementaba el costo mensual de pago. Por lo tanto, la herramienta seleccionada es

GitLab. Para el proceso de creacion del nuevo repositorio seguir Anexo 3.2.

Definicién de los tipos de pruebas

El proyecto defini6 2 tipos de pruebas: pruebas de regresion y pruebas de humo o
smoke. Este tipo de pruebas ayudan a saber la estabilidad de la aplicacion bajo prueba.
Para los casos de pruebas que se categorizaban como pruebas de regresion, se les
asignaba una etiqueta regression, mientras que para las pruebas de humo su etiqueta

es smoke.
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Figura 16. Creacidn de tarea en el tablero para ejecutar mediante etiquetas.

& Agregar Tags a casos de pruebas y ejecutarlos por tags
en la lista Por hacer

Afiadir a la tarjeta

Etiquetas
& Miembros
© Etiquetas
= Descripcién Editar
& Checklist

Los casos de pruebas automatizados debera ser categorizados mediante
etiquetas para su ejecucion en los diferentes tipos de pruebas: ® Fechas
- Pruebas de Regresion: @regression

- Pruebas de Humo @smoke @ Adjunto

Expected result: & Portada
- Etiquetar casos de prueba

- Ejecutar mediante etiqueta:

- Si se ejecuta la etiqueta @regression , deberian ejecutarse las pruebas

etiquetadas como "regression".

- Si se ejecuta la etiqueta @smoke , deberian ejecutarse las pruebas

etiquetadas como "smoke".
I@I Comenzar prueba gratis

o=

= Actividad Ocultar detalles Power-Ups

Nota. Creacion de tarjeta en el tablero Kanban que ayudara a hacer

seguimiento la tarea definida.

Figura 17. Ejemplo de etiquetas en las pruebas automatizadas ya implementadas.

una busgueda de ordenes de compra
que el usuario ingresa a la pagina de login de Crece
se realiza el login con los datos Usuario : y Contrasefia:

se dirige a la pantalla de Mis Compras

realizo 1a busqueda de

valido que 1a orden de a es mostrada

el usuario sale de la aplicacion mype

Nota. La figura sefiala un ejemplo de etiquetas definidas y afiadidas a casos de

prueba automatizados. Estos son definidos por el proyecto.

Proceso de Reporte de incidencias

Una consecuencia de las ejecuciones de casos de pruebas, ya sea manual o
automatizada, es de encontrar bugs. Estos errores deben ser apropiadamente
reportados. El autor planted agregar una etiqueta especial para hacer referencia al
proyecto de automatizacidn, ya que esta ayudard en las métricas de cuantos errores
fueron detectados por las pruebas automatizadas. En Jira que es la herramienta de

administracion de tareas, la etiqueta definida para cuando una incidencia es
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encontrada mediante una prueba automatizada es foundByAutomation.

f) Definicion de DONE
Aqui se define, cuando se considera que el proceso de desarrollar un caso de prueba
ha sido completado correctamente. Para el proyecto de CreceMas, el autor planted
para dar por finalizada la tarea se debe considerar:
1. Ejecucién de la prueba creada 5 veces seguidas.
Ejecucidn de la rama de trabajo usando la herramienta de CI.
Agregar etiquetas por modulo, prueba, tipo de prueba (regression o smoke).

Revision del lider técnico (Code Review).

U

Cddigo reutilizable.

3. IMPLEMENTACION DE SERENITY-BDD

En esta sub etapa tiene las siguientes actividades
a) Implementacion del framework Serenity-BDD en un repositorio privado del
proyecto (Véase Anexo 3).
b) Organizacién de carpetas en el framework.
Siguiendo la estructura del framework y el Patron de Object Model, se necesita crear

3 carpetas (page, steps, stepdefinitions).

Figura 18. Estructura del framework aplicando Page Object Model

e automation_new_repository [cucumber-starter]

.idea
gradle
src
main
test
v java
starter
pages
stepdefinitions
steps
CucumberTestSuite
» Y2 resources
features
logback-test.xml
serenity.conf

Nota. Figura resalta la estructura de carpetas (pages, stepdefinitions y steps)
creadas para organizar las clases java que serdn creadas, las cuales seguirdn el

patrén de Page Object Model.

35



La carpeta ‘page’, almacenara las clases, siguiendo el patron de disefio de Page Object,
cada clase es la representacion de una pagina web. La carpeta ‘steps’, almacenara las
clases, las cuales tienen los métodos para simular la interaccién humano-navegador. Y
por ultimo, el folder stepdefinitions, es quien implementara los pasos definidos en el
archivo .feature.

Para este proyecto se considerard una distribucién similar para las aplicaciones de

mype-crecemas y distribuidor-crecemas. Tendriamos la siguiente estructura:

Figura 19. Estructura de carpetas del framework de automatizacion

Project

ation_new_repository [cucumber-starter]

dle

main
test
JEVE]
.8 starter
v pages
distribuidor
mype
v stepdefinitions
distribuidor
mype
7 steps
distribuidor
> mype
CucumberTestSuite
= resources
features
distribuidor
mype
logback-test.xml

serenity.conf

Esta estructura guiard las pautas para la creacion de carpetas, clases y adicionales al

framework.

4. SELECCION DE CASOS DE PRUEBA

Para que un framework de automatizacion retorne el mayor beneficio al proyecto, el
equipo se deberia enfocar en las funcionalidades que cumplan ciertos requisitos. Para la
seleccion de los casos de pruebas a ser automatizados, se baso en los siguientes criterios.
a) Que den cobertura a flujos importantes del negocio.

b) Repetitivos y de alto esfuerzo humano.
¢) Que den cobertura a funcionalidades interconectadas o que son afectadas por otros

modulos.

36



d) Que den cobertura a flujos que no se modifican.

Para un seguimiento del proceso, el autor, una vez seleccionados los casos de prueba,
almacenaba estos casos en un Excel para su posterior estimacion en horas y su creacién
en el tablero Kanban. También se clasificaban cuales casos de prueba pertenecen a la
iteracion 2,3,4 y 5. Este cuadro era actualizado cada dia hasta que termine el proceso. Este

Excel también formaba parte de la reunién semanal para mostrar el avance del proyecto.

Figura 20. Distribucién de los casos de prueba y sus estimaciones para la aplicacién

Mype-CreceMas.
Mype

Modulo
Funcionalidad Estimacion Target Browser Assignee Status 4
7 Realizar Venta 1. Venta De Producto 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Femnando Ayasta Done
2. Busqueda de 1 Producto 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
3. Busqueda de Varios Productos 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Femnando Ayasta Done
4. Venla de Producto en Cantidad 5 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Femando Ayasta Done ]
5. Busgueda por Filtros 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
6. Venta de producto con Descuento 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
7. Venta Producto por Agrupacion 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Daone
9 Realizar Compra 1. Compra De Producto 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Femando Ayasta Done y
2. Busgueda de 1 Producto 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
3. Compra y Validacion en Distribuidor App 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
4. Compra y Validacion en Mis Compras 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Femnando Ayasta Deone
6. Compra de Producto en Cantidad 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
7. Compra de producto con Descuento 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
8. Compra de preducto con Benificacion 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
9. Busqueda por Categoria/SubCategoria 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
3 Mis Compras 1. Orden de Compra - Ver detalle de pedido 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta
2. Orden de Compra - Busqueda por orden de compra 2 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
3. Orden de Compra - Filtro por Estado (Todos) 4 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta Done
4. Orden de Compra - Filtro por Fecha 2 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta ToDo b
10 Mis Productos 1. Todos - Busqueda de Producto 2 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Femando Ayasta Done
2. Chatbot - Busqueda de Producto 2 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Femando Ayasta Done
3. Categorias - Visualizacion de Categorias 3 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
4. Agrupaciones - Validar Agrupacion Existente 3 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Fernando Ayasta Done
5. Todos - Afiadir Nuevo Producto - Create por Mi 3 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Femnando Ayasta Dane
6. Todos - Afadir Nuevo Producto - Catalogo 3 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Femnando Ayasta Done F
Considerar el mensaje Not Found 7. Categoria - Buscar producto Activo en una Categoria Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo Done
Considerar el mensaje Not Found 8. Categoria - Buscar producto inactivo en una Categoria Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo Done
9. Agrupaciones - Buscar producto activo de una agrupacion Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo Done
10. Agrupaciones - Buscar producto inactivo de una agrupacion Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo Done
11. Chatbot - Validar productos del chathot tenga activo el switch de Chatbet ~ TBD Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo TeDo s
2 Mi Empresa 1. Crear Usuario Vendedor 5 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo
2. Crear Usuario Propietario 5 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox  Leonardo Done
1 Cerrar Sesion 1. Cerrar sesion 2 horas Browser Full Screen  Chrome/Firefox ~ Fernando Ayasta

Nota. Figura representa la distribucién de tareas, estimaciones, persona asignada y su estado actual del

proyecto de automatizacion usando Serenity BDD.

Figura 21. Distribucion de los casos de prueba de servicios y sus estimaciones para la

aplicacion Mype-CreceMas.
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Trellold Module Endpoint Estimacion |Assignee  |Status Iobservaciones Status Observaciones
Post | /apiiv i Gustavo Buhr ToDo b ToDo i
1 |fapiiv ificaci Gustavo Buhr Done ToDo
1 |lapifviicrecemaslestados Gustavo Buhr Done ToDo
1 fapiiv Gustavo Buhr Done ToDo 2
1 |lapiiv Gustavo Buhr Done ToDo
1 lapifvl/crecemas/menedas Gustavo Buhr Done ToDo
\dTrello: 45 Comunes 1 |fapilv X i incias)idistrit Gustavo Buhr Done ToDo
1 |iapiv X Gustavo Buhr Done ToDo  ~
1 |fapilv i Gustavo Buhr Done ToDo
1 |/apifvi/crecemas/productos/categorias Gustavo Buhr Done. ToDo
1 |/apitv ibros Gustavo Buhr Done ToDo  ~
1 |fapiiv productos-x Gustavo Buhr Done ToDo
1__|/apitviicrecemas/templates/distribuidores-productos-xis Gustavo Buhr Done ToDo
1 |fapitv pag Gustavo Buhr Done ToDo
8 Get Gustavo Buhr Done ToDo ~ | Casos Negativos
1 |Post Gustavo Buhr Done ToDo - |Casos Negativos
IdTrello: 5 Usuarios 2 |Put Gustavo Buhr Done ToDo ~ |Casos Negativos
2 |Delete Gustavo Buhr Done ToDo (Casos Negativos
2 |Patch Gustavo Buht Done ToDo - |Casos Negativos
- 28 |Get Done ToDo -
idTrelo: 15 ;’:::‘:;“"m 3 |post Done ToDo
1 Put Done ToDo ¥
_p 4 |Get Done ToDo -
triolo:24 (GRS |5 Tpateh Done Tobo
10 [Post Done ToDo -
9 |Get Done ToDo  ~
IdTrello: 6 Productos 2 |Post Done ToDo -
1 |Patch Santiago Done ToDo
19 |Get Gustavo Buhr Done ToDo
\dTrelo: 12 Ventas () 7 |Post Gustavo Buhr Done ToDo T
2 |Put Gustavo Buhr Done ToDo
2 |Patch Gustavo Buhr Done ToDo -
— i 9 |Get Sanl:‘ago Done ToDo
3 |Post Santiago Done ToDo
3 |Get Gustavo Buhr Done ToDo -
IdTrello: 48 | Administracion 14 |Post Gustavo Buhr Done ToDo =
7 |Patch Gustavo Buhr Done ToDo
21 |Get Gustavo Buhr Done ToDo
3 Post Gustavo Buhr Done ToDo o
IdTrello: 63 Pedidos 2 |Delete Gustavo Buhr Done TaDo
4 |Patch Gustavo Buhr Done ToDo
1 |Put Gustavo Buhr Done ToDo

Nota. Figura representa la distribucion de tareas de las pruebas automatizadas que dan

cobertura a los servicios utilizados por las aplicaciones web.

5. CONFIGURACION DEL AMBIENTE DE TRABAJO

Para poder desarrollar los casos de pruebas utilizando Serenity se debe configurar el

ambiente de trabajo local, para ello seguir los anexos 1, 2,4y 5.

ITERACION 2

La iteracion 2 tiene una duracién de 1 semana y contiene las siguientes etapas.
1. CREACION DE TARJETAS KANBAN

De acuerdo a lo requerido en la metodologia Kanban, se deberd crear las tarjetas, las
cuales representan el trabajo modular por realizar.

Al ser creada cada tarjeta, esta contiene la descripcion y un link al caso de prueba
almacenado en la herramienta Jira, el nombre de quien esta asignado y etiquetas para
reconocer si es un caso de prueba funcional o de servicios, asi como también etiquetas a

que tipo de prueba pertenecen.

38



Figura 22. Ejemplo de tarjeta creada en el proyecto CreceMas

& [Web] - [Promociones] - Validar Fabricante y Categoria
en la lista En Progreso ®

s ; Anadir a la tarjet:
Miembros Etiquetas pacs e s it

N + i & Miembros

© Etiquetas
= Descripcion  Editar
& Checklist
Test case: [Jira Link]
® Fechas
‘= Actividad Ocultar detalles @ Adjunto
& Portada

FA)  Escriba un comentario...

Nota. Figura representa un ticket para el proyecto de automatizacién de CreceMas.
En este se vincula el caso de prueba manual para ser automatizado. Adicional de

informacién como: aplicacion y etiquetas para afiadir.

Este proceso debe ser repetido para cada una de las pruebas seleccionadas para la

iteracion 2.

2. REUNION DIARIA

Reuniodn diaria de estado personal para conocer el avance de las actividades asignadas.

Ayuda a evitar problemas de incumplimiento y un mejor seguimiento de asignaciones.

3. TRIAGE DE RESULTADOS DE EJECUCIONES

El equipo antes de iniciar cada actividad diaria, debia verificar los resultados de las
pruebas automatizadas. Si e caso hubiera una ejecucion fallida, el tester debia averiguar
si era un falso positivo o un error. Y realizar el proceso adecuado dependiendo del
resultado. Las tareas de mantenimiento también son consideradas como parte del

desarrollo de pruebas automatizadas.

4. DESARROLLO DE PRUEBAS SELECCIONADAS

En esta sub etapa se implementa los casos de prueba seleccionados para la iteracion 2

considerando las horas estimadas.
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Para esta primera iteracion se definird el proceso de desarrollo del caso de prueba

Login de la aplicacién mype-crecemas.

Figura 23. Pantalla de la aplicacién mype-crecemas

Correo Electrénico

+ Contrasefia

cRECE N

Iniciar Sesion

Recuperar contrasefia

Nota. Figura representa la pantalla de autenticacion para el aplicativo mype-

crecemas.

Proceso para desarrollar un caso de prueba:
1. Creacidn de las clases java.
En pasos anteriores ya se creo la estructura de carpetas siguiendo el modelo de

Page Object y del framework Serenity.

Figura 24. Creacion de Clases Java para representar la pagina web de Login de

mype-crecemas
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automation_new_repository [cucumber-starter]

.idea
gradle
src
main
test
java
starter
pages
distribuidor
mype
LoginPage
stepdefinitions
distribuidor
mype
LoginStepDefinitions
steps
distribuidor
mype
LoginSteps
CucumberTestSuite
v e resources
v features
distribuidor
mype
Login.feature

logback-test.xml

Nota. Creacion de las clases java para la pantalla de Autenticacién (Login en

inglés).

Definicién de los pasos del caso de prueba

Como se estd utilizando BDD, se define primero lo que la prueba hard y luego su
implementacion. Para la definicion de los pasos, se utiliza el lenguaje Gherkin, estas
definiciones se guardan en el archivo Login.feature. Mientras que la implementacion

de estos pasos serd desarrollada en las clases java LoginStepDefinitions.java.

Figura 25. Definicién del caso de prueba Login en el escenario Cucumber
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: Mype: Login en la pagina de Mype

En orden de validar que solo clientes de Crece+ pueden ingresar a la pagina

: Login a Crece+ utilizando "Correo Electronico y Clave" con datos validos
que el usuario ingresa a la pagina de login de Crece
se ingresa en el campo "Correo Electronico" el valor: '{emaill}'
se ingresa en el campo "Contrasefia" el valor: '{contrasena}'
se presiona el boton Iniciar Sesion
en la pagina home de Crece+, es mostrado el nombre del usuario: '{usuario_nombre}'
el usuario sale de la aplicacion mype

Nota. Implementacién del caso de prueba de autenticacion usando lenguaje

Gherkin.

Figura 26. Implementacion de los pasos definidos en el escenario de Cucumber
en LoginStepDefinition.java
starter.stepdefinitions.mype
io.cucumber.java.
.cucumber.java.
io.cucumber.java.
.cucumber. java.
LoginStepDefinitions {
queElUsuarioIngresaALaPaginaDeLoginDeCrece() {

@Cuando(

seIngresaEnElCampoElValorEmail(String

)
sePresionaElBotonIniciarSesion() {

enLaPaginaHomeDeCreceEsMostradoElNombreDelUsuarioUsuario_nombre() {

)
elUsuarioSaleDeLaAplicacionMype() {

Nota. Implementacién de los pasos definidos en lenguaje Gherkin en métodos java.

3. Identificar los elementos de la pagina web.
La péagina web de Login tiene 3 elementos importantes: el campo de email, el
campo de contraseia y el botéon de Iniciar Sesién. Estos 3 elementos serdn

representados como atributos de la clase LoginPage.java.

Figura 27. Implementacion de los elementos de la pidgina web a la clase

LoginPage.java
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starter.pages.mype

net.serenitybdd.core.annotations.findby.FindBy

net.serenitybdd.core.pages.WebElementFacade

{

@FindBy(name = )
WebElementFacade

@FindBy(name =
WebElementFacade

@FindBy(css =

WebElementFacade

WebElementFacade

WebElementFacade

WebElementFacade

Nota. Clase java LoginPage, la cual almacena la representacion de los
elementos HTML de la pantalla de Autenticacién de la aplicacion

mype-crecemas.

4. Creacion de métodos de los pasos.

Los métodos son la simulacién que realiza el usuario con la aplicacién. Para el
ejemplo de la funcionalidad de Login, el usuario debe completar los campos
obligatorios de email y contrasefia y luego clic en el botén de Iniciar Sesion.
Conociendo lo que debe hacer el usuario, se procede a crear los métodos en la clase

LoginSteps.java.

Figura 28. Implementacion de los métodos en la clase LoginSteps.java
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starter.steps.mype

net.thucydides.core.annotations.Step
starter.pages.mype.LoginPage

LoginSteps {

LoginPage

@Step

.open()
3

@Step
(String email){

.getEmailTextField().sendKeys(email)

I3

@Step
(String password){
.getPassTextField().sendKeys(password)
}

@Step
(OF1
.getLoginButton()

Nota. Clase java LoginSteps almacena los métodos, los cuales son las

representaciones de las simulaciones del usuario con los elementos HTML.

Integracién de los métodos con las implementaciones de los StepDefinitions.
Lo que se busca es la integracion de los pasos definidos en el paso b) con los

métodos del paso d).

Figura 29. Integracién de LoginStepDefinitios.java y LoginSteps.java

LoginStepDefinitions {

LoginSteps

do(
queElUsuarioIngresaALaPaginaDeLoginDeCrece() {
.openLoginPage()

seIngresaEnElCampoElValorEmail(String email) {

.completeEmailField(email)

)

sePresionaElBotonIniciarSesion() {

.clickIniciarSesion()

)
enLaPaginaHomeDeCreceEsMostradoElNombreDelUsuarioUsuario_nombre(String password) {
.completePassField(password)
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Nota. Clase LoginStepDefinitions es la conexion entre los pasos definidos en

leguaje Gherkin con los métodos creados en la clase LoginSteps.

6. Ejecutar la prueba.
Para la ejecucion de la prueba, ir al Anexo 5. Una vez terminada la prueba, se podra
obtener el reporte de la ejecucion en la ruta /target/site/Serenity/index.html. Con los

pasos definidos en LoginStepDefinitions.java

Figura 30. Reporte de ejecucion del caso de prueba de Login

Fo4 ) i Serenity ana sucumoer QUICK Star
J Serenity i e o ity

B8R

& Feature: Mype: Login En La Pagina De Mype T

® Specifications @ Test F

Scenarios

Scenario details

Nota. La figura representa el reporte HTML obtenido de la ejecucion de los
pasos anteriores y como los pasos escritos en el la figura 25 son mostrados.

Este flujo es recurrente para todos los casos de prueba seleccionados para las

iteraciones 2, 3,4y 5.

5. EJECUCION DE LA SUITE DE PRUEBAS

Al final de cada dia se debia ejecutar la suite de pruebas al final del dia utilizando
GitLab CI/CD, con el objetivo de que cada inicio del dia, el equipo sepa la estabilidad del
software. Si en caso hubiera fallas, en el proceso de Triage evaluara e identificara la causa

de la falla.

Figura 31. Ejemplo de ejecucion de un job del repositorio de Automatizacién
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Nota. Representacion de la herramienta de GitLab CI/CD para la ejecucién de un

pipeline.

Cuando la ejecucion termina, se guardaran el reporte de la ejecucion. Y podréan servir
al equipo para conocer la estabilidad de la aplicacién, tiempos de ejecucidn, si las pruebas

automatizadas estan bien desarrolladas, etc.

6. REUNION DE ESTATUS

Al final de cada iteracién se tiene una reunion en la cual se indica:

a) Si se logré la meta definida, es decir automatizar todos los casos definidos para la
iteracion.

b) En caso de que no se logre a la meta, se renegociara las metas para la siguiente

iteracion.

ITERACION 3

La iteracion 3 tiene una duracion de 1 semana y contiene las siguientes etapas.
1. CREACION DE TARJETAS KANBAN

Se crearan las tarjetas de los casos de prueba seleccionados para la Iteracion 3.
2. REUNION DIARIA

Reunioén diaria de estado personal para conocer el avance de las actividades asignadas.

Ayuda a evitar problemas de incumplimiento y un mejor seguimiento de asignaciones.
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3. TRIAGE DE RESULTADOS DE EJECUCIONES

El equipo antes de iniciar cada actividad diaria, debia verificar los resultados de las
pruebas automatizadas. Si e caso hubiera una ejecucion fallida, el tester debia averiguar
si era un falso positivo o un bug. Y realizar el proceso adecuado dependiendo del
resultado. Las tareas de mantenimiento también son consideradas como parte del

desarrollo de pruebas automatizadas.

4. DESARROLLO DE PRUEBAS SELECCIONADAS

En esta sub etapa se implementa los casos de prueba seleccionados para la iteracion 3
considerando las horas estimadas. También se podria considerar trabajo no realizado de

la iteracidn anterior.

5. EJECUCION DE LA SUITE DE PRUEBAS

Al final de cada dia se debia ejecutar la suite de pruebas al final del dia utilizado la
herramienta de CI, con el objetivo de que cada inicio del dia, el equipo sepa la estabilidad
del software. Si en caso hubiera fallas, en el proceso de Triage evaluara e identificara la

causa de la falla.

6. REUNION DE ESTATUS

Al final de cada iteracion se tiene una reunién en la cual se indica:

a) Si se logré la meta definida, es decir automatizar todos los casos definidos para la
iteracion.

b) En caso de que no se logre a la meta, se renegociara las metas para la siguiente

iteracion.

ITERACION 4

La iteracion 4 tiene una duracién de 1 semana y contiene las siguientes etapas.
1. CREACION DE TARJETAS KANBAN

Se creardn las tarjetas de los casos de prueba seleccionados para la Iteracion 4.
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2. REUNION DIARIA

Reunién diaria de estado personal para conocer el avance de las actividades asignadas.

Ayuda a evitar problemas de incumplimiento y un mejor seguimiento de asignaciones.

3. TRIAGE DE RESULTADOS DE EJECUCIONES

El equipo antes de iniciar cada actividad diaria, debia verificar los resultados de las
pruebas automatizadas. Si e caso hubiera una ejecucion fallida, el tester debia averiguar
si era un falso positivo o un bug. Y realizar el proceso adecuado dependiendo del
resultado. Las tareas de mantenimiento también son consideradas como parte del

desarrollo de pruebas automatizadas.

4. DESARROLLO DE PRUEBAS SELECCIONADAS

En esta sub etapa se implementa los casos de prueba seleccionados para la iteracion 4
considerando las horas estimadas. También se podria considerar trabajo no realizado de

la iteracion anterior.

5. EJECUCION DE LA SUITE DE PRUEBAS

Al final de cada dia se debia ejecutar la suite de pruebas al final del dia utilizado la
herramienta de CI, con el objetivo de que cada inicio del dia, el equipo sepa la estabilidad
del software. Si en caso hubiera fallas, en el proceso de Triage evaluara e identificard la

causa de la falla.

6. REUNION DE ESTATUS

Al final de cada iteracion se tiene una reunion en la cual se indica:

a) Si se logr6 la meta definida, es decir automatizar todos los casos definidos para la
iteracion.

b) En caso de que no se logre a la meta, se renegociara las metas para la siguiente

iteracion.
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ITERACION 5

La iteracion 5 tiene una duracion de 1 semana y contiene las siguientes etapas.
1. CREACION DE TARJETAS KANBAN

Se creardn las tarjetas de los casos de prueba seleccionados para la Iteracion 5.

2. REUNION DIARIA

Reunién diaria de estado personal para conocer el avance de las actividades asignadas.

Ayuda a evitar problemas de incumplimiento y un mejor seguimiento de asignaciones.

3. TRIAGE DE RESULTADOS DE EJECUCIONES

El equipo antes de iniciar cada actividad diaria, debia verificar los resultados de las
pruebas automatizadas. Si e caso hubiera una ejecucion fallida, el tester debia averiguar
si era un falso positivo o un bug. Y realizar el proceso adecuado dependiendo del
resultado. Las tareas de mantenimiento también son consideradas como parte del

desarrollo de pruebas automatizadas.

4. DESARROLLO DE PRUEBAS SELECCIONADAS

En esta sub etapa se implementa los casos de prueba seleccionados para la iteracion 5
considerando las horas estimadas. También se podria considerar trabajo no realizado de

la iteracion anterior.

5. EJECUCION DE LA SUITE DE PRUEBAS

Al final de cada dia se debia ejecutar la suite de pruebas al final del dia utilizado la
herramienta de CI, con el objetivo de que cada inicio del dia, el equipo sepa la estabilidad
del software. Si en caso hubiera fallas, en el proceso de Triage evaluara e identificard la

causa de la falla.

6. REUNION DE ESTATUS

Al final de cada iteracion se tiene una reunidn en la cual se indica:
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a) Si se logré la meta definida, es decir automatizar todos los casos definidos para la
iteracion.

b) En caso de que no se logre a la meta, se renegociara las metas para la siguiente
iteracion.

3.3. EVALUACION

3.3.1. EVALUACION ECONOMICA / EVALUACION COSTO-

BENEFICIO

La evaluaciéon econdmica para el proyecto de implementacién del framework de
automatizacion se puede calcular en base a los recursos humanos, tiempo y herramientas

utilizadas.

Tabla 8. Presupuesto estimado por implementacion del framework de automatizacion

Recurso Tiempo Costo/Mensual(soles) Subtotal(soles)
(semanas)

Lider técnicode 5 S/ 2000 S/ 2500

calidad

Total: S/2500

Tomando como referencia que 1 tester se demora en promedio 2 minutos para ejecutar
la prueba de servicios de un endpoint. Lo que significa que 1 tester en 4 horas (horario

part-time) podria ejecutar 120 pruebas de servicio.

Ahora tomando de referencia la Figura 7, para ejecutar 120 pruebas de servicio

utilizando las pruebas automatizadas obtendriamos los siguientes resultados.

Tabla 9. Tiempos estimados considerando los tiempos obtenidos en el reporte de

Cucumber (Figura 7)
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El tiempo mas El tiempo mas El tiempo promedio

rapido lento
Tiempo 23ms 31s 894ms
Tiempo para 0.046 min (2.76 s) 62 min 1.8 min

ejecutar 120

pruebas

Nota. Elaboracion propia

Abhora si calculamos qué porcentaje de 4 horas es cada una de las ejecuciones

tendriamos.

Tabla 10. Tabla de porcentajes en base a 4 horas de trabajo

El tiempo maés El tiempo maés El tiempo

rapido lento promedio
Tiempo ejecucion  0.046 min 62 min 1.8 min
Porcentaje de 4 ~0.02% ~25.8% ~0.75%

horas

Nota. Elaboracion propia

Con esto podriamos deducir que el tiempo de ejecucion de pruebas se redujo entre un
74.2% a99.8%. A su vez, considerando que el dia trabajado de 1 tester es de S/100 soles
(monto inferido de la tabla 8), se podria inferir que el costo de ahorro por dia para 120
ejecuciones varia desde un S/74.2 a S/99.8.

Adicional al ahorro econdmico, la ejecucion usando pruebas automatizadas permite al

tester utilizar ese tiempo para actividades en paralelo, lo que aiin aumenta més el ahorro.

3.3.2. INTERPRETACION DEL VAN Y DEL TIR

El presupuesto estimado de la primera etapa del proyecto se basa en el costo de

recursos y la cantidad de empleados para su desarrollo.

Tabla 11. Estimacion en tiempo para la implementacion del framework de

automatizacioén
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Recurso Semana Hora/Dia Cantidad de horas
semanales

Lider técnico de 1 4 20
calidad

Lider técnico de 2 4 20
calidad

Lider técnico de 3 4 20
calidad

Lider técnico de 4 4 20
calidad

Lider técnico de 5 4 20

calidad

Total: 100 horas

Tabla 12. Costos de tecnologia utilizada para la implementacion del framework de

automatizacion.

Tecnologia

Descripcion

Subtotal (soles)

Serenity-BDD
Maven

Java

GitLab

Open source
Open source
Open source

Repositorio privado

S/0

S/0

S/0

S/366.3

Total: S/366.3

Nota: Elaboracién propia

Tabla 13. Cantidad de casos de pruebas automatizados

Producto Casos automatizados Porcentaje
Mype-CreceMas 55 20%
Distribuidor-CreceMas 50 24%
Endpoints/Servicios 292 34.25%

Esto indica que para la implementacion del framework de automatizacién Serenity-

BDD y desarrollo de la implementacion de los casos de prueba asignados para la primera

etapa tuvo un costo total a S/2866.3 nuevos soles.
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CAPITULO IV REFLEXION CRITICA DE LA

EXPERIENCIA

La metodologia 4gil Kanban y su forma de trabajo se ajust6 a las necesidades
requeridas por el proceso de implementacion del framework, permitiendo la realizacién

el trabajo de la implementacion a tiempo.

La experiencia del autor en implementaciones de framework de automatizacién ayudo
a que se definieran las actividades requeridas a realizar con anticipacion, asi estas tareas
eran apropiadamente estimadas y podrian ser incluidas como parte del trabajo. Evitando

en gran parte, afiadir mds tareas de las que ya se habian planificado.

El autor plante6 Serenity como framework de automatizacién basdndose en la
experiencia previa de haber trabajado con el framework, sabiendo sus beneficios y
limitantes. También considerando en la expansién de casos de prueba, tales como:
pruebas para web responsive, pruebas en moviles y ejecuciones usando herramientas

como granja de dispositivos como BrowserStack o SauceLabs.

El seguimiento adicional al trabajo en reuniones semanales y el planteamiento de
objetivos a lograr, ayudo a que los entregables (casos de pruebas automatizados) se

desarrollen en el tiempo estimado.

El bajo ndmero de integrantes de pruebas en el equipo de desarrollo afecto
directamente en el tiempo disponible para el desarrollo de las actividades de
automatizacion, ya que, si el equipo de calidad necesitaba hacer pruebas de
funcionalidades no automatizadas, el equipo debia tomar esas pruebas como prioridad y
poner en espera cualquier otra actividad. Esto ocasionaba demoras o esfuerzo extra para

el logro de los objetivos de automatizacion.
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CAPITULOV CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

El framework Serenity-BDD provee de configuraciones para poder ejecutar las
pruebas de software automatizadas en diferentes ambientes para cada una de las

aplicaciones webs.

La automatizacién del 100% de casos de prueba que dan cobertura a flujos principales
de las aplicaciones web permite tener un conjunto de pruebas que al ejecutarse dan como

resultado el estado actual de las aplicaciones webs.

La implementacién del framework Serenity-BDD permiti6é automatizar las pruebas de
software, y el tiempo de ejecucion de estas pruebas se lograron reducir sustancialmente
entre un 74% - 99%. Como consecuencia las pruebas de humo o regresién que son

necesarias en el desarrollo de una aplicacién toman menos tiempo.

La utilizacion de los reportes generados automdaticamente por el framework de
Serenity-BDD ayudaron en visibilidad de los resultados obtenidos. Estos reportes
almacenan la informacién de las ejecuciones, tales como: tasa de casos exitosos, tasa de
casos fallidos, tiempo de ejecucidn, capturas de pantallas, etc. Ahadiendo al proyecto una

informacion actualizada de la estabilidad de sus aplicaciones.
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5.2.

RECOMENDACIONES

El autor basado en el andlisis y la implementacién del framework de automatizacién

recomienda lo siguiente:

1.

5.3.

Se sugiere que la seleccion del framework de automatizacion se seleccione basado en
las funcionalidades del proyecto, antes de iniciar, hacer la correcta investigacién y
evaluacion de posibles opciones ayudard a la empresa a evitar gastos y tiempo en
desarrollar un framework que no provee del soporte y funcionalidades minimas para

el desarrollo de las pruebas.

Los reportes ayudan a la toma de decisiones, lo que tener una en tu framework de

automatizacion es imprescindible.

Se recomienda automatizar los casos de prueba que verifiquen funcionalidades
principales de las aplicaciones o que son constantemente repetidas manualmente,

estas generaran un gran beneficio al ser ejecutadas.

La implementacion de un patrén de disefio ayudara al mantenimiento y extension de
nuevas clases en el framework. Implementarlo desde un inicio ahorrara retrabajos
cuando el framework almacene un gran nimero de casos automatizados y el

mantenimiento y seguimiento de errores de c6digo sean insostenibles.

Se recomienda integrar el framework de automatizacion con alguna herramienta de
Integracion Continua (CI). Estas herramientas proveen de configuraciones para poder
ejecutar las pruebas de software en ambientes que cumplan con las condiciones o

especificaciones definidas para la aplicacion.
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ANEXOS

ANEXO DE INSTALACION Y CONFIGURACION

1. Instalacion de Java — Maven - Git

1.1.Java

Paso 1) Instalar el jdk 1.8 desde esta url

https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/#jdk18-windows, seleccionar

la adecuada dependiendo del sistema operativo del ordenador

Javai8 Java17

Java SE Devel t Kit 18.0.1.1d load

P

Thank you for downloading this release of the Java™ Platform, Standard Edition Development Kit (JDK™). The JDK is a development environment for building applications and
components using the Java programming language.

The JDK includes tools for developing and testing programs written in the Java programming language and running on the Java platform.

Linux ~macOS  Windows

Product/file description File size Download

x64 Compressed Archive 172.8 MB https://download.oracle.com/java/18/latest /jdk-18_windows-x64_bin.zip (sha256 [4)
x64 Installer 15338 MB https://download.oracle.com /java/18/1atest/jdk-18_windows-x64_bin.exe (sha256 Z)
x64 M5 Installer 152.26 MB https://download.oracle.com/java,/18/latest /jdk-18_windows-x64_bin.msi {sha256 [2)

Paso 2) Instalar el jre desde la siguiente url https://www.java.com/es/download/

Paso 3) Proseguir ambos con la instalacion por defecto de los instaladores.

1.2.Maven

Paso 1) Ir a la siguiente url https://maven.apache.org/download.cgi

Paso 2) Descargar la opcion Source zip archive
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Downloading Apache Maven 3.8.6

Apache Maven 3.8.6 is the latest release and recommended version for all users.
The currently selected download mirror is https .apache.org/. If you a problem with this mirror, please select another mirror. If all mirrors are failing, there are backup mirrors (at the end of the mirrors
list) that should be available. You may also consult the complete list of mirrors.

Other minrors: | ttps¥/dicdn.apache.ors’ [ Ghange

System Requirements

Java Development Kit Maven 3.3+ require JDK 1.7 or above to execute - they still allow you to build against 1.3 and other JDK versions by Using Toolchains

(JDK)

Memory No minimum requirement

Disk Approximately 10MB is required for the Maven installation itself. In addition to that, additional disk space will be used for your local Maven repository. The size of your local repository will

vary depending on usage but expect at least S00MB.

Operating System No minimum requirement. Start up scripts are included as shell scripts and Windows batch files.

Files
Maven is distributed in several formats for your i Simply pick a ready-made binary distribution archive and follow the installation instructions. Use a source archive if you intend to build Maven yourself.
In order to guard against d download: ions, it is highly to verify the signature of the release bundles against the public KEYS used by the Apache Maven developers.

Link Checksums Signature

Binary tar.gz archive apache-maven-3.8.6-bin.tar.gz apache-maven-3.8.6-bin.tar.gz.sha512 apache-maven-3.8.6-bin.tar.gz.asc

Binary zip archive apache-maven-3.8.6-bin.zip apache-maven-3.8.6-bin.zip.sha512 apache-maven-3.8.6-bin.zip.asc

Source tar.gz archive apache-maven-3.8.6-src.tar.gz apache-maven-3.8.6-src.tar.gz.sha512 apache-maven-3.8.6-src.tar.gz.asc

| Source zip archive apache-maven-3.8.6-src.zip | apache-maven-3.8.6-src.zip.sha512 apache-maven-3.8.6-src.zip.asc

Paso 3) Descomprimir y guardar en una carpeta local

1.3.Git

Paso 1) Ir a la siguiente url https://git-scm.com/download/win

[ ]
0 glt --distributed-even-if-your-workflow-isnt Q Search entiressite...

About
Docmnentarions Download for Windows
Downloads
GUI Clients Click here to download the latest (2.36.1) 32-bit version of Git for Windows. This is the most
Logos recent maintained build. It was released about 1 month ago, on 2022-05-09.
Community Other Git for Windows downloads
Standalone Installer
32-bit Git for Windows Setup.
64-bit Git for Windows Setup.
The entire Pro Git book

written by Scott Chacon and Portable ("thumbdrive edition")

Ben Straub is available to read 32-bit Git for Windows Portable.
online for free. Dead tree

versions are available on 64-bit Git for Windows Portable.
Amazon.com.

Paso 2) Seguir los pasos dependiendo del sistema operativo del ordenador y version

de bits en caso de sistema operativo windows.

2. Configuracion de las variables de entorno
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2.1.Variables de entorno de Java

Paso 1) Abrir una terminal y ejecutar el comando: vi .bash_profile
Paso 2) Agregar las siguientes lineas:

export JAVA_HOME=/Library/Java/JavaVirtualMachines/jdkl.8.8_211.jdk/Contents/Home

export PATH=%{JAVA_HOME}/bin:$PATH

2.2.Variables de entorno de Maven

Paso 1) Abrir una terminal y ejecutar el comado: vi .bash_profile
Paso 2) Agregar las siguientes lineas:

# MAVEN

export MAVEN_HOME=/Applications/Maven/apache-maven-3.8.4
export PATH=$PATH:$MAVEN_HOME/bin

. Clonaciéon del Framework open-source Serenity BDD

3.1.Clonacion del framework Serenity BDD

Paso 1) Ir al repositorio del framework https://github.com/serenity-bdd/serenity-

cucumber-starter
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€ - C # github.com/ser

o Product Team Enterprise Explore Marketplace Pricing Search

& serenity-bdd [ serenity-cucumber-starter ' put

() Issues 43 i) Pullrequests 2 () Actions [ Projects [0 Wiki () Security |~ Insights

¥ master ~ ¥ Sbranches © 2tags Go to file Code ~

,9_/ wakaleo Updated Gradle to Serenity 3.2.5 v o D167«

jworkflows
/wrapper
src
gitignore
1 LICENSE
README.md
build.gradle
1 gradlew
1 gradlew.bat
pom.xmi

serenity.properties

Paso 2) Para nuestro proyecto se implement6 la version que se guia bajo el patrén de
Page Object, entonces se debe seleccionar la rama: action-classes

Para ello crear una carpeta local y luego abrir un terminal al nivel del folder creado y
ejecutar el siguiente comando:

git clone -b action-classes https://github.com/serenity-bdd/serenity-cucumber-

starter.git

[ N N @ fayasta — -bash — 154x34

Fernandos-MacBook-Pro:~ fayasta$ git clone -b action-classes https://github.com/serenity-bdd/serenity-cucumber-starter.gitfl

Paso 3) Verificar que el Proyecto de Serenity se haya descargado correctamente,

deberia tener una estructura similar a la siguiente imagen.
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® serenity-cu...ber-starter >

build.gradle
| gradle

gradlew
gradlew.bat
LICENSE

pom.xml
README.md
serenity.properties

B src

3.2.Crear un repositorio privado en la organizacion

Paso 1) Ir al repositorio del proyecto que se quiere implementar, en el caso del

proyecto CreceMas se utiliz6 el repositorio GitLab y crear un proyecto en blanco.

Create new project

Create blank project Create from template

Create a blank project to house
your files, plan your work, and
collaborate on code, among other
things.

Import project

Migrate your data from an external
source like GitHub, Bitbucket, or
another instance of GitLab.

®=."
»

You can also create a project from the command line. Show command

Create a project pre-populated
with the necessary files to get you
started quickly.

Run CI/CD for external
repository

Connect your external repository to
GitLab CI/CD.

Paso 2) Completar los campos requeridos para poder crear un proyecto nuevo. Luego

clic en Crear Proyecto.
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Se recomienda seleccionar la opcién Privada, ya que esto evitara que usuarios no
pertenecientes a la empresa puedan visualizar el cédigo y tener vulnerabilidad de

seguridad en el sistema.

@ New project > Create blank project

Project name

. My awe:
Create blank project S0k
Create a blank project to house your files, Project URL Project slug
plan your work, and collaborate on code,
among other things. https://gitlab.com/ = creceplus-qa v | | | my-awesome-project

Want to house several dependent projects under the same namespace? Create a group.

Project description (optional)

Project deployment target (optional)

Select the deployment target $

Visibility Level )

@® @ Private
Project access must be granted explicitly to each user. If this project is part of a group, access will be granted to members of the group.

@ Public
The project can be accessed without any authentication.

Project Configuration

Initialize repository with a README

Allows you to immediately clone this project’s repository. Skip this if you plan to push up an existing repository.

) Enable Static Application Security Testing (SAST)

Analyze your source code for known security vulnerabilities. Learn more.

Create project JeElI]

3.3. Mover un repositorio local a un repositorio remoto.

Paso 3) La seguridad de GitLab recomienda tener configurada una ssh key para cada
usuario perteneciente a la organizacion. Lo cual se debe configurar siguiendo los
siguientes pasos definidos en la documentacién de GitLab

https://docs.gitlab.com/ee/user/ssh.html

Paso 4) Una vez configurada la ssh key, procederemos a crear una nueva carpeta local
y clonar el repositorio creado en el paso 2. Una vez creado la nueva carpeta, abrir una

terminal.

Paso 5) En el repositorio creado en el paso 2, en la opcion Clonar, podrés visualizar

dos opciones, copia el contenido de la opcién Clonar con ssh.
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Find file Web IDE | v &y v

Clone with SSH

git@gitlab.com:creceplus-ga/aut [%

Clone with HTTPS

3/ https://gitlab.com/creceplus-qa @[3

Open in your IDE

Visual Studio Code (SSH)
Visual Studio Code (HTTPS)
IntelliJ IDEA (SSH)

L.. IntelliJ IDEA (HTTPS)

Paso 6) En la terminal, ejecutar el comando git clone repositorio_url, donde
repositorio_url es el contenido copiado en el paso 5. Por ejemplo, para el caso del

proyecto el comando seria: git clone git@ gitlab.com:repositorio

Paso 7) Verificar que se haya clonado correctamente el repositorio en blanco. (solo

deberia contener el archivo readme.

Paso 8) Copiar el contenido de la carpeta serenity-cucumber-starter creado en el

paso 3.1. Paso 2 dentro de la carpeta creado en el paso 4.
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# automation..._repository > build.gradle

gradle

gradlew

gradlew.bat

LICENSE

pom.xml

README.md
serenity-cu...ber-starter

serenity.properties

By
-
=
B
N
[
B
-
2
-

Src

Paso 9) Abrir un terminal al nivel de la nueva carpeta y ejecutar el comando git status.

Se debera visualizar una imagen como la siguiente.

o0 @ automation_new_repository — -bash — 112x31

Fernandos-MacBook-Pro:automation_new_repository fayasta$ git status
On branch main
Your branch is up to date with 'origin/main'.

Changes not staged for commit:
(use "git add <file>..." to update what will be committed)
(use "git restore <file>..." to discard changes in working directory)

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)

no changes added to commit (use "git add" and/or "git commit -a")

Paso 10) Para poder subir al repositorio nuevo se debera ejecutar los comandos en el
siguiente orden:
Comando 1: git add .
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Comando 2: git commit -m upload Serenity BDD framework
Comando 3: git push
Una vez ejecutado estos 3 comandos, ir al repositorio del proyecto y ya se podran

visualizar las nuevas carpetas mostradas en el paso 9.

(@ The file has been successfully deleted.

main automation_new_repository | | + v History Find file Web IDE = v & e

#3%. Delete .DS_Store 9%
&5 : e9:
*L¥  Fernando Ayasta authored just now

Name Last commit

E3 gradle/wrapper upload new framework

Easrc upload new framework

B3 LICENSE upload new framework
README.md upload new framework

& build.gradle upload new framework

& gradlew upload new framework
gradlew.bat upload new framework
pom.xml upload new framework
serenity.properties upload new framework

Con estos pasos ya tendriamos la version de Serenity-BDD en el repositorio del

proyecto deseado.

4. Instalacion del IDE Intellid version Community

Paso 1) Descargar el IDE |IntellilJ desde https://www.jetbrains.com/es-

es/idea/download/#section=mac . Seleccionar el sistema operativo y descargar.

Paso 2) Abrir el instalador y proseguir con la instalacién por defecto y recomendada por

el IDE.

5. Ejecucion del test ejemplo de Serenity

Paso 1) Abrir el IntelliJ
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Paso 2) Seleccionar la opcién Abrir o Importar

Paso 3) Seleccionar la ubicacién de la carpeta creada en el paso 3.2. Paso 4.

Paso 4) Este mensaje aparecerd, seleccionar Maven y clic en OK.

=

Intellid IDEA

Open or Import Project

Found 2 project configurations in 'automation_new_repository'.
Open as:
e) Maven project

Gradle project

1 Events v & Configure v Get Help ¥

Paso 5) En la seccién inferior de IntelliJ, clic en el tab terminal

© 6: Problems 9: Gi B Terminal 4 Build := TODO
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Paso 6) En la terminal, ejecutar el comando mvn clean verify, este comando permitira

ejecutar la etapa Verify del ciclo de vida de Maven.

Terminal:  Local +

Fernandos-MacBook-Pro:automation_new_repository fayasta$ mvn clean verify

© 6: Problems K 9: Git M Terminal 4 Build = TODO

Paso 7) Después de ejecutar, se obtendrd un resultado similar a la siguiente imagen
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