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Siendo las 19:50 horas del dia 19 de agosto del aiio 2022, se reunieron virtualmente los
docentes designados como Miembros de Jurado del Trabajo de Suficiencia Profesional,
presidido por el Mg. Alcdntara Loayza César Augusto (Presidente), Mg. Cortez
Vasquez Augusto Parcemon (Miembro) y el Ing. Osorio Beltrdan Norberto Antonio
(Miembro Asesor), usando la plataforma Meet (https://meet.google.com/ikv-yywj-rgb),
para la sustentacion virtual del Trabajo de Suficiencia Profesional intitulado:
“IMPLEMENTACION DE UN FRAMEWORK DE AUTOMATIZACION DE
PRUEBAS EN UN MARCO DE TRABAJO AGIL PARA MEJORAR EL PROCESO
DE CALIDAD DE SOFTWARE EN UNA COMPANIA DE SEGUROS”, por el
Bachiller Lucero Avila Jestis Manuel; para obtener el Titulo Profesional de Ingeniero
de Software.

Acto seguido de la exposicion del Trabajo de Suficiencia Profesional, el Presidente
invité al Bachiller a dar las respuestas a las preguntas establecidas por los miembros
del Jurado.

El Bachiller en el curso de sus intervenciones demostro pleno dominio del tema, al
responder con acierto y fluidez a las observaciones y preguntas formuladas por los
sefiores miembros del Jurado.

Finalmente habiéndose efectuado la calificacion correspondiente por los miembros del
Jurado, el Bachiller obtuvo la nota de 17 (DIECISIETE).

A continuacion el Presidente de Jurados el Mg. Alcdntara Loayza César Augusto,
declara al Bachiller Ingeniero de Software.

Siendo las 20:58 horas, se levanté la sesion.
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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional describe la definicién de los lineamientos y
técnicas para llevar a cabo la automatizacion de las pruebas de regresion de aplicaciones
Web y APIs en la compaiia de seguros. El objetivo principal es mejorar y optimizar el
proceso de calidad de software, y para ello se implementé un framework para la
construccion de los scripts. El proyecto se realiz6 bajo el marco de trabajo 4gil Scrum,
que permiti6 dividir el desarrollo del framework en tareas y sprints. En el plano técnico
o tecnoldgico se usoé el enfoque de Desarrollo Dirigido por Comportamiento (BDD de las
siglas en inglés), también se utilizé los patrones de disefio Modelo de Objeto de P4gina
(POM de las siglas en ingles), Singleton y las herramientas Selenium, Rest Assured, Java,
Cucumber, Serenity, Jenkins y aplicando dos de las buenas practicas de los principios
SOLID (S.O.L.ID de las siglas en ingles). Al implementar el framework de
automatizacion de pruebas y tenerla integrada con Jenkins, permitié que cada vez que se
desplieguen historias de usuarios en el ambiente de pruebas se ejecuten las pruebas
manuales propias de los cambios realizados y a su vez se ejecute el Job de Jenkins para
las pruebas de regresion dando como resultado una reduccién en el tiempo de ejecucion,
lograr una mayor cobertura de pruebas y asi garantizar la calidad necesaria y aumentar la
productividad para mayor beneficio de la compaiiia.

Palabras Clave: Automatizacion de pruebas, Desarrollo dirigido por el comportamiento,

Selenium, Serenity, Modelo de Objeto de Pagina, Jenkins.
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Implementation of a test automation framework in an agile framework to improve the
software quality process in an insurance company

Author: Lucero Avila, Jesis Manuel
Advisor: Osorio Beltran, Norberto Antonio
Title: Professional Sufficiency Work to opt for the Professional Title of Software
Engineer
Date: June 2022
ABSTRACT

This work of professional sufficiency describes the definition of the guidelines and
techniques to carry out the automation of regression testing of Web applications and APIs
in the insurance company. The main objective is to improve and optimize the software
quality process, and for this purpose a framework for the construction of the scripts was
implemented. The project was carried out under the agile framework Scrum, which
allowed to divide the framework development in tasks and sprints. At the technical or
technological level, the Behavior Driven Development (BDD) approach was used, as well
as the design patterns Page Object Model (POM), Singleton and the tools Selenium, Rest
Assured, Java, Cucumber, Serenity, Jenkins and applying two of the best practices of the
SOLID principles (S.O.L.I.D.). By implementing the test automation framework and
having it integrated with Jenkins, it allowed that every time user stories are deployed in
the test environment, the manual tests of the changes made are executed and at the same
time the Jenkins Job is executed for regression testing, resulting in a reduction in
execution time, achieving greater test coverage and thus ensuring the necessary quality
and increasing productivity for the greater benefit of the company.

Keywords: Test Automation, Behavior Driven Development, Selenium, Serenity, Page

Object Model, Jenkins.
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INTRODUCCION

En el presente informe se detalla el proyecto de la implementacién de un
framework de automatizacion de pruebas para aplicaciones Web y APIs en una compaiiia
de seguros con el objetivo de mejorar y optimizar el proceso de calidad de software al
momento de realizar las pruebas de regresion.

Esta iniciativa surgi6é debido a un problema importante que tienen las pruebas de
regresion para el equipo de analistas de pruebas funcionales, que es el consumo de tiempo
en la ejecucién ya que son realizadas de forma manual y esto lleva a una tardia
identificacion de errores generando un costo para la compaiiia ya que este esfuerzo crece

a medida que se incorporan nuevas funcionalidades en las aplicaciones.

El presente trabajo detalla y describe los siguientes capitulos:

- Enel capitulo I, se especifica el desarrollo de la trayectoria profesional del autor,
los roles, las funciones y herramientas tecnoldgicas que se usaron en los proyectos
que participe en orden cronolégico la que evidencia la experiencia laboral
obtenida.

- Enel capitulo II, se describe la informacion de la compafiia de seguros, tales como
su organigrama, visién y misién. Ademads, se describe en detalle la experiencia
laboral del autor trabajando en dicha organizacion.

- En el capitulo III, detalla la situacién problemdtica, la solucion, metodologia,
implementacion, los enfoques y patrones empleados, asi como el fundamento y
consideraciones importantes para el proceso de la implementacién del framework
de automatizacion de pruebas para las aplicaciones Web y APIs, asi como la
evaluacion econdmica y los beneficios obtenidos de la solucidn.

- Enel capitulo IV, se mencionan los aportes y conocimientos empleados del autor,
las necesidades que se atendieron y la experiencia adquirida dentro del proyecto.

- En el capitulo V, se presenta las conclusiones y recomendaciones finales del

informe.



CAPITULO | - TRAYECTORIA PROFESIONAL

PRESENTACION PROFESIONAL

El autor del presente trabajo es bachiller en Ingenieria de Software de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, con més de 5 afios de experiencia laboral
en calidad y automatizacién de pruebas de software para diferentes proyectos en los
sectores de banca, telecomunicaciones y seguros bajo el marco de trabajo 4gil (Scrum).
El autor a lo largo de su experiencia se ha desempefiado en los perfiles de Analista de
pruebas, QA Automatizador e Ingeniero de automatizacién de pruebas.

Ademds, el autor cuenta con conocimientos en pruebas de caja blanca, caja negra
y con sélida experiencia en técnicas de automatizaciéon de pruebas Web, APIs, Mévil,
Escritorio, Rendimientos e Integracion continua.

Adicionalmente, el autor cuenta con habilidades analiticas, de resolucién de
problemas, liderazgo, proactivo, siempre orientado a resultados y con mucha disposicién

para el trabajo en equipo.

Tabla 1: Experiencia profesional

Compaiiia de Seguros Febrero 2021 - Actualidad
Cargo Ingeniero de Automatizacion de pruebas
Funciones - Definir los lineamientos de gobierno de automatizacién web,

APIs, moévil, rendimiento.

- Definir el framework de automatizacion de pruebas web, APIs,
movil, rendimiento.

- Definir y configurar los proyectos automatizados en Jenkins.

- Realizar pilotos de herramientas de pruebas que ayuden en el
proceso de pruebas.

- Encargado de dar seguimiento y asesoria a los automatizadores
de los equipos donde realizan automatizaciones web y APIs.

- Automatizar aplicaciones web, APIs, méviles.

Globant Diciembre 2020 — Enero 2021
Cargo QA Automatizador
Funciones - Definir las estrategias de pruebas.

- Realizar el andlisis y disefio de casos de pruebas web, APIs.

- Usar la herramienta Jira para el registro y seguimiento de
historias de usuario, tareas y defectos.

- Realizar ejecuciones de escenarios y casos de pruebas
funcionales manuales.

- Verificar los resultados y evaluacion de los criterios de
aceptacion.




Realizar consultas en Base de Datos Oracle.

Realizar informes sobre el proceso de pruebas y avances.
Realizar pruebas de regresion.

Evaluar y seleccionar escenarios para las automatizaciones.
Generar reportes de las ejecuciones de los escenarios
automatizados.

Usar la metodologia de trabajo Scrum.

Choucair Testing

Marzo 2020 — Diciembre 2020

Cargo

QA Automatizador

Funciones

Andlisis y disefio de casos de prueba web / APIs, méviles
(Android, IOS).

Usar la herramienta Trello para el registro y seguimiento de
tareas, defectos.

Realizar ejecuciones de escenarios y casos de pruebas
funcionales manuales.

Realizar ejecuciones de casos de pruebas de APIs con las
herramientas Postman, ReadyAPI.

Verificar los resultados y evaluacion de los criterios de
aceptacion.

Realizar informes sobre el proceso de pruebas y avances.
Evaluar y seleccionar escenarios de pruebas para realizar las
automatizaciones.

Realizar el disefio de escenarios en lenguaje Gherkin.

Crear y configurar los proyectos en Java.

Implementacién de escenarios con Selenium, Cucumber,
SerenityBDD — Web.

Implementacién de escenarios con Cucumber, SerenityBDD,
Rest Assured, SerenityRest, Postman, ReadyAPI - APIs.
Verificar los resultados obtenidos y evaluar los criterios de
aceptacion.

Generar reportes de las ejecuciones de los escenarios
automatizados.

Usar la herramienta de versionamiento GitLab.

Configurar y ejecutar los escenarios automatizados en la
herramienta Jenkins.

Metodologia de trabajo Scrum.

Realizar consultas en Dynamobd.

Choucair Testing

Julio 2019 — Febrero 2020

Cargo

QA Automatizador

Funciones

Seleccion de casos de prueba para automatizar.

Diseifio de escenarios en lenguaje Gherkin.

Creacion y configuracion de proyecto en Java.
Implementacién de escenarios con Selenium, Cucumber,
SerenityBDD.




Verificar los resultados obtenidos y evaluar los criterios de
aceptacion.

Generar reportes de las ejecuciones de los escenarios
automatizados.

Usar la herramienta de versionamiento Gitlab.

Usar la herramienta Trello para registro y seguimiento de
tareas.

Configuraciéon y ejecucion de escenarios automatizados en
Jenkins.

Metodologia de trabajo Scrum.

Choucair Testing

Enero 2019 — Junio 2019

Cargo Analista de Pruebas

Funciones -

Analisis del negocio.

Elaboracion del plan y estrategia de pruebas.

Anadlisis, disefio de casos basado en riesgos y estimacion.
Realizar la ejecucion de escenarios y casos de pruebas.
Verificar los resultados obtenidos y realizar la evaluacién de
los criterios de aceptacion.

Realizar informes sobre el proceso de pruebas y avances.
Usar la herramienta RTC / RQM (Registro de casos de prueba,
registro de bugs).

Validacion de informacion y consultas - PL/SQL.

Choucair Testing

Agosto 2018 — Diciembre 2018

Cargo Analista de Pruebas Moviles

Funciones -

Andlisis del negocio.

Elaboracioén del plan y la estrategia de pruebas.

Andlisis, disefo de casos basado en riesgos y estimacion.
Realizar la ejecucion de escenarios y casos de pruebas.
Verificar los resultados obtenidos y realizar la evaluacién de
los criterios de aceptacion.

Realizar informes sobre el proceso de pruebas y avances.
Metodologia Agile - Scrum.

Usar la herramienta Jira (Registro de casos de prueba, registro
de bugs, Kanban).

Desarrollo de pruebas funcionales y no funcionales.

Mobile Automation Testing - Appium — Java.

REST API Testing — Postman.

Usar la herramienta BitBucked.

Validacién de informacion y consultas - SQL Server.

Choucair Testing

Mayo 2018 — Julio 2018

Cargo Analista de Pruebas Colombia

Funciones -

Andlisis de negocio y requisitos funcionales.
Seleccion de las condiciones de las pruebas.

4



Realizar la ejecucion de los escenarios y casos de pruebas
definidos en el plan de pruebas.

Realizar la verificacion de los resultados obtenidos y realizar
la evaluacién de criterios de aceptacion.

Mantener registros de pruebas, gestion de defectos e informes
de estado.

Elaboracion de informes sobre el proceso de pruebas y sobre la
aplicacion probada.

Desarrollo de pruebas funcionales.

Usar la herramienta de colaboracion Jira, para la creacion de
escenarios y casos de pruebas, gestion de defectos e informes
de estado.

Pruebas de servicios REST y SOAP (Herramienta SOAPUI).
Validacioén de informacién - SQL Server.

Equifax Junio 2016 — Abril 2018
Cargo Analista de Calidad
Funciones - Andlisis de negocio y requisitos funcionales.
- Disefio, creaciéon y ejecucion de los escenarios y casos de
pruebas definidos en el plan de pruebas.
- Verificacion de los resultados obtenidos y realizar la
evaluacion de criterios de aceptacion.
- Mantener registros de pruebas, gestion de defectos e informes
de estado.
- Interactuar con los desarrolladores, gestores de proyectos y
analistas de negocios.
- Elaboracién de informes sobre el proceso de pruebas y sobre la
aplicacion probada.
- Analizar los resultados de las pruebas y proponer
oportunidades de mejora.
- Metodologia Agile (Scrum).
- Desarrollo de pruebas funcionales y automatizadas.
- Usar la herramienta de colaboracion JIRA.
- Usar las herramientas de automatizacion: Junit, TestNG,
Selenium, JMeter, Jenkins, Sonar, Go Server, Docker.
Quipucamayoc UNMSM Octubre 2013 — Octubre 2015
Cargo Analista Programador
Funciones - Andlisis, Disefio, Implementaciéon de nuevas funcionalidades

en el modulo Recursos Humanos usando las herramientas
HTMLS, JavaScript, JQuery, Boostrap, Oracle, myBatys,
Spring, Git.

Andlisis, Disefio e Implementacion de nuevas funcionalidades,
elaboracion de reportes y mantenimiento en el moédulo de
planificacién usando las herramientas JSF, Primefaces,
XHTML, JS, Oracle, Ireport, SVN.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 2: Formacién académica profesional

Formacion Institucion Periodo
Bachiller en Ingenieria de ~ Universidad Nacional Mayor de san 2009 - 2016
Software Marcos - Facultad de Ingenieria de

Sistemas e Informatica — Escuela
Académico Profesional de Ingenieria
de Software
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 3: Idiomas
Idioma Institucion Periodo
Inglés — Nivel Bésico Universidad Nacional Mayor de 2009 -2011
San Marcos
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 4: Cursos
Curso Institucion Periodo
Automatizacion de Pruebas funcionales de JB ENTERPRISE 2016
Software con Selenium y Java en GROUP
Aplicaciones Web
Seguridad de la Informacion ISEC 2017
Curso Metodologias Agiles SCRUMstudy 2017
Fundamentos de JavaScript Udemy 2018
Pruebas de APIs - Postman PLATZI 2019
Integracion Continua, proceso de JB ENTERPRISE 2019
Implantacién, Herramientas GROUP
AiU Certified Tester in Artificial Intelligence ~ Choucair Testing 2019
(CTAD
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 5: Certificaciones
Curso Periodo
ISTQB® Certified Tester, Foundation Level 2017
ISTQB® Certified Tester — Foundation Level Extension, 2018
Agile Tester
Scrum Fundamentals Certified 2018
DevOps Master 2018
DevOps Essentials Professional 2019

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 6: Otros conocimientos

Conocimiento

Herramientas

Lenguaje de programacion
Base de datos

Pruebas Unitarias

Pruebas Automatizadas
Pruebas de Performance
Versionamiento
Repositorios en la nube
Integracion continua

Issue trackers
Metodologias

Java, JavaScript, Python, Groovy

Oracle, MySQL, SQL Server, DynamoDB

Junit, Mockito, TestNG

Selenium, Cucumber, Serenity, Cypress, Appium
SoapUI, JMeter, Ready API

SVN, Git

GitHub, GitLab

Jenkins, Teamcity

Jira, Trello

Scrum

Fuente: Elaboracion propia



CAPITULO Il - CONTEXTO EN EL QUE SE DESARROLLO LA
EXPERIENCIA

2.1. Empresa - Actividad que realiza

La experiencia profesional adquirida se ha desarrollado en una importante entidad
aseguradora, es una organizacion lider y con amplia trayectoria en el mercado peruano
que opera principalmente en el sector seguros, se enfocan en brindar una cartera amplia
en todos sus servicios y productos que permiten a las personas naturales y clientes
corporativos gestionar eficazmente sus riegos.

Su promesa refleja su deseo de ayudar a los clientes a proteger lo que mds valoran
garantizando que logren sus objetivos, ya que les permite realizar sus actividades con
confianza y tiene presencia en practicamente todo el pais ya que tiene un equipo de ventas
mas amplio a nivel nacional, contando con cientos de canales de venta incluidos por

comercios, bancos, corredores, etc.

2.2. Vision

Ser una compafiia responsable con la sociedad, centrada en los clientes y liderando
la transformacidn digital del sector. Para cumplir con la visién, debemos estar al nivel de
las grandes aseguradoras de referencia internacional, desarrollando proyectos
innovadores y consolidando nuestro liderazgo en ventas, rentabilidad, eficiencia,

satisfaccion al cliente y gestion del capital humano.

2.3. Mision

Ser una compaiiia que trabaja dia a dia por un mundo con menos preocupaciones
brindando a nuestros clientes nuevos productos y cada vez mejores servicios que se
alineen con los valores organizacionales que nos guian, que son: Dedicacion, integridad,

compromiso y excelencia.



2.4. Organizacion de la empresa

A continuacidn, en la figura 1 se detalla el organigrama de la empresa.

Figura 1: Organigrama de la compaiia de Seguros

Gerente de Gerente de Administracio
‘ Recursos Hurmanos Desarrollo TI ‘ Marketing ‘

‘ Especialista ‘ ‘ Lmerge;nnunlde ‘ ‘ —

Lider DESaﬂDUﬂ Lider Desarm]ln Lider
Bal:kF_m‘l antEnﬂ Automatizacion

i lidad Desarml.ladnms Desarm].ladnms Ingenieros de
EBihE ‘ hackend ‘ ‘ frontend ‘ ‘ automatizacion ‘

Fuente: Elaboracion propia

2.5. Area, cargo y funciones desempefadas
El autor del presente trabajo se ha desempefiado como Ingeniero de
Automatizacién de pruebas para una compaiiia de seguros en el drea de automatizacién
de pruebas de software.
Las funciones del autor esta alineada al cumplimiento del proceso, lineamientos
del gobierno de automatizacién en un entorno de trabajo 4gil.
Las funciones que el autor desempeia son:
- Definicién de lineamientos de gobierno de automatizacion Web, APIs, Mdvil,
Rendimiento.
- Definir el framework de automatizacion de pruebas Web, APIs, Movil,
Rendimiento.
- Definicién, configuracion de proyectos automatizados en la herramienta de
integracion continua Jenkins en entornos Windows y Linux.
- Realizar pilotos de herramientas de pruebas que ayuden en el proceso de pruebas.
- Encargado de dar seguimiento y asesoria a los automatizadores de los equipos
donde realizan automatizaciones Web y APIs.
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- Realizar la estrategia de automatizacion de pruebas Web, APIs, Mdviles.

- Analizar los escenarios de pruebas de proyectos para realizar las automatizaciones
Web, APIs, Moviles.

- Disefiar los escenarios de pruebas en lenguaje Gherkin.

- Automatizar los escenarios de pruebas.

- Participar continuamente en las ceremonias de Scrum.

- Proponer y recomendar mejoras en el proceso de gestion de la calidad.

- Dar capacitaciones sobre automatizacion a los analistas de pruebas funcionales.

2.6. Experiencia profesional realizada en la organizacion

Durante el tiempo laboral del autor en la organizacién tuvo su experiencia como
QA Automatizador donde realiz6 las actividades de ejecucidn de pruebas funcionales en
aplicaciones (Web, APIs, Moviles), el disefio en lenguaje Gherkin de escenarios y casos
de pruebas para la implementacién de los scripts.

El autor tuvo la oportunidad de cambiar al perfil de Ingeniero de automatizacion
de pruebas siendo su principal funcién en la compaiiia la de evaluar proyectos para
realizar las automatizaciones de las pruebas en aplicaciones (Web, APIs), realizar la
construccion de los scripts, realizar las integraciones de los proyectos en la herramienta
Jenkins, brindar asesorias a los automatizadores de los diferentes proyectos de la
compaiiia donde se aplica la automatizacién y realizar constante seguimiento para que se
cumplan los lineamientos del gobierno de automatizacion.

Toda la experiencia del autor en la organizacion fue en un marco de trabajo agil
participando en las ceremonias de Planificacion, Reuniones diarias, Refinamiento,

Revision de los objetivos del sprint y Retrospectiva.
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CAPITULO Il - ACTIVIDADES DESARROLLADAS

3.1. Situacion problematica

La compaiia de seguros cuenta con diferentes aplicaciones web donde se realizan
las ventas digitales, las cotizaciones de los diferentes servicios y productos que ofrecen;
dado que continuamente se deben realizar pruebas de regresion en las aplicaciones Web
y APIs para asegurar el correcto funcionamiento de los flujos y no se vean impactados
por los desarrollos que se realizan debido al mantenimiento y a las nuevas
funcionalidades.

Dado que los analistas de calidad realizan estas pruebas de regresion y la toma de
las evidencias de los paso a paso de cada ejecucion de forma manual les toma considerable
tiempo y esfuerzo, en consecuencia, no llegaban a terminar las pruebas en un Sprint, razén
por la cual muchas veces se reducia la cobertura de pruebas de regresién para llegar a las
fechas planificadas y esto aumenta el riesgo de no detectar defectos.

Esto se puede ver representado en la figura 2, donde podemos ver la planificacion
de las pruebas de regresion de forma manual que se ejecuta cada vez que se realiza
cambios en las aplicaciones y estas pruebas de regresiéon van aumentando debido a que
las aplicaciones van evolucionando, por lo tanto, el tiempo de realizar las ejecuciones de

estas pruebas aumenta en cada Sprint.

Figura 2: Planificacion de las pruebas de regresion manuales
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Fuente: Elaboracion propia




3.1.1.

Definicion del problema

En base a la situacién descrita se identificaron los siguientes problemas:
Se reducia la cobertura de las pruebas de regresion para llegar a las fechas
planificadas debido a que la ejecucién de las pruebas les tomaba mucho
tiempo y con esto aumenta el riesgo de no detectar defectos.

Se identificaron casos de pruebas complejas y repetitivas donde los
analistas de pruebas funcionales realizan los mismos pasos con diferentes
datos de entrada para un mismo proceso de inicio a fin.

Se identific6 que la toma de las evidencias de los paso a paso y el reporte
de las pruebas les consumia mucho tiempo ya que esto era realizado de
forma manual.

La identificacion de los errores en las pruebas de regresion se detectaba de
forma tardia debido a que los analistas de pruebas funcionales realizan
dichas pruebas de forma manual.

Se identificé que no se cuenta con Scripts de automatizacién de pruebas

para las aplicaciones Web y APIs.

12



3.2. Solucion

3.2.1. Objetivos
Objetivo general

Implementar un framework de automatizacién de pruebas en un marco de

trabajo 4gil para mejorar el proceso de calidad de software en una compafiia de

Seguros.

Objetivos especificos

Definir los procesos que se desarrollan para la implementacién de pruebas
automatizadas aplicables a plataformas Web y APIs.

Definir la arquitectura para las aplicaciones Web y APIs del framewrok de
automatizacion.

Definir la estructura de carpetas de los proyectos.

Aplicar el enfoque de Desarrollo guiado por el comportamiento (BDD).
Aplicar los patrones de disefio Modelo de Objetos de Pagina (POM) y
Singleton.

Aplicar dos de las buenas précticas de los principios SOLID.

Realizar el diseio de los escenarios de pruebas en lenguaje Gherkin.
Realizar la implementacién de los Scripts.

Utilizar Jenkins, herramienta de integracion continua para las ejecuciones
de las pruebas automatizadas.

Acortar el periodo que se tarda en ejecutar las pruebas de regresion.
Proporcionar una cobertura de pruebas més amplia.

Generar reportes de las ejecuciones de las pruebas automatizadas.
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3.2.2. Alcance

El alcance de este trabajo comprende la definicién de los lineamientos y
técnicas del gobierno de automatizacion, los procesos, arquitecturas, mejores
pricticas para implementar el framework de automatizacion de pruebas que nos
permitird construir los Scripts basdndonos en el enfoque de Desarrollo guiado por
el comportamiento (BDD) que tiene como propésito definir un lenguaje comuin
entre el negocio y técnicos, para eso usamos Cucumber que nos permitira definir
nuestras funcionalidades, escenarios y casos de pruebas usando el lenguaje
Gherkin y transformar estos escenarios a especificaciones ejecutables que nos
permitird integrarnos con Selenium para la interaccion con los objetos de las
aplicaciones web y para las APIs se usara Rest Assured para la interaccion con el
request, response y en ambos casos usaremos Serenity para generar
documentacion viva.

También se usard el patron de disefio Modelo de Objeto de Pdgina (POM)
que nos permitird estructurar nuestros Scripts para que sea mds fécil el
mantenimiento, para evitar la duplicidad de cédigo y finalmente se integrard los
proyectos con la herramienta de integracién continua Jenkins creando los

Pipelines con ejecucion parametrizada.
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3.2.3. Etapas y metodologia

Este trabajo se realiz6 siguiendo los lineamientos de la metodologia 4gil
Scrum; donde para cada Sprint se conté con las ceremonias de planificacion, las
reuniones diarias, el refinamiento, las reuniones de revision y la retrospectiva.

A continuacidn, se detalla cada ceremonia realizada durante cada Sprint.

Reunion de planificacion:

La reunién de planificacion cuenta con una duracion de 2 horas para un
Sprint de 2 semanas, en esta reunion se definen las historias de usuario que
entraran en el sprint backlog priorizado. Los desarrolladores, analistas de pruebas
funcionales, ingeniero de automatizacién son los encargados de estimar y
desglosar en una lista de tareas cada historia de usuario, de esta manera se sabe
cudl es el total de historias que se pueden trabajar en cada Sprint por la cantidad
de puntos de historias totales, para la puntuacion se hace uso del método de la
serie de Fibonacci. Una vez finalizada la priorizacion y estimacion de las historias

de usuario se inicia la ejecucion del Sprint.

Reuniones diarias:

Durante el Sprint se lleva a cabo reuniones diarias de 15 minutos donde
cada integrante del equipo comenta sobre lo que realizo el dia anterior, lo que
realizara el dia actual y si tuviera algin impedimento, en caso de que hubiera
impedimentos se cuenta con el apoyo del Scrum Master para poder continuar con
las labores.

Para esta reunion diaria se cuenta con una pizarra en jira con todas las
historias de usuario del sprint y con sus respectivos estados (sprint backlog, en
progreso, listo para QA, en QA, terminado), en el cual cada integrante del equipo
debe cambiar el estado de sus tareas segtin sus avances diarios y asi mantener la

pizarra actualizada para las reuniones.

Reunién de refinamiento:

Durante el Sprint, en la segunda semana se realiza el refinamiento que
tiene una duracién de 2 horas donde se revisa las historias del backlog y se definen
los criterios de aceptacion asi asegurar que siempre estén preparados las historias

que se veran en el siguiente Sprint.
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Reunion de revision:

En el dltimo dia de cada Sprint se realiza la reunién de revisién, donde se
muestra las historias de usuario culminadas al Product Owner, el cual debe indicar
si el desarrollo de las historias cumple con los criterios de aceptacion establecidos,

la reunidn tiene una duracion de 1 hora.

Reunion de retrospectiva:
Se realiza el ultimo dia del Sprint, en esta reunion se revisa como nos ha
ido en el sprint y se crea un plan de trabajo donde se plantean mejoras que serdn

abordadas durante el siguiente Sprint y asi conseguir una mejora continua.

En la figura 3, se puede ver representado la metodologia de trabajo Scrum.

Figura 3: Flujo Scrum durante cada Sprint
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Retrospective

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 4, podemos ver representado la creacion de las historias de
usuario que se trabajan en cada Sprint y los distintos estados para el

seguimiento.

16



Figura 4: Tablero de seguimiento de las tareas en Jira
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Fuente: Jira interno del proyecto

Se definié las mejores practicas para escribir los escenarios de pruebas en los
features:

- Los feature solo deben probar funcionalidades de una aplicacién y no a la
aplicacion completa.

- Usar el mismo idioma que los clientes (Gherkin nos permite especificar el
idioma ya que cuenta con mds de 60 idiomas aproximadamente, si no
especificamos el idioma toma por defecto el idioma inglés) ya que al usar
el lenguaje que hable el cliente serd mas facil la comunicacién con ellos.

- Usar etiquetas, ya que nos va a permitir agrupar y organizar los escenarios
y el feature.

- Evitar el uso de conjunciones en un mismo paso, ya que cada paso debe
hacer una cosa; si hay un mismo paso que contiene dos acciones se debe
separar mediante la palabra reservada And. Esto aumentara la capacidad
de reutilizacion de la accion.

- Usar el Background de manera coherente.

- Escribir los escenarios de forma declarativa, ya que es el mds alineado con
las historias de usuario.

- Se recomienda que cada escenario no tenga When / Then anidados.
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- Cada escenario debe tener un propdsito o flujo tnico ya sea el fujo bésico
o alterno.

- No debe existir varios flujos descritos en un mismo escenario.

En la figura 5, se muestra la estructura del disefio de un escenario de pruebas en

lenguaje Gherkin.

Figura 5: Disefio de un escenario con Gherkin

1-Feature: Emisidn Seguro de Salud - AMI - TYP

@EmizionTerceroPreexistencia
4= Scenario Outline: 7- Emisién Segurc de Salud con tercero que tiene preexistencia
5 Given ingresamos a la web seguro de salud
6 And registramos datos del usuario "<tipoDocumento:", "<nroDocumento:", "<celular:"

7 lhen seleccionamos un plan "<plan>"

3 Then validar mensaje typ preexistencia
18 Examples:

11 |e| tipoDocumento |nroDocumento |celular|plan|
12 | 1|oNI|48792506 | 999999993 | Regular |

13

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

Se hizo uso del xpath relativo para la localizacion y manipulacién de los
elementos de la aplicacion Web:

Se hace uso de este tipo de localizador ya que nos permite ubicar
elementos complejos y dindmicos en una aplicaciéon web cuyos atributos cambian
dindmicamente durante la actualizacion o cualquier operacién en cualquier lugar
de una aplicacion web y nos brinda una mayor precision al hacer uso de las
condicionales (OR, AND) y los ejes al escribir el script.

Sintaxis del xpath relativo:

- /I: Se encarga de seleccionar el nodo actual.

- Nombre etiqueta: Es el nombre de la etiqueta del nodo en
particular.

- @: Selecciona el atributo.

- Atributo: Es el nombre del atributo del nodo.

- Valor: Es el valor de los atributos.

Ejemplo xapth relativo:

//div[ @type="email’ and @name="username’]
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Tabla 7: Ejes de los xpath para su construccién

TIPO DE EJE

DESCRIPCION

ancestor

ancestor-or-self

attribute

child

descendant

descendant-or-self

following

namespace

parent

self

Permite seleccionar todos los antepasados del
nodo actual.

Permite seleccionar todos los antepasados
incluyendo el nodo actual.

Permite seleccionar todos los atributos del nodo
actual.

Permite seleccionar todos los hijos del nodo
actual.

Permite seleccionar todos los descendientes del
nodo actual.

Permite seleccionar todos los descendientes
incluyendo el nodo actual.

Permite seleccionar todo en el documento HTML
después de la etiqueta de cierre del nodo actual.
Permite seleccionar todos los nodos del
namespace del nodo actual.

Permite seleccionar el padre del nodo actual.

Selecciona el nodo actual.

Fuente: Elaboracion propia

Para las validaciones de los resultados esperados tanto para las aplicaciones

Web y APIS se realiza mediante los siguientes Assert:

AssertEquals: Permite comparar los valores esperados y reales.

AssertNotEquals: Es lo opuesto al AssertEquals.

AssertTrue: Permite comprobar si la condicion es verdadera.

AssertFalse: Permite para comprobar si el valor devuelto es falso.

AssertNull: Permite verificar si el objeto es nulo.
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Para implementar el framework de automatizacion se realizaron un

conjunto de actividades las cuales han sido agrupadas en las siguientes etapas:

1. Definicion de los lineamientos y arquitectura del framework:

Se define los lineamientos y técnicas del gobierno de automatizacion,
estructura de carpetas y disefio de la arquitectura del framework para la
automatizacién de pruebas de aplicaciones Web y APIs.

2. Relevamiento de informacion:

Se realiza dos reuniones teniendo como premisa la necesidad de
automatizar casos de pruebas de regresion, para lo cual se invita a los miembros
del equipo de trabajo (Analista de pruebas funcionales, Product Owner y el Scrum
Master) donde nos realizan una breve presentacion de sus procesos macro, la cual
permitird evaluar que se puede automatizar y definir los tipos de pruebas que se
automatizard.

3. Gestion de informacion:

El ingeniero de automatizacion evalda la viabilidad de la iniciativa bajo
ciertos supuestos de factibilidad técnica y habilitadores, las cuales son las
siguientes:

- Habilitador de ambiente: Es imprescindible contar con un ambiente lo
suficientemente estable para que se garantice el continuo desarrollo de la
automatizacion de pruebas, para ello se sugiere que este ambiente de
pruebas sea parecido al ambiente de produccion.

- Habilitador de gestion: Es el Analista de pruebas funcionales quien nos
brindara los elementos necesarios para poder llevar acabo esta iniciativa,
asi mismo conjuntamente se definird el alcance y la estrategia de
automatizacion de pruebas, priorizando el backlog y escenarios de
pruebas.

- Habilitador de conocimiento: Son las personas con las que se puede
recopilar mas informacion sobre las historias de usuario, y estos son:
Product Owner, Desarrolladores y Analistas de Pruebas Funcionales.

- Habilitador resolutor incidentes: Es importante contar con este soporte

durante la automatizacién de pruebas, ya que serd nuestro apoyo a nivel
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de configuracién y en caso identifiquemos algiin bloqueante o defecto en

la aplicacidn, este rol lo tienen los desarrolladores.

4. Estimacion de esfuerzos:

Una vez realizado el andlisis de informacion y con el alcance definido, se
procede a realizar la estimacion de la iniciativa de automatizacion de pruebas.

Los métodos de estimaciones incluyen los siguientes:

- Estimacion basada en analogias.

- Estimacién por estructura.

- Estimacion basada en tamafo de la historia.

- Estimaciones grupales usando Fibonacci.
5. Diseifio de casos de pruebas:

El ingeniero de automatizacién y/o analista de pruebas funcionales
realizan el disefio de los casos de pruebas en Jira o Excel usando el lenguaje
Gherkin.

6. Implementacion:
En este proceso se encuentran enfoques diferenciales a la hora de realizar

el desarrollo de las pruebas automatizadas.

Tabla 8: Descripcion de los tipos de pruebas que se automatizaran

Tipo de prueba Descripcion

Interfaz grafica  En este enfoque se utilizan herramientas que simulan las
acciones que realizaria un usuario (clic en botones, escribir
en una caja de texto, seleccionar un combo, etc.).

APIs En este enfoque habitualmente las pruebas que se realizan
directamente sobre servicios, a los que se les pasa una serie

de argumentos para comprobar su funcionamiento.

Fuente: Elaboracion propia

7. Versionamiento:
Se realiza el versionamiento de todos los proyectos en el repositorio
GitHub siguiendo los lineamientos definidos de tal forma que el equipo de

automatizacion pueda colaborar simultdneamente con diferentes automatizadores
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dentro del mismo proyecto y realizar las integraciones con las herramientas Nexus

y Jenkins.

8. Integracion continua:

Para realizar la integracion continua de los proyectos auto-def, auto-app y
auto-utilitarios deberén ser creados en el repositorio de GITHUB de la empresa,
estos proyectos deberdn contar con las ramas master y reléase. Las ramas features
solo estardn presentes en caso el proyecto aun tenga desarrollo en curso, una vez
finalizado las pruebas de integracion en la rama reléase, las ramas features deberdn
ser eliminadas.

9. Mantenimiento:

Se evalda y soluciona los incidentes durante la ejecucion de las pruebas, si
el incidente es por reconocimiento de objetos y configuraciones, el ingeniero de
automatizacion es el responsable de realizar el mantenimiento siempre y cuando
no supere el medio dia en esfuerzo, en caso contrario se deberd planificar su

mantenimiento evaluando el impacto.

En la figura 6, se muestra el diagrama del proceso que se sigue para

implementar el framework de automatizacion de pruebas.

Figura 6: Proceso de como se desarrolla la automatizacion de pruebas

Definicién de lineamientos Belevamiento de Gestién de

Inicio ¥ y arquitectura del — . q . 5
informacidn informacidn

framewrork
Estirnacion de Disefio de casos de 0
™ —*  Implementacién Versionamiento
esfuerzos pruebas
Integracion continua — Mantenimiento — Fin

Fuente: Elaboracion del equipo de gobierno de automatizacion
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Las actividades y entregables se realizé en 13 sprints que fueron realizados
para este proyecto cuya fecha de inicio fue el 02 de marzo del 2020 y la fecha fin

el 31 de agosto del 2020.

- Sprint 1
Periodo: 02/03/2020 — 13/03/2020
Se realiz6 la definicidn de los procesos y lineamientos que se desarrollaran
para la implementacion del framework de automatizacion.
- Sprint 2
Periodo: 16/03/2020 — 27/03/2020
Se realiz¢ la definicidn de los procesos y lineamientos que se desarrollaran
para la implementacion del framework de automatizacion.
- Sprint3
Periodo: 30/03/2020 — 10/04/2020
Se realizé el disefo de la arquitectura de las aplicaciones Web y APIs del
framework de automatizacion.
- Sprint 4
Periodo: 13/04/2020 — 24/04/2020
Se realiz6 el relevamiento de la informaciéon de las aplicaciones a
automatizar.
- Sprint 5
Periodo: 27/04/2020 — 08/05/2020
Se realiz6 la gestion de la informacion y la estimacion de esfuerzos.
- Sprint 6
Periodo: 11/05/2020 — 22/05/2020
Se realizo el disefio de los escenarios de pruebas de la aplicacion Web y
APIs.
- Sprint 7
Periodo: 25/05/2020 — 05/06/2020
Se realizo6 la gestion de los ambientes de pruebas y la implementacion de

los Script de la aplicacién Web y su versionamiento.
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- Sprint 8
Periodo: 08/06/2020 — 19/06/2020
Se realiz6 la implementacién de los Script de la aplicacién Web y su
versionamiento.
- Sprint 9
Periodo: 22/06/2020 — 03/07/2020
Se realizé la implementaciéon de los Script de la aplicacion Web y
versionamiento.
- Sprint 10
Periodo: 06/07/2020 — 17/07/2020
Se realiz6 la implementacién de los Script de las APIs y versionamiento.
- Sprint 11
Periodo: 20/07/2020 — 31/07/2020
Se realiz6 la implementacion de los Script de las APIs y versionamiento.
- Sprint 12
Periodo: 03/08/2020 — 14/08/2020
Se realiz6 la creacion y configuracion de los Pipelines de los proyectos de
automatizacion en Jenkins.
- Sprint 13
Periodo: 17/08/2020 — 31/08/2020

Se realiz6 el mantenimiento y ejecucion de los scripts automatizados.

Para dar seguimiento al proyecto se utiliz6 la herramienta Jira, donde se
registran las historias de usuarios, actividades, defectos, impedimentos,
escenarios de pruebas; también realizando las ceremonias de la metodologia
Scrum que permiten tener una vision global del avance del proyecto como también

una vision detallada del avance del Sprint.
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3.2.4. Fundamentos utilizados

Automatizacion de pruebas

La automatizaciéon de pruebas utiliza herramientas para controlar
automdticamente la ejecuciéon de productos de software mediante la creacion e
implementacion de Scripts en un lenguaje de programacion en especifico (Java,
JavaScript, Ruby, Python, etc.), lo que le permite comparar los resultados que

obtiene con los resultados esperados.(Crespo, 2018).

Cucumber

Es una de las herramientas que podemos utilizar para automatizar nuestras
pruebas BDD (Desarrollo guiado por el comportamiento), ya que permite ejecutar
descripciones funcionales en texto plano como pruebas de software
automatizadas. Cucumber fue creado en 2018 por Aslak Hellesoy y estd escrito
en Ruby, aunque tiene implementaciones para casi cualquier lenguaje de
programacion (Ruby, Java, Groovy, JavaScript, Python, etc.). Para la definicion
de los requisitos Cucumber usa el lenguaje Gherkin, el cual permite traducir las
especificaciones en un lenguaje que personas de negocio y técnicas las puedan
entender. (SmartBear, Cucumber Guide, 2019)

Gherkin es un lenguaje DSL legible para personas de negocio y técnicas,
que permite definir el comportamiento del software sin detallar como se esté
implementando, ademds permite realizar la documentacién de las funcionalidades
mientras se escribe los escenarios de pruebas. (SmartBear, Gherkin Syntax, 2019).

Principales palabras clases:

- Feature: Indica las funcionalidades de la aplicacion que se van a probar,
debe ser un titulo claro que haga referencia a la funcionalidad.

- Scenario: Describe cada escenario de la funcionalidad que vamos a
probar.

- Given: Provee las precondiciones, el contexto para el escenario.

- When: Son las acciones o eventos que se van a realizar.

- Then: Especifica las validaciones que se van a realizar con los resultados

esperados.
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- And: Nos permite aumentar la legibilidad y pueden ser usadas en vez de
definir repetidas veces los pasos anteriores.

- Background: Steps ejecutados antes de cada escenario.

- Scenario Outline: Indica que el escenario se ejecutara con ejemplos.

-  Examples: Indica que se usaran pardmetros para la ejecucion del
escenario.

Como funciona:

- Para realizar las automatizaciones de las pruebas se utiliza la herramienta
Cucumber con el lenguaje Gherkin.

- Lee los archivos .features de la ruta indicadas.

- Cada escenario de pruebas puede tener uno mas escenarios.

- Por cada uno de los escenarios se ejecuta los Steps.

Beneficios:

- Esutil para involucrar a las partes interesadas de negocios que no pueden
leer facilmente el cédigo.

- Cucumber se centra en la experiencia del usuario final.

- La forma de realizar estas pruebas permite una reutilizacién mas fécil del
cddigo en las pruebas.

- Permite realizar las configuraciones y ejecuciones de forma rdpida y
sencilla.

- En lugar de escribir la prueba puramente en cédigo con Cucumber se

comienza escribiendo una historia de usuario legible por humanos.

En la figura 7, se muestra el disefo del escenario de prueba usando las palabras

reservadas de Gherkin y los tags.
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Figura 7: Disefio de un escenario usando Gherkin

1 @Regresion
2=Feature: Emisién Seguro de Salud

3
4  @EmisionTerceroRegistrado

5¢  Scenario Outline: 1- Emisidn Seguro de Salud con tercero registrado sin familiares

6 Given ingresamos a la web seguro de salud

7 And registramos datos del usuaric "<tipoDocumento:", "<nroDocumento>", "<celular:"
8 When seleccicnames un plan "<plan:"

9 and registramos datos personales "<correo:"

10 And respondemos con no todas las preguntas

11 and registramos la direccion "<dpto>", "<provinciax", "<distrito:", "<direccion:"

12 And realizamos el pago "<nroTarjeta:", "<fven:>", "<cecv>", "<nombre>", "<apellido>", "<correo:"

13 Then validar emision del seguro de forma satisfactoria

14

15 ###DATOS###@DataPrueba | 1@91-TerceroRegistrado

1e# Examples:

17 |@|tipoDocumento|nroDocumento|celular |plan  |correo |dpto|provincia|distrito |direccion
18 |1]DNI 147474747 1999999999 | Regular |abc@gmail. com|LIMA|LIMA |LIMA |San miguel|

Fuente: Elaboracion propia

Serenity

Es una biblioteca de cédigo abierto que nos ayuda a escribir pruebas de
aceptacion automatizadas de alta calidad mds rdpidamente y generar informes
ilustrativos y narrativos sobre sus pruebas. (Furguson, 2014)

Sus caracteristicas principales son:

- Permite redactar pruebas flexibles y de facil de mantenimiento.

- Permite crear informes descriptivos e ilustrativos sobre las pruebas.

- Permite personalizar las pruebas automatizadas segun las necesidades del
proyecto.

- Permite dar seguimiento de cudnto de la aplicacion se estan probando.

- Muestra el resultado de la prueba, incluidos los tiempos de ejecucién y los

mensajes de errores si falla una prueba.

En la figura 8, se muestra el flujo de trabajo de la herramienta Serenity.
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Figura 8: Flujo de trabajo con la libreria Serenity
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Fuente: https://serenity-bdd.info/

BDD (Desarrollo guiado por el comportamiento)

Consiste bdsicamente en una estrategia de desarrollo y lo que plantea es la
definicién de los requisitos desde el punto de vista del comportamiento de la
aplicacion, desde el negocio, creado en un lenguaje comun lo que mejora la
comunicacién entre los equipos para el negocio y los técnicos. El objetivo
principal es que el equipo explique en detalle el funcionamiento de la aplicacion
a desarrollar, y sea comprensible por todos los miembros del equipo. (North,
2006)

Para definir y disefiar los casos usando BDD para una historia de usuario
se realiza bajo las palabras reservadas Given, When, Then. Para empezar a hacer
BDD, solo se necesita conocer las siguientes palabras reservadas:

Feature: Es la funcionalidad que se va a probar.

Scenario Outline: Describe cada escenario que se va a probar, cada escenario
es una secuencia de pasos y esos pasos son reutilizables en otros escenarios
que realice la misma accidn, pero con otro resultado esperado.
Given: Son las precondiciones, describe el contexto de un escenario.
When: Son las diferentes acciones que se van a realizar.

28



Then: Se realiza las verificaciones de los resultados esperados.
Background: Se utiliza cuando se tiene un paso comun en todos los
escenarios

And: Este elemento se introduce para hacer mas fluida la escritura

Tag(@): Se utiliza para etiquetar los escenarios dentro de una feature.

Esta estrategia encaja bien en el marco de trabajo agil, ya que
generalmente se especifican los requisitos como historias de usuario; estas
historias deben tener especificado sus criterios de aceptacion de las cuales parten

las pruebas de aceptacion y pueden ser redactadas en el lenguaje Gherkin.

Singleton

Este patron se utiliza ya que nos permite restringir la creacion de objetos
pertenecientes a una clase. La idea es tener una clase que solo tenga una instancia
a lo largo de toda nuestra aplicacion y esto es importante que sea asi porque si
hubiese més de una instancia esto generaria problemas, usualmente este patron se
utiliza para optimizar recursos. (Fagua Barrera, 2015)

Para implementar el patrén Singleton se requiere al menos 3 elementos,
las cuales son:

- Un constructor privado: Asi evitamos que se creen por terceros
ejecuciones.

- Un campo estatico que contiene su tinica instancia: Hace referencia al
objeto que vamos a crear a través del constructor.

- Un método estatico publico: Instancia el objeto la primera vez y lo

almacena en una variable.

En a la figura 9, se muestra la forma de implementar el patrén Singleton.
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Figura 9: Implementacion del patrén Singleton

1 package . util;
+import java.sql.Connection;

9 public class ConexionBD {

11 f/ singleton

12 private static ConexionBD ebj = null;

13

14 private ConexionBD() {

15

16

17 public static ConexionBD getInstancia() {

18 instanciar();

19 return obj;

28 }

2 private synchronized static void instanciar() {

23 if (obj == null) {

24 obj = new ConexionBD();

’c }

6 }

28 @override

29 public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
3@ throw new CloneNotSupportedException();

31

32 // singleton

33

34 public Connection conexionBDOracle(String server, String puerto, String bdSid, String bduser, String bdpass) {
35 Connection conexion = null;

36 String url = “jdbc:oracle:thin:@//" + server + “:" + puerto + “/" + bdSid;

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

Principios SOLID

Nos brinda las buenas practicas de como debemos construir nuestro
framework, como lo debemos desarrollar, son lineamientos generales muy basicos

pero que nos van a permitir realizar un cédigo mas limpio. (Oloruntoba, 2021)

- Principio de responsabilidad tnica: Consiste en que siempre tenemos
que otorgarle una tUnica responsabilidad un tUnico propdsito porque en la
medida que nosotros empezamos a generar codigo que trata de abarcar
distintas necesidades en la misma porcidn del c6digo lo estamos tornando
inmanejable, muy dificil de mantener.

- Principio abierto - cerrado: Este principio consiste en que nuestros
métodos deben quedarse abierto para su extension, pero cerrada para su
modificacién, esto quiere decir que se debe adaptar a nuevos

requerimientos sin tener que modificar su estructura interna.
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Vault

Es una herramienta que se utiliza para acceder a informacién secreta de
forma segura, en este caso accederemos a las contraseiias de las aplicaciones web
y las credenciales para las APIs y asi no tener informaciones confidenciales en el

cddigo fuente del proyecto. (Dadgar, 2000)

En la figura 10, se muestra la forma de interaccién de la herramienta

Vault con los proyectos.

Figura 10: Interaccién entre los proyectos y Vault

Fuente: Elaboracion propia

Selenium

Esta es una herramienta principalmente para ejecutar pruebas funcionales
como pruebas de compatibilidad y pruebas de regresiéon en un navegador web;
puede grabar, reproducir pruebas en varios lenguajes de programacién como
JavaScript, Ruby, Java, Python, C#, etc.

Las ejecuciones de los scripts de pruebas se pueden realizar en los
diferentes navegadores web (Chrome, Mozilla, Explorer) y en diferentes sistemas
operativos como Windows, Linux y Mac. (Selenium, s.f.)

Selenium esta dividido en 3 principales componentes:

- Selenium IDE: Es una extension del navegador Firefox que le permite
grabar, depurar, editar y reproducir las pruebas en el navegador Firefox

sin necesidad de codificar.
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- Selenium WebDriver: Se realiza mediante cddigo, se crea proyectos
escalables para las pruebas en diferentes ambientes, esto se debe a que se
puede realizar utilizando lenguajes de programacién para la construccién

de los scripts de pruebas.

- Selenium Remote control: Ayuda a realizar las ejecuciones de las
pruebas automatizadas a través de diferentes navegadores y sistemas

operativos.

Jenkins
Es una herramienta de integracién continua de cédigo abierto que nos
permite ejecutar las pruebas de nuestros proyectos en un entorno independiente,
archivando los resultados de cada Build y generando estadisticas. Las ejecuciones
pueden programarse periddicamente, ya sea bajo demanda o mediante
disparadores tras realizar un commit en el repositorio del proyecto. (Jenkins, s.f.)
Jenkins nos permite realizar las siguientes acciones:
- La construccién continua y pruebas automatizadas de proyectos de
software.
- Orquestacion de pruebas.
- Monitorizacién y seguimiento de la ejecucion de servicios externos.
- Despliegue automatico.
- Permite instalar una enorme cantidad de plugin para integrarse con otras
herramientas.

- Mantiene un histérico de la ejecucion y el resultado de estos.

Rest Assured

Es una biblioteca escrita en lenguaje Java y disefiado para simplificar las
pruebas sobre servicios basados en REST ya que la sintaxis es muy natural y
legible para los humanos por que sigue el enfoque de Desarrollo guiado por el
comportamiento (BDD).

Proporciona un DSL descriptivo (lenguajes especificos de dominio) de
acuerdo con el formato Gherkin (Given, When, Then) facil de usar que muestra

una unién a un punto de conexién HTTP y da los resultados esperados.
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- Given: Permite establecer un fondo, aqui se pasa los encabezados

de las solicitudes, la consulta y el pardmetro de la ruta, el cuerpo y las

cookies.

- When: Realiza la accidn, envia el request para obtener el response.

- Then: Devuelve el resultado para poder acceder a la respuesta y

comprobar su contenido.

Este framework soporta peticiones POST, GET, PUT, DELETE,
OPTIONS, PATCH, HEAD y ademds una vez realizada las peticiones permite

realizar validaciones sobre la respuesta obtenida utilizando comparadores que

soportan la legibilidad de las pruebas; también se puede extraer el cuerpo de la

respuesta si se necesita realizar una validacion més compleja. (Haleby, s.f.)

Actualmente, sus principales ventajas son:

- Validar el estado del c6digo, del mensaje e incluso se puede ver el cuerpo

de la respuesta, se tiene el control del cddigo.

- Son féciles de integrar con pruebas de todo tipo: funcionales, unitarias,

integradas, etc.

- Permite integrar con Jenkins facilmente

- Permite combinar con pruebas automatizadas de aplicaciones web y no

requiere de herramientas externas para ejecutarse.

En la figura 11, se muestra el flujo de trabajo de una API

Figura 11: Flujo de trabajo con la libreria Rest Assured
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Fuente: https://rest-assured.io/
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Modelo de Objeto de Pagina (POM)

Este patrén se utiliza para mapear las piginas de las aplicaciones web a
clases page que permitan aislar las acciones de las diferentes paginas y a la vez
agrupar todos los webElements de una pagina y las acciones que se pueden llevar
a cabo en una misma clase y asi mejorar el mantenimiento de estas, ya que un
punto muy importante al automatizar aplicaciones web es que pueden sufrir
cambios, y si la implementacién manipula directamente los webElements de las
paginas, estos serdn muy fragiles y van a requerir el doble de mantenimiento.
(POM, 2014)

Cuando se realiza el disefio de una prueba automatizada para una
aplicacion web se debe localizar sus webElements para poder realizar una accion,
como hacer clic en botones, escribir en cuadro de textos, seleccionar un valor en
un combo, etc.

El patron POM se encarga de encapsular el comportamiento de las paginas
o una parte de esta, la cual permite escribir pruebas y manipular los elementos de
una pégina sin tener que lidiar con el HTML. En resumen, el patrén POM se utiliza
para hacer pruebas funcionales automatizadas de forma mads limpia encapsulando
informacioén de la aplicacion ya que un page puede ser reutilizado en todas las
pruebas que se requiera, la idea es modelar las paginas de las aplicaciones web y
sus comportamientos para asi lograr pruebas claras de escribir, entender y
mantener.

En la siguiente figura 13, se visualiza que se tiene diferentes pruebas y lo
que va a hacer es comunicarse el test con las page directamente, estos page son
las que van a interactuar con las paginas (HTML) a través de Selenium. Por lo
tanto, si cambia la pagina (HTML) no se va a tener que cambiar en los test ya que

el test va a ser el mismo, lo que se va a tener que modificar son los page.

En la figura 12, se muestra el diagrama del patrén de disefio Modelo de
Objeto de Pagina.
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Figura 12: Diagrama del patrén Modelo de Objeto de Pagina

Llamadas directas alos comandos de selenium
webdriver dentro de métodos propios

Ex‘tends\ Extends™

+ '\

Extend:sr_,__,.,--"""Eﬁ;lds

Donde serealizan las
acciones v los paso a paso
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» Son los Test que se
comunican conuno o mas

page

Fuente: Elaboracion propia

Metodologia scrum

Scrum es un marco de trabajo mds usada en diversos proyectos de
desarrollo, es un marco bastante adaptable y rdpido que ayuda a los equipos, las
personas y las organizaciones a agregar valor al negocio en corto tiempo ya que
es de 2 a 3 semanas el tiempo que dura un sprint y se puede entregar valor.

Scrum tiene cuatro eventos formales para la revisién y coordinacién dentro
de un evento en el sprint. Estos eventos funcionan ya que implementan los pilares
de la metodologia scrum las cuales son: inspeccién, adaptacion y transparencia.

(Sutherland, 2020)

- Transparencia: Donde los procesos y las actividades deben ser visibles
tanto para aquellas personas que realizan el trabajo, asi como para las
personas que no realicen el trabajo.

- Inspeccion: Los artefactos de Scrum y el progreso hacia las metas y
objetivos acordados deben verificarse de manera regular y diligente para
detectar desviaciones o posibles problemas inesperados.

- Adaptacion: Si algin aspecto del proceso se desvia fuera de los limites

definidos o el resultado del producto es inaceptable, entonces se debe
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ajustar los procesos aplicados, esto debe realizarse lo antes posible para

minimizar la desviacién adicional.

Los valores de Scrum son los siguientes.

Compromiso
Coraje
Enfoque
Apertura
Respeto

Los roles de Scrum.

Product Owner: Este rol es el responsable de impulsar el maximo valor
comercial del proyecto definiendo, aclarando y priorizando los requisitos
de los proyectos.

Scrum Master: Este rol es el responsable de facilitar las ceremonias,
asegurar que el equipo siga los lineamientos y practicas de la metodologia
Scrum y tenga un ambiente favorable sin impedimentos para llevar a cabo
el proyecto.

Equipo Scrum: Este es el grupo de personas responsables de entender los
requerimientos establecidos por el Product Owner y de implementar los

entregables de los proyectos.

Eventos de Scrum.

Scrum tiene ceremonias predefinidas para crear regularidad y minimizar

la necesidad de realizar reuniones que no estan definidas en Scrum.

Sprint: Son las iteraciones de 2 o 3 semanas dentro de un proyecto Scrum
con un objetivo claro donde se implementan los incrementos de los
productos.

Planificacion: Es el evento donde todo el equipo se retne para definir y

estimar las historias de usuario que se trabajaran durante los sprint.
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- Daily: Son las reuniones diarias donde el equipo de desarrollo se retine y
responden tres preguntas: Que hice ayer, que hare hoy y si tiene algiin
impedimento; esta reunién no debe durar mas de 15 minutos.

- Refinamiento de historias: Es la ceremonia donde se retine todo el equipo
para revisar, detallar y definir los criterios de aceptacion de las historias
de usuario que se trabajaran en el siguiente sprint y asi identificar posibles
dudas, dependencias o impedimentos.

- Revision de Sprint: Es la ceremonia donde se realiza la presentacion de
los resultados y objetivos logrados durante el sprint.

- Retrospectiva: Es la ceremonia que se realiza al final de cada sprint donde
todo el equipo se redne y se realiza 3 preguntas: que funciono, que no
funciono y que se puede mejorar; a partir de las respuestas se identifican
los factores mds importantes y se buscan soluciones para aplicar las

mejoras en cada sprint de forma gradual.

Los artefactos de Scrum

- Product Backlog: Es la lista de requerimientos ordenados y priorizados
del proyecto.

- Sprint Backlog: Son los elementos de la lista del producto seleccionados

para ser implementados en el Sprint.

En la figura 13, se muestra el flujo de trabajo con la metodologia Scrum.

Figura 13: Flujo de trabajo Scrum
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Maven

Es una herramienta de cddigo abierto para la gestion y construccién de
proyectos de software, tiene un modelo de configuracion y construccién basado

en un formato XML. (Maven, 2000)

El ciclo de vida Maven es:

- Validacién: Valida si la estructura del proyecto es correcta.

- Compilacién: Genera los ficheros compilando el cédigo fuente.

- Prueba: Ejecutar pruebas unitarias para el proyecto.

- Paquete: Se encarga de empaquetar el codigo compilado en un formato
distribuible como .jar o .war.

- Prueba de integracion: Realiza las pruebas de integracion del proyecto.

- Verificar: Ejecuta comprobaciones para verificar que el proyecto sea
valido y cumpla con los estandares de calidad.

- Instalar: Instala el c6digo empaquetado en el repositorio local maven.

- Implementar: Realiza la copia del cédigo empaquetado al repositorio
remoto para compartirlo con otros desarrolladores.
Ademds, Maven nos provee de un repositorio donde podemos alojar,

mantener y distribuir los artefactos permitiendo una gestién correcta de las

librerias, proyectos y dependencias.

Nexus

Es un sistema de control y almacenamiento de librerias, ya que permite
centralizar en un Unico punto la gestion de las dependencias. Permite el versionado
de artefactos gestionando los dos estados de desarrollo de un artefacto Snapshot

y release. (Nexus, s.f.)

En la figura 14, se muestra el diagrama de organizacion de la herramienta

Nexus.
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Figura 14: Diagrama y organizacion del repositorio Nexus
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3.2.5. Implementacion de las areas, procesos, sistemas y buenas

practicas

Para la implementacion del framework de automatizacién de pruebas de

las aplicaciones Web y APIs se siguié la metodologia y etapas definidos en la

seccién 3.2.3.

3.2.5.1 Definicion de los lineamientos y arquitectura del framework:
Se define la estructura de las diferentes capas del framework

Definicion de los proyectos:

sys-auto-def-env: Este proyecto va a contener las clases y paquetes
orientadas a la capa de negocio, se incluirdn paquetes orientados a la
creacion de escenarios, definitions, drivers de los navegadores,
archivos de configuracién del proyecto y para la integracién con
Jenkins, manejo de la data de prueba y ejecutores de los escenarios. El
nombre del proyecto debera tener la siguiente nomenclatura.

Web: ventadigital-auto-def-web-test

APIs: cotizarseguro-auto-def-api-test
sys-auto-app-env: Este proyecto va a contener las clases y paquetes
orientados a la interaccion con el sistema a automatizar (web y APIs),
en este proyecto se incluird los mapeos de los objetos, las acciones de
estos y los paso a paso para ser utilizados en la ejecucion de los
escenarios. El nombre del proyecto deberd tener la siguiente
nomenclatura.

Web: ventadigital-auto-app-web-test

APIs: cotizarseguro-auto-app-api-test
utilitarios-auto: Este proyecto utilitario estard dedicado a dar soporte
a todos los proyectos de automatizacion. El proyecto contiene clases
con utilidades genéricas (conexiones a base de datos, conexiones a las
APIs, métodos de escritura y lectura de los archivos Excel, métodos de
interaccién con las pdginas web, tales como: devolver valores
(devolver un booleano si el elemento de la pantalla es visible o no,
devolver el texto del elemento) o para realizar acciones (hacer clic,

escribir en un campo de texto, realizar scroll, etc.).
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Dependencia entre proyectos:

Donde el proyecto:

- sys-auto-def-env incluird como dependencias a los proyectos
utilitarios-app y sys-auto-app-env.

- sys-auto-app-env incluird como dependencia al proyecto utilitarios-

app.

En la figura 15, se puede ver las dependencias entre los proyectos.

Figura 15: Dependencias entre proyectos

utilitarios-auto 4

sys-auto-def-eny sys-auto-app-eny
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Fuente: Elaboracion del equipo de gobierno de automatizacion

Contenido y estructura de carpetas de los proyectos:
El proyecto contiene una estructura base que servird de modelo para la
construccion de nuestras pruebas automatizadas.
Proyecto: sys-auto-def-env
Paquete: src/test/java

- empresa.test.run: Este paquete va a contener las clases Java para
realizar la ejecucion de los escenarios, esta clase invoca al paquete de
definitions para su ejecucion.

- empresa.test.definition: Son las clases Java intermediarias entre la
capa de negocio (en Cucumber donde cada linea del escenario Gherkin
de la feature mapea a un método (estos métodos son reutilizados en
diferentes escenarios) con ayuda de las anotaciones @Given, @When,

@Then) y la interaccion con el sistema (invoca a las clases step del
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proyecto sys-auto-app-env), esta clase contiene componentes
reutilizables y también se encarga de realizar las validaciones de los
escenarios y asi mismo de la comunicacion con las fuentes de datos
para su ejecucion.

empresa.test.inout: Contiene las clases Java para el manejo de la data
de prueba (data driven).

empresa.test.util: Contiene las clases Java que contienen utilitarios
propios del proyecto, esta clase incluye los métodos recursivos,
variables propias como nombre de rutas, equivalencias parametrizadas
propias del proyecto.

empresa.test.query: Clases Java que incluyen queries con légicas de

negocio que interactian con los steps del proyecto.

Paquete: src/test/resources

feature: Esta carpeta contiene los archivos feature del proyecto que
contienen los escenarios de pruebas redactados en lenguaje Gherkin,
se requiere descargar Cucumber para usar la extension en eclipse.
driver: Contiene los ejecutables drivers de los exploradores web
(Chrome, Mozilla, etc.) usado en las pruebas, esta carpeta también
debe contener las versiones para la ejecuciéon con Jenkins (Linux,
Windows).

datadriven: Se encuentra la carpeta plantilla la cual contiene el Excel
base (sin resultados) para el manejo de la data de prueba. Hay que
considerar que en la ejecucidon de proyecto desde Jenkins el Excel
plantilla serd copiado a una ruta externa y a partir de ahi ser consumido,
el archivo Excel de data de prueba deberd alojarse en una ruta
compartida.

query: Contiene las sentencias o consultas de la base de datos
necesarias para la ejecucion de los escenarios.

Secrets.properties: Este archivo de propiedades es donde se registran
los accesos necesarios para la ejecucion del proyecto. Este archivo

servird solo para trabajar localmente en el desarrollo del script, por
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ende, deberad estar registrado en el archivo .gitignore para que al
momento de subir el cédigo al repositorio GitHub ser excluido.
Cuando se realice la ejecucién desde Jenkins los accesos serdn

obtenidos desde HashiCorpVault.

Raiz del proyecto:

- Jenkinsfile: Este archivo contiene configuraciones para la integracién
y ejecucion de las pruebas mediante Jenkins. Se considera
configuraciones para: Definicion de variables de entorno,
consideraciones para la construccion del proyecto, comando para
ejecucion parametrizadas con sentencias Cucumber, generacién de
reporte Serenity y su publicacion.

- Pom.xml: Es un archivo XML de configuracion donde se registran las
dependencias (librerias, plugin), nombres y atributos propios del
proyecto para su construccion.

- serenity.properties: Archivo de configuracién que contiene los
parametros o condiciones para la ejecucion bajo el framework.
Ejemplo: Ruta del driver, tipo de codificacion, ejecucién en primer y

segundo plano, capturas de pantalla, etc.

En la figura 16, se muestra la estructura de carpetas del proyecto ami-auto-

def-test.
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Figura 16: Estructura de carpetas del proyecto ami-auto-def-test

v g ami-auto-def-test-w1

> B sroftest/fjava

v M > sroftest/resources
dataDriven
s driviar
features
B JRE System Library
® Mawven Dependencies
B sro/main/java
S
target

JenkinsfileWin
# pom.xm
% READMEmd

serenity properties

Fuente: Estructura de carpetas del proyecto de automatizaciéon

Proyecto: sys-auto-app-env
Paquete: src/main/java/

- empresa.app.step: Capa intermedia entre los definitions y las
acciones de una aplicaciéon web o los request y response de los
servicios web. El objetivo de estas clases java es la generacion de los
diferentes pasos que pueden utilizarse en la ejecucion de un escenario
y las validaciones de los criterios de aceptacion.

- empresa.app.page: Estas clases Java son las encargadas de definir los
paso a paso requeridos y las acciones dentro de la aplicacién, este
paquete se usard si el proyecto a automatizar es web.

- empresa.app.request: Estas clases Java son las encargadas de
establecer los diferentes request que contienen los servicios web, este
paquete se usard si el proyecto a automatizar son APIs.

- empresa.app.response: Estas clases Java son las encargadas de
almacenar los valores obtenidos de los reponses, este paquete se usard

si el proyecto a automatizar son APIs.
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empresa.app.xpath: Estas clases Java son las encargadas del mapeo
de los objetos de la aplicacion, este paquete se usard si el proyecto a
automatizar es web.

empresa.test.util: Estas clases Java contienen utilitarios propios del
proyecto, donde incluye los métodos recursivos, nombre de rutas,

equivalencias parametrizadas propias del proyecto.

Raiz del proyecto:

Pom.xml: Es un archivo XML de configuracién donde se registran las
dependencias, nombres y atributos propios del proyecto para su
construccion.

Pipeline_config: Archivo de configuraciéon para la publicacién de
librerfas en Nexus.

Sonar-project: Es un archivo de configuraciones para la ejecucion del

sonarQube mediante Jenkins.

En la figura 17, se muestra la estructura de carpetas del proyecto web.

Figura 17: Estructura de carpetas del proyecto web

v & > ami-auto-app-test-vl

¥ @ = sro/main/java

# .. page
S = step

£ o ath
-:'--t':s'. util

[

RE Systemn Library

Maven Dependencies

& sroftestfjava
sre
target
pipeline_config groowy
B D OTLXM
= README md

sonar-project. properties

Fuente: Estructura de carpetas del framework de automatizacion
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En la figura 18, se muestra la estructura de carpetas del proyecto de

APIs.

Figura 18: Estructura de carpetas del proyecto de APIs

* B = AUTO_APP_APISALUD TEST
B Mawen Dependencies
¥ & sro/main/ava
& R 20 p request
“I 0. response
S pstep
SR 00Ut
= |RE Systemn Library
y STC
target
pipeline_config.groovy
¥ pormnxml
= README md
seript.sh
sonar-project properties

Fuente: Estructura de carpetas del framework de automatizacion

Proyecto: utilitarios-auto
Paquete: src/main/java/

- empresa.util: Contiene clases Java con utilitarios que brindan soporte

a nivel general para todos los proyectos de automatizacion de pruebas.
Raiz:

- Pom.xml: Es un archivo XML de configuracion donde se registran
las dependencias (librerias, plugin), nombres y atributos propios del
proyecto para su construccion.

- pipeline_config: Archivo de configuracién para la publicacién de
librerias.

- sonar-project: Es un archivo con configuraciones para la ejecucion

del SonarQube mediante Jenkins.

En la figura 19, se muestra la estructura de carpetas del proyecto

utilitario.
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Figura 19: Estructura de carpetas del proyecto utilitarios

v 5= utilitarios-auto-gap-wi
¥ % src/main/java
« & [t
i AWSEVAAuthTemp java
Il ConexionAWS java
I ConexionBD java
il Constantes,java
I Dateltil java
I Ewcelltil java
I GeneralUtil java
! Inout,java
I PageObject Mil java
B\ Maven Dependendes
® JRE Systemn Library
® Referenced Libraries
lib
y STC
target
Jenkinsfile

pipeline_config.oroovy

& pom.aml

= READMEmd
seript.sh
serenity.properties

sonar-project properties

Fuente: Estructura de carpetas del proyecto de automatizacion

Diseiio de la arquitectura del framework de automatizacion:

Para desarrollar este framework se utilizaron varias tecnologias que se han
tenido que integrar entre si para dar lugar a un marco de trabajo robusto y fiable,
la arquitectura bdsicamente consta de 3 proyectos donde se organizaran las capas
para que funcionen de manera 6ptima, donde el proyecto utilitarios-auto dedicado
a dar soporte a todos los proyectos de automatizacion, este proyecto contiene
clases con utilidades genéricas, el proyecto sys-auto-def-env contiene las clases y
paquetes orientadas al negocio donde se definen los escenarios de pruebas, el
proyecto sys-auto-app-env contiene las clases y paquetes orientados a la

interaccidon con el sistema a automatizar (Web y APIS); en este proyecto se
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incluird los mapeos de los objetos, las acciones de estos y los paso a paso o steps

para ser utilizados en la ejecucion de los escenarios.

Al momento de realizar la integracion con Jenkins el proyecto sys-auto-

def-env incluird como dependencias a los proyectos utilitarios-app y sys-auto-

app-env. Se ha tenido que usar GitHub como plataforma de control de versiones

en el cual se ha almacenado la totalidad del cddigo del proyecto y Vault de donde

se consumiran las credenciales para ser usados en los proyectos.

En la figura 20, se muestra la arquitectura del framework para realizar

automatizaciones web.

Figura 20: Arquitectura del framework de automatizacién web

Proyecto Utilitario

Features + Runner Batosde prusbs
5 ° (Excel)
sys-auto-def-test l
Definitions
!
Steps
Proyecto
l sys-auto-app-test
Xpath |~ Page

Reporte de ejecucion con Serenity

—

Repositorio
Vault

Fuente: Elaboracion del equipo de gobierno de automatizacion
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En la figura 21, se muestra la arquitectura del framework para realizar

automatizaciones de APIs.

Figura 21: Arquitectura del framework de automatizacion de APIs

Proyecto Utilitario

sys-auto-def-api-test

Datos de prueba
(Excel)

Features + Runner
Proyecto l

‘ Definitions ‘

Database

l

Steps

|

Proyecto Repositorio
Resquest i
l sys-auto-app-api-test Vault

Response

Solicitud

[ Respuesta

‘—{ APls

Reporte de ejecucién con Serenity

Fuente: Elaboracion del equipo de gobierno de automatizacion

Control de versiones con la herramienta GitHub:

Se define la estrategia para realizar el versionamiento:

Se debe crear una rama por funcionalidad / historia de usuario.

El nombre de la rama de desarrollo creada debe hacer referencia a la
funcionalidad que se estd implementando.

Una vez que la funcionalidad funciona correctamente y se ha probado,
se combina con la rama de integraciéon (una copia de la rama
principal/Master) cuya Unica finalidad es hacer que la rama principal
nunca esté rota.

Se debe validar que antes de realizar merge a la rama Master, se realice
una prueba desde la rama de integracion, para validar la convivencia

de los nuevos cambios.
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- Silas pruebas se realizaron satisfactoriamente, se debe realizar el push
a la rama Master, caso contrario se deben realizar las correcciones en
las ramas de desarrollo y volver a ser probadas en la rama de
integracion.

- Finalmente se procede con borrar las ramas de desarrollo de la
funcionalidad / historia implementada.

- En caso de que ya se tenga el repositorio, se debe de actualizar las
fuentes para que agreguen mds funcionalidades a validar.

- Cada commit que se realice debe describir brevemente cada cambio
que se esta realizando.

- Se debe crear y configurar 2 pipelines, uno apuntando a la rama
“Integration” para validar la compatibilidad con Jenkins, y otro
pipeline apuntando a la rama “Master” para las pruebas de regresion,
ambas configuraciones estardn en coordinacién entre el equipo de

automatizacion y el equipo de DevOps.

Configuraciones y publicacion de librerias:

Tal como se muestra en la figura 23, existen dependencias entre los
proyectos de definiciones, aplicaciones y utilitarios. Para esto, los proyectos sys-
auto-app-env y utilitarios-auto serdn publicados con técnicas de integracion
continua en el repositorio de artefactos Nexus; ambos serdn compilados en
librarias JAR y de este modo ser consumidas por el proyecto de definiciones y
aplicaciones.

- Configuracion de archivo pom.xml para su publicacion:

e Los proyectos deben mantener la siguiente nomenclatura al
nombrar los campos correspondientes al id de grupo y al id de
artefacto, como se muestra en el ejemplo el grupold debera ser fijo
(auto.def, auto.util, auto.app), solo debe cambiar por el tipo de
proyecto. Por otro lado, el campo correspondiente al artifactld
deberd hacer referencia al nombre de nuestro proyecto. Esto es
indispensable para realizar correctamente la publicacion de las

librerias.
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e La informacién referente a la version se deberd definir de la
siguiente manera:

- Encaso se suba cambios en las ramas feature o reléase, no sera
necesario especificar una nueva versibn ya que el
versionamiento lo realizard el repositorio de artefactos Nexus.

- En caso se suba cambios a la rama master se deberd consultar
en Nexus en que version se encuentra para poder subir los
cambios incrementando la version. Se debe tener en cuenta que
la rama master no permite reemplazar sobre una version
existente.

En la figura 22, se muestra la configuracién del archivo pom.xml del

proyecto ami-auto-def-test-v1.

Figura 22: Configuracion del groupld y artifacld

kproject xmlns="http://maven.apache.org/FOi/4.0.0"
xmlns:xsi="http: //ivww. w3.org/2001/XML5chema-instance”

<modelVersion>4.0.0< /modelversion:

<groupId:- . def</group1d: “_—
<artifactIdrami-auto-def-test-vi</artifactId: H_
<version»1.8</version»

<name>ami-auto-def-test-v1</name>

<packaging>jar</packaging>

<url:http://maven.apache.org</url>

<properties:
<project.build.sourceEncoding»UTF-8</project.build.sourceEncoding>
<serenity.version>2.1.4</serenity.version>
<serenity.maven.version>2.0.48</serenity.maven.version>
<serenity.cucumber.version»1.9.45¢</serenity.cucumber.version>
<maven.compiler.source>1.8</maven. compiler. source:
<maven.compiler.target>1.8</maven.compiler.target>
<tags></tags>
<parallel.tests»4</parallel,tests>
<webdriver.base.url:</webdriver.base.urls
<arglLine>-Xmx128m</argLine>

xsi:schemalocation="http://maven. apache.org/FOM/4.8.8 http://maven. apache.org/xsd/maven-4.8.8. xsd" >

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

e El archivo pom.xml para la configuracién de dependencias debera
referenciar al repositorio Nexus para que sea posible realizar las
descargas. Esto no aplica para el proyecto utilitarios-auto ya que

este no depende de otro proyecto (ver figura 23).
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Figura 23: Configuracién de la URL de Nexus

<properties>
<project.build. sourceEncoding *UTF-8</project.build. sourceEncoding>
<serenity.version>2.1.4</serenity.version:
<serenity.maven.version>2.8.48</serenity.maven.version>
<serenity.cucumber.version>1.9.45</serenity.cucumber.version>
<maven. compiler.source:-1.8</maven.compiler.source:
<maven.compiler.target>1.8</maven.compiler.target>
<tags»</tags>
<parallel.tests=4</parallel.tests>
<webdriver.base.url»</webdriver.base.urls
<arglLine>-Xmx128m</argLine>

</properties:

<repositories:>
<repository:

<id - nexus< /id>

<name-maven-public:/name:
< ur*].:-http:H—,’repositary,’muen-public-:,-‘ur1 >

</repository:>
<repository:

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

Configuracion del archivo sonar-project:

Los proyectos sys-auto-app-env y utilitarios-auto contienen en la raiz el
archivo properties sonar-project, este archivo debe hacer referencia al
nombre del proyecto para su ejecucion. Tener en cuenta que todas las
ramas (feature, reléase y master) estdn configuradas para el escaneo de

analisis estdticos de cddigo con sonarQube (ver figura 24).

Figura 24: Configuracion de Sonar

:zsunar.prajectﬁey:ami—auto—app—test—vl
_2 sonar.projectName=ami-auto-app-test-vl
_3sonar.projectVersion=1.0.0
4 sonar,language=java

Ssonar.java.source=1.8
_Gsonar.sourceEncoding=UTF-8

7 sonar. java.coveragePlugin=cobertura

g sonar.cobertura.reportPath=target/site/cobertura/coverage.xml
_9sonar.surefire.reportsPath=target/surefire-reports
18 sonar.analysis.mode=publish
11sonar.scm.enabled=false

12 sonar.scm-stats.enabled=false
13 sonar, jacoco.reportMissing.force.zero=False
14 sonar.sources=src/main
15sonar.java.binaries=target/classes
16

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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- Pasos para crear un pipeline de publicacién de librerias:

Se tiene configurado una carpeta principal destinado a las
automatizaciones de pruebas para la publicacién de los Jars. El
Pipeline esta disefiado para ejecutarse automdticamente cada vez
que se realice un cambio en la rama reléase y master.

La configuracién de la carpeta principal no debe ser modificado.
Dentro de la carpeta principal se deberd crear un pipeline
multibranch para poder referenciar al repositorio solo del proyecto
sys-auto-app-env.

Una vez realizado estas configuraciones recién podemos inyectar
cambios a nuestros repositorios.

Para el caso del proyecto utilitario-auto, por defecto ya se
encontrard configurado para las nuevas publicaciones.

Los pipelines de publicaciéon de librerias ya se encuentran
configurados con etapas para el escaneo de la calidad del codigo y
las vulnerabilidades para todas las ramas. En caso concluyan con
hallazgos, estos deberdn ser analizados para su correccion.

Las ramas features no estdn configuradas para crear versiones en
el repositorio Nexus ya que estas estan destinadas a probar de

forma local.

- Configuraciones del archivo pom.xml para las dependencias:

Los archivos pom.xml de cada proyecto deben contener la
dependencia de proyectos de acuerdo con el grafico mostrado.

- El proyecto sys-auto-def-env deberd tener como
dependencias tanto el proyecto de aplicaciones como
utilitario.

- El proyecto sys-auto-app-env deberd tener como
dependencias solo el proyecto utilitario.

La versiéon de los artefactos debe ser obtenidos del repositorio

Nexus de acuerdo con la publicacion realizada.
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En la figura 25, se muestra las librearias y versiones generadas en la

herramienta Nexus.

Figura 25: Repositorio Nexus donde se publican los Jars generados

J0220R0A A0
10-EMAPSHOT Werslon 1020220603 1809057

12700330521 Most popular version

Age

Popularity

2240630
LR 6 Usage

[5)10-20220609180909.7
Apache Maen

19 ani-auto-app-iest OS2 2060 IB0509- L

arml At app 1 FRORCAIRNG09 7 jarmd 5 Insgrt this snippid il o o

anti-auto-app-est- 0202 206081805097 jar chal <dependencys

FATEARIEIRCSIS- L pom groupIdrauto,appe/groupld:
cartifactldiani-auto-app-test-vl:fartifactId:
<varsionl.B-202206A9, 136ARS -7 varsion:
arti-auto-appHesi- L0202 2060618 0509- T pom.shat </dependency >

4 Ami-aule-app-

arnl-auto-app-testy-.0-202 20605120509-7 poem, md5

L]

Fuente: Nexus del proyecto de automatizacion

Creacion de secretos en Vault:

e Para la gestion de secretos se utilizard la herramienta Hashicorp
Vault.

e Se debera crear un proyecto para almacenar los secretos dentro de
la carpeta “AutoEmpresa”, el proyecto a crear debera contar con la
siguiente nomenclatura sys-auto-sec-env. Ejemplo: apisalud-auto-
sec-test.

e Los secretos para crear o afadir deben ser de acuerdo con el

contenido del archivo secret.properties.
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En la figura 26, se muestra la creacion y configuracion de Vault

Figura 26: Configuracion de las credenciales en Vault

Detete Copy =  Wersianl w  Create new version +

Fuente: Servidor Vault del proyecto de automatizacion

e En el archivo Jenkinsfile del proyecto auto-def se debe considerar:
- La declaracién de las variables de entorno por cada
secreto registrado en Vault.

- La ruta donde se encuentran almacenados los secretos.

En la figura 27, se muestra la configuracion del archivo Jenkinsfile

para consumir los secretos desde Vault.

Figura 27: Configuracion del Jenkinsfile con Vault

def secrets = [
[path: 'AutollB/apivida-auto-sec-test', engineversion: 2, secretvalues: [
[envvar: 'varflag', vaultKey: 'varflag'],
[envvar: 'accessKeyApivida', vaultKey: 'accessKeyApivida'l],
[envvar: 'dominioDP', vaultkey: 'dominioDP'],
[envvar: 'passwordDP', vaultkey: 'passwordDP'],
[envvar: 'pathRegistrosiniestro', vaultkey: 'pathRegistroSiniestro’],
[envvar: 'pathCoberturasiniestro', vaultkKey: ‘pathCoberturasiniestro'],

[envvar: 'pathRecursoCotizacion', vaultKey: 'pathRecursoCotizacion'],

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

55



- Creacion de pipeline para la ejecucion de pruebas:
e Se debe contar con un pipeline para la ejecucion de pruebas, este
pipeline solo debe hacer referencia al proyecto de definiciones sys-

auto-def-env para su ejecucion.

3.2.5.2 Relevamiento de informacion:
Se realizé dos reuniones con el Product Owner, Scrum Master,

Analistas de pruebas funcionales, donde nos realizaron la presentacion de sus
procesos macro de las aplicaciones, la cual nos permitié evaluar y definir que

se realizara la automatizacion de escenarios de pruebas Web y APIs.

3.2.5.3 Gestion de informacion:
Se realiz6 la validacién del ambiente de pruebas, donde se verificé que

el ambiente es una copia idéntica del ambiente de produccion y la definicién
del alcance y la estrategia de automatizacion siguiendo los lineamientos
definidos en el gobierno de automatizacién y priorizando el backlog del

Sprint, siendo las actividades para realizar las definidas en cada Sprint.

El alcance serd la automatizacion de 3 historias de usuario:
Web:
— HU1: Emitir p6liza Seguro de Salud

Donde se defini6 5 escenarios y 22 casos de pruebas.
— HU2: Emitir pdliza Seguro de Salud TYP

Donde se defini6 6 escenarios y 48 casos de pruebas.
APIs:
— HU3: Validar la cotizacion del producto AMI

Donde se defini6 8 escenarios y 200 casos de pruebas.

3.2.5.4 Estimacion de esfuerzos:
Luego de tener definido el alcance de los escenarios de pruebas a

automatizar se realizo la estimacién siendo el tiempo de seis meses que se

dividirdn en 13 Sprints para realizar la implementacion del framework.
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3.2.5.5 Disefio de casos de pruebas:
Se realiz6 el disefo de los escenarios de pruebas aplicando el enfoque

de Desarrollo guiado por el comportamiento (BDD) usando el lenguaje
Gherkin.
Historias de usuarios que se automatizaran para la aplicacion Web:
Historia de usuario: Emitir pdliza Seguro de Salud
Como usuario
Quiero comprar una péliza de seguro de salud de forma digital

Para validar la compra exitosa del seguro

Donde los escenarios y casos de pruebas de la historia de usuario

son los siguientes:

Tabla 9: Escenarios de pruebas de la historia emitir p6liza seguro de salud

# Escenarios Casos
1 Emision Seguro de Salud con tercero registrado sin familiares. 8
2 Emisién Seguro de Salud con tercero registrado con familiares 8
existentes.
Emisién Seguro de Salud con tercero nuevo sin familiares. 8
4 Emision Seguro de Salud con tercero existente con familiares 8
nuevos.
5 Emision Seguro de Salud con tercero nuevo con familiares 8
registrados.
6  Emision Seguro de Salud con tercero nuevo con familiares nuevos. 8

Fuente: Elaboracion propia

Historia de usuario: Emitir péliza Seguro de Salud TYP
Como usuario
Quiero comprar una péliza de seguro de salud de forma digital

Para validar mensaje de derivacion con un asesor

Donde los escenarios y casos de pruebas se muestran en la tabla 10.
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Tabla 10: Escenarios de pruebas de la historia emitir pdliza seguro de salud TPY

# Escenarios Casos

1 Emisién Seguro de Salud TYP cuando el tercero tiene una péliza 4
activa

Emisién Seguro de Salud TYP cuando tercero es menor de edad
Emision Seguro de Salud TYP cuando tercero es mayor de 60 afios

Emision Seguro de Salud TYP cuando tercero tiene siniestros

[V, N S T )
N B~ B~ &

Emisién Seguro de Salud TYP cuando tercero marca con la opcién

“si” a las preguntas de la declaracion jurada

Fuente: Elaboracion propia

Previo a la implementacion se deben disehar estos escenarios de pruebas en
lenguaje Gherkin siguiendo las buenas practicas definidas en el punto 3.2.3 (Ver
anexo 1 A).

Para este caso practico se realizara el flujo de desarrollo del escenario “Emision

Seguro de Salud con tercero registrado sin familiares™.

Scenario Outline: 1- Emisiéon Seguro de Salud con tercero registrado sin
familiares

Given ingresar a la web seguro de salud

And registrar datos del usuario "<tipoDocumento>", "<nroDocumento>",
"<celular>"

When seleccionar un plan "<plan>"

And registrar datos personales "<correo>"

And seleccionar con no todas las preguntas

And registrar la direccion "<dpto>", "<provincia>", "<distrito>", "<direccién>"
And realizar el pago "<nroTareta>", "<fVen>", "<ccv>", "<nombre>",

"<apellido>", "<correo>"

Then validar emision del seguro de forma satisfactoria
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Ahora veremos la historia de usuario que se automatizaran para las APIs:

Historia de usuario: Validar la cotizacién del producto AMI
Como usuario.
Quiero realizar cotizaciones del producto.

Para validar la prima neta y generacion de la cotizacion de forma correcta.

Donde los escenarios y casos de pruebas son los siguientes:

Tabla 11: Escenarios de pruebas de la historia Validar la cotizacién del producto
AMI

# Escenarios Casos
1 Validar la cotizacién del producto. 25
2 Validar el servicio de seleccionar cotizacion. 25
3 Agregar Terceros a cotizacion. 25
4  Agregar Ruta Anexo a cotizacion. 25
5  Agregar suscripcidn a cotizacion. 25
6  Enviar emision sin pago cotizacion. 25
7  Enviar emision con suscripcion cuenta bancaria de cotizacion. 25
8  Obtener datos de cotizacion. 25

Fuente: Elaboracion propia

Previo a la implementacion se deben disefiar estos escenarios de pruebas
en lenguaje Gherkin siguiendo las buenas practicas definidas en punto 3.2.3 (Ver
anexo 2 A).

Para este caso practico se realizara el flujo de desarrollo del escenario “Validar la

cotizacion del producto”.

Scenario Outline: 1- Validar la cotizacién del producto

Given accedo al servicio de cotizacién

When ingreso los datos correspondientes a moneda "<idpMoneda>", codigo de
canal "<ideCanal>", inicio de vigencia "<fecIniVig>" y fecha fin de vigencia
"<fecFinVig>"

And ingreso los datos del plan de financiamiento tipo de facturacion
"<tipFacturacion>", periodo "<periodo>", comision "<comision>"
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And ingreso el detalle del financiamiento como el plan
"<idePlanFinanciamiento>", numero de cuota "<numCuota>", fecha de inicio
"<feclni>"

And ingreso los datos de los asegurados como tipo de documento
"<tipDocumento>", numero de documento "<numDocumento>", parentesco
"<parentesco>", sexo "<sexo>", fecha de nacimiento "<fecNacimiento>*, nombre
"<nombreAsegurado>",apePaterno "<apePaternoAsegurado>",apeMaterno
"<apeMaternoAsegurado>"

And ingreso los descuentos como tipo "<tipo>", indicador "<indTipo>",
frencuencia "<codFrecuencia>", clasificacion "<codClasificacion>", porcentaje
"<porcDescuento>", fecha inicio "<fechlniDesc>", fecha fin "<fechFinDesc>"
Then se muestra la prima neta y el nimero de cotizacion del produco AMI

3.2.5.6 Implementacion, versionamiento e integracion continua:
Ahora detallaremos las herramientas utilizadas para configurar el

ambiente de trabajo.
Herramientas comunes

Java Open JDK v8 u221

- IDE Eclipse

- Maven 3.6.*

- Git2.26.2

- GitHub

- Cucumber

Para las aplicaciones web

- Serenity version 2.08.81

- Selenium Web Driver
Para las APIs

- Rest Assured 3.0.2

- Serenity Rest 2.0.81
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Configuracion del ambiente de trabajo:

- Realizar la descarga de la herramienta eclipse y descomprimir (ver figura

28).

Figura 28: Sitio web oficial de descarga de Eclipse

( E CLI pS E rajects  Working Groups  Members More- Q-
FO ON

Cal pse lrstaller Celipse Pacsges

-12 R now includes a JRE for macDS, Windows a

Installer 2021127 Download
Ir &

& 2,904,482 Package Downloads and Updates

Eclipse IDE 2021-12 R Packages

Fuente: https://www.eclipse.org/downloads/

- Descargar e instalar Java JDK Java Open JDK v8 u221de la pagina oficial
de Oracle (ver figura 29).

Figura 29: Sitio web oficial de descarga del JDK

The Qracle JDK 8 license changed in April 2019

The Qracle Technology Metwork License Agreement for Oracle Java SE is substantially different from prior Qracle 10K B licenses. This ficense permits certain uses, such as
persenal use and development use, al e cosl -- but alher vses authorized vrder priar Oracle 10K censes may na longer ba available. Fease review Lthe leems carelully belore
downlaading and using this product. FAQSs are available here.

CammercialTeerse and supparl are availalla for a law coetwith Java SE Subscription.

JDK 8 sofllware is licensed under the Oracle Techrology Melwork License Agreement for Oracle Java SE

JDK fnEEE checksum

Linux macOS  Solaris  Windows

Product ffile description File size Dawnload
xB6 Installer 15921 MB B jdk-FuEaE-wind ows-i5a6.exe
wid Installer 172658 MB B jdk-BuEEE-wind cws-nid.exe

Documenta

Fuente: https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/
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- Realizar la descarga de Maven, descomprimir y configurar en las variables

de entorno (ver figura 30).

Figura 30: Sitio web oficial de descarga de Maven

R ;ar.e Motes System Req uirements

OOCUMEMTATIIN
i Java Development Maven 2.3+ require JOK 1.7 or above ta execute - they sfil allow you to build against 1.3 and other JDK versions by Using Taclchaing
kiaven Plugins Kit {JDK)

hiaven Extensions
o Memaory Mea minirum reguiremsnt
Index {category)
User Centra Disk Approxirmately 10ME is required for the Maven installation itzelf. In addition to that, additioral disk space will be used for your local

Plugin Devekaper Maven repestory, The size of your local repositery will vary depending on usage but expect at least SIOMB

Centre
Operating Systam Ma minimum requirement. Start up seripts are includad as shell seripts 2nd Viindows batch files.
kizven Central
Repository
aven Developer Files
Centre

Idaven is distributed in several formats for your comvenience. Simply pick & ready-made hinary distribation archive and fallow the installation instructions. Use a
saurce archive if you intend to build Mawen yaursalf.

Books and Rescurces

Security
In order to guard against cormupted dovmioac ions, it i= highly 1 to warify the signature of the release bundies against the public KEYS used by
COMMUNTY the Apache Maven developers.
Cammunity Crverview . .
Link Checksums Signature
Praject Roles
Hew to Cantribute Einary far.gz archive apache-maven-3.8 B-bin.tar.gz apache-maven-3 8.6-bintar.gz shas12 apache-maven-3.8.5-hinfar.gz ase
Getting Help = z g T _ I T 7
Binary zip archive apache-maven-3.8.6-hin.zp =pache-maven-3.8.6-hin.zip shaf1Z =pache-maven-3.8.6-bin.zip.asc

Is=ue Management
Sourge tar gz archive apache-maven-3,8 B-arz tar gz apache-maven-3 8 &-ar

i sha512 ache-maver-3.8.6-src targz. ase
Getting M=wven Source r.gz.shail apache-maver-3 8 §-src tar.gz. as

The kizven Team Saurce zip archive apache-maven-3.8.G-src.adp apache-maven-3.2.6-src.zip.shad1z =apache-maver-3.8.8-src.zip.asc

Fuente: https://maven.apache.org/download.cgi

- Realizar la descarga de la herramienta GIT e instalar (ver figura 31).

Figura 31: Sitio web oficial de descarga de Git

islribuled-even-il-yvour-worklow-isnl Q Search eutire site

ogit

Aboul

Documentation Downloads

Downloads
GUI Clients 2

Logos .

acOS :’ Windows

Communily :\ Linux/Unix

Older veleases are available and the Git sonree

repository is on GitHub,

vead online for

Lee versions are avail: GUI Clients Logos

Auyazoen.conl
Git eomes with built-in GUI tools (git-gni, Various Git logos in PNG (hitmap) and EPS
gitk), but there are several third-party tools for (vector) formats are available for use in online
users looking for a platform-specific and print projects.
experienee.

View Logos —
View GUI Clients

Fuente: https://git-scm.com/downloads
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Crear y agregar las variables de Java y Maven en las variables de entorno
del sistema, abrir el panel de control e ingresar a la ventana de variable de
entorno del sistema y crear las variables JAVA_HOME y M2_MAVEN e

indicar la ruta donde se encuentran (ver figura 32 y 33).

Figura 32: Configuracién de la variable de entorno Java

]
S Variables de usuario para jluceroa
fateld
Variable Valor ~
mo adt
ChocolateylastPathUpdate 132636103317129434
Intelli) IDEA C\Program Files\JetBrainsiIntell) IDEA 2021.1\bin;
ermor OneDrive Ci\Users\Administradon\CneDrive .+ 1¢
Path diwsers\luceroa\App Data\Loca\MicrosoftiwindowsApps;diuse. ..
G| TEMP diwsers\jluceroa\App Data\local\Temp
TMP diwsers\jluceroa\AppData\localy\Temp
LIPATH | ANGLIAGE an
Nombre de la JAVA_ HOME |
< Valor dela ‘ C\Program FilesVWavayjdk1,8.0 281 ‘
Examinar directorio... Examinar archivo.., Aceptar Cancelar
les de DriverData CAWindows\System32\Drivers\DriverData
JAVA_HOME C:\Program Files\ava\jdk1.8.0 281
M2_HOME diwsers\jluceroa\Documents\Tools\apache-mawven-3.6.2
ar NUMBER_CF_PROCESSORS &8
s Windows_NT
Path CAPvthon3SarintsvCAPwthon39%:CAProaram Filas ix8AMComm b
Nueva... Editar... Eliminar
Aceptar Cancelar

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 33: Configuracién de la variable de entorno Maven

Harchwa , . 5
e Variables de usuario para jluceroa
<q

] ‘ Variable Valor ~|
ChocolateylastPathUpdate 132636103317129434
Intelli) IDEA CAProgram Files\etBrains\Intelll) IDEA 2021.1\bin;
memen OneDrive CAUsers\Administradon\OneDrive
Path diwusersyluceroa\App Data\Local\Microsoft\WindowsApps;diuse...
S| TEMP diusersyjlucerca\App Data\Local\Temp a
TMP diwsersyjluceroa\App Data\Local\Temp
L 1LIPATH | ANGLAGE an
=1
g
Nombre de la ‘ M2_HOME ‘
d¢ Valor de la ‘ diusersyjluceroa\z\DocumentsiTools\apache-maven-3.6.3 ‘
Examinar directario... Examinar archivo... Aceptar Cancelar
ables de DriverData C\Windows\System32\Drivers\DriverData
JAVA_HOME C\Program Files\Javayjdk1.8.0_281
M2_HOME diusers\jlucerca\Documents\Tools\apache-maven-3.6.3
elar NUMBER_OF_PROCESSORS &8
Qs Windows_NT
Path CAPwthon 3RS aints\ CAPwhon 39 CAProaram Files (x8ARComm... ¥

Nueva... Editar... Eliminar

Aceptar Cancelar

Fuente: Elaboracion propia

Luego de a ver creado las variables JAVA_HOME y M2_HOME,

seleccionar la variable de sistema path para editar e ingresar estas variables

creadas (ver figura 34).
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Figura 34: Configuracion de las variables de entorno en el path del sistema

Varia
Var :
ch | Cwindows\System32\WindowsPowerShellyw1.0\ A Whzms
Int Chwindows\System 32\0penSSHY
on CAORAWINSS\dki\bin Hoaiticar
Pat CAPROGRA~ZNBMYCLIENT~1
TEI CAPROGRA~Z\IBMACLIENT~1\Shared e
T | C\PROGRA~2\BMACLIENT~T\Emulator
Ui | G\Program Files (x86)ANVIDIA Corporation\PhysXiCommon o
Ui %SystemRoot%\system32 Eliminar
] %SystemRoot%
%SystemRoot%\System32\Whem
%SYSTEMROCT%\System32\WindowsPowerShellyw1.0y Subir
. HBSYSTEMROOT%\System32YOpenSSHY
Varia | o) AVA_ HOME%AbIN Bajar
Val | %M2_HOME%\bin
co | C\Program Files\Gityemd
Dri | C\Program Files\nodejsh, Editar texto...
14 C\ProgramData\chacolatey\bin
M2 | divusersyluceroai\AppData\Roaminginpm
NU | C\Program Files\AmazonyAWSCLIV2Y
09 | diusersyluceroa\Documentsiallure-2.13.8bin
pat | di\usersyluceroa\Documentsilicencia_readyAPhsoapUl-license_..
| pa | CAProgram Files (x86)\dotnety v
Aceptar Cancelar
Aceptar Cancelar

Fuente: Elaboracion propia

- Validar las configuraciones e instalaciones realizadas con los siguientes

comandos (ver figura 35).

e java--v
e mvn--v

e git—version
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Figura 35: Validacion de las configuraciones en la consola de Windows

BN CAWINDOWS\system32\amd.exe — ) X

D:\users\jluceroa>java -versiaon

java version "1.8.@ 281"

Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.8.8 281-be9)

Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 25.281-b89, mixed mode)

D:\users\jluceroa>mvn --version

lApache Maven 3.6.3 {cecedd343002696d0abb50b32b541b8a6ba2883F)

Maven home: d:\users\jluceroa‘\Documents\Tools\apache-maven-3.6.3\bin\..

Java version: 1.8.8 281, vendor: Oracle Corporation, runtime: C:\Program Files\Java\jdkl.8.@ 281\jre
Default locale: es_PE, platform encoding: Cpl252

0S name: "windows 10", version: "10.8", arch: "amdé4", family: "windows"

D:\users\jluceroa>git --version
2it version 2.31.1.windows.1

D:\users\jluceroa>,

Fuente: Elaboracion propia

- Crear el espacio de trabajo, iniciar Eclipse e instalar el plugin de Cucumber

para poder usar Gherkin (ver figura 36).

Figura 36: Instalacion de plugin de Cucumber en Eclipse

=

Available Software

"

Select a site or enter the location of a site

Work with: | type or select a site v Add.. Manage.,
Select All
Name Wersion
[C]® There is no site selected
S ~dd Repositary x
Name: | Cucumber Loca
Location ‘ http:/fcucumber. github.com/cucumber-edipse/update-site Archive..
) Add Cancel
Details
[ Shaw anly the latest versions of available software ] Hide items that are already installed
[+ Group items by category What is already installed?

|| Show only software applicable to target environment

[v] Contact all update sites during install to find required software

7 { Cancel

Fuente: Elaboracion propia
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- Crear el proyecto para empezar a realizar la implementacion de las pruebas
automatizadas y validar que el plugin de Cucumber se haya instalado de
forma correcta. Se observa en la siguiente figura que al crear un archivo
tipo feature por defecto contiene un ejemplo de historia de usuario con las

caracteristicas de Gherkin (ver figura 37).

Figura 37: Validacion de la instalacion del plugin de Cucumber

it Navgste Search Preject Run Windew Help

PYOvaAvAvEGY S viiwlwe v

et feature
¥author: your.emaildyour.domain.com
¥Keywords Summary :

3 #Feature: List of scenarios.

4 ¢Scenario: Business rule through list of steps with arguments.

S #Given: Some precondition step

6 #dhen: Some key actions

#Then: To observe outcomes or validation

¥And,But: To enumerate more Given,ihen,Then steps

9 #Scenario Outline: List of steps for data-driven as an Examples and <placeholder>
o #Examples: Container for 3 table

1 #Background: List of steps run before each of the scenarios
12 #""" (Doc Strings)
13 ¢| (Data Tables)

4 wa (Tags/Labels):To group Scenarios

5 #<» (placeholder)
16 ¢°*
17 ## (Comments)
3 #Sample Feature Definition Template

8
eature: Title of your feature
I want to use this template for my feature file

Title of your scenario
I want to write a step with precondition
some other precondition
nen I complete action _
\nd some other action
and yet another action
Then I validate the outcomes
ind check more outcomes

:: Title of your scenario outline
en I want to write a step with

n I check for the in step

Then I verify the in step

name | value | status |
namel | 5 | success |
|

name2 7 | Fail |

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

Creacion del proyecto utilitario_auto:

En este proyecto se implementard los métodos genéricos que van a ser
utilizados por los proyectos sys-auto-def-env y sys-auto-app-env, tanto para
proyectos Web y APIs, donde solo se podrd adicionar nuevos métodos y no
modificar los ya existentes porque estos métodos serdn usados por todos los
proyectos de automatizacién. Este proyecto utilitario-auto fue implementado en
conjunto con el equipo de automatizacién de pruebas.

En la figura 38, se muestra la estructura de carpetas del proyecto con las

clases creadas.
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Figura 38: Estructura y clases creadas para su implementacion del proyecto utilitario

Fle Edit Source Refactor Nawvigate Search Project Run Window Help
- - DN tvOvlvQv §Ov ™~ - v i owt v -
% Package Explorer Yo JUnit

2 Inout java

i PygeObjectUtiljsva

tsrgat

enkinsfile
pipsine_config groovy
® pomoml

% README

Fuente: Estructura de carpetas del framework de automatizacion

Donde las clases:

ConexionAWS: Contiene los métodos y las conexiones hacia los
servicios de AWS que serdn usados en el proyecto de automatizacioén de

APIs (ver figura 39).

Figura 39: Clase que contiene las conexiones a los servicios AWS

9 public class ConexionAkS {

14 TreeMap<String, String> awsHeaders = new TreeMap<String, Strings();

15 awsHeaders.put(“host™, host);
awsHeaders.put(“content-type", "_‘);
awsHeaders.put(“x-amz-target”, R —— ) ;
awsHeaders,put(“content-encoding”, "mummml');

AwSV4AuthTemp awsV4Auth = new AWSV4AuthTemp.Builder(apikey, secretXey)
.region(region)/
.service("execute-api")// e elastic search. use your service name

debug()/
.build();
Map<String, String> header = awsV4Auth.getHeaders();
for (Map.Entry<String, String> entrySet : header.entrySet()) {
String key = entrySet.getkey();
String value = entrySet.getValue();
restAssuredRequest.header(key, value);

}

public Response conexion(String protocolo,String region,String metodo,String host, String urlPath, String apikey, String secretXey, String json
System.out.println(protocolo + " "+ regiont" "+ metodo+" "+host+" "+urlPath+" "+apikey+" "#secretkey+" “+jsonRequest+ " "+ restiAssuredReque

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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ConexionDB: Contiene los métodos y las conexiones a distintas bases de

datos y se hace uso del patrén Singleton (ver figura 40).

Figura 40: Clase que contiene la conexiones a las bases de datos

8

9 public class ConexionBD {

1@

11 // singleton

12 private static ConexionBD ebj = null;

13

14 private ConexionBD() {

15 }

16

17 public static ConexionBD getInstancia() {

18 instanciar();

19 return obj;

28 }

21

22 private synchronized static veid instanciar() {

23 if (obj == null) {

24 obj = new ConexionBD();

25 }

26 }

27

28 @override

29 public Object clone() throws CloneMotSupportedException {

ie throw new CloneNotSupportedException();

31

32 // singleton

33

34 public Connection conexionBDOracle(String server, String puerto, String bdSid, String bduser, String bdpass) {
35 Connection conexion = null;

36 String url = "jdbc:oracle:thin:@//" + server + ":" + puerto + "/" + bdSid;
37

38 if (lurl.isEmpty()) {

39 try {

49 Class.forName("oracle.jdbc.driver.OracleDriver");
{1 conexion = DriverManager.getConnection(url, bduser, bdpass);
151 } catch (Exception ex) {

43 System.out.println(ex.getMessage());

4 ex.printStackTrace();

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- ExcelUtil: Contiene los métodos de lectura y escritura del archivo Excel

hacia los features del proyecto (ver figura 41).
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Figura 41: Clase que contiene los métodos de lectura y escritura hacia los features

3'rmport java.io.BufferedReader;
34
35 public class ExcelUtil {
7/ static XSSFWorkbook wrkbook:
/ static XSSFSheet wrksheet;
39 static Hashtable dict = new Hashtable();
48 static Hashtable dictData = new Hashtable():
41 static Hashtable dictDataRow = new Hashtable();
42 static int columna = @;
43 static String archive = "";
44 static Workbook workbook;
45 static Sheet sheet;
46
47= public void cerrarIn{FileInputStream fileInputStream) throws Exception {
48 if (fileInputStream != null) {
49 fileInputStream.close();
58 }
51 }
52
53= public void cerrarkb{Workbook workbook) throws Exception {
54 if (workbook l= null) {
55 workbook.close();
56 }
57 H
58
59= public void cerrarOut(FileOutputStream fileOutputStream) throws Exception {
60 if (fileOutputStream != null) {
61 fileOutputStream.close();
62 }
63 }
64
65 public void cerrarkWbz() throws Exception {
66
67 workbook.close();
68
69 ¥

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- GeneralUtil: Contiene métodos genéricos que pueden ser usados en los

distintos proyectos y se hace uso del patrén Singleton (ver figura 42).

Figura 42: Clase que contiene los métodos genéricos que serdn consumidos por
distintos proyectos

27 public class GeneralUtil {
28
a 29 private ConexionBD conexionBD = ConexionBD.getInstancia();
3@
31 // singleten
32 private static GeneralUtil obj = null;
33
34 private GeneralUtil() {
35 }
36
37 public static GeneralUtil getInstancia() {
38 instanciar();
38 return obj;
40 }
41
42 private synchronized static void instanciar() {
43 if (obf == null) {
44 obj = new GeneralUtil();
45 }
46 }
47
48 @override
- 49 public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
5@ throw new CloneNotSupportedException();
51
52 // singleton
53
54 public String fechaAgregarTiempo(String fecha, String formato, int cale, int cant) {
55 try {
56 SimpleDateFormat simpleDateFormat = new SimpleDateFormat(formato);
57 Date date = simpleDateFormat.parse(fecha);
58 Calendar calendar = Calendar.getInstance();

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion
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- Inout: Contiene métodos de escritura y lectura hacia los Excel luego de la

ejecucion de los escenarios (ver figura 43).

Figura 43: Clase que contiene los métodos de escritura de los resultados de la ejecucién

import java.util.list;

public interface Inout {

oy B oW

.

List<List<String>> leerDD(String hoja) throws Exception;

0o

9 void escribirDD(List<String> listaString, String id) throws Exception;
La
1 void escribirDD(String string, String id) throws Exception;
L2

L3 void escribirNuevoDD({List<String> listaString, int dataDriven) throws Exception;
14

LS void escribirNuevoDD(String string, int dataDriven) throws Exception;

L6 }

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- PageObjectUtil: Contiene los métodos para realizar las interacciones con
las aplicaciones web (ejemplo: dar clic, escribir en un campo, seleccionar
un combo, verificar que un texto este visible en la web, etc..).

Como se muestra en la siguiente figura 45, estos métodos serdn usados al
momento de realizar las acciones al momento de automatizar aplicaciones
web, donde todos los métodos creados deben enviar como pardmetro la
instancia de Selenium, el localizador y posicion del elemento.

Como se observa en la figura, los métodos selectDropDown 'y
seleniumEscribirSinClickClear reciben como pardmetros la instancia de
Selenium, el localizador del elemento, la posicién del elemento y el valor

que se desea escribir y seleccionar (ver figura 44).
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Figura 44: Métodos de interacciones con la aplicacién web

L1ST<neDElement> 11s5Ta = weoUriver.tindtlements(oy);

if (1lista.isEmpty()) {
WebElement we = lista.get(pos);
1428 JavascriptExecutor js = (JavascriptExecutor) webDriver;
421 js.executeScript(“arguments[@].click();", we);
2 sleep(1.5);

if (key l= null) {
143 sleep(1.50);
14 ve.sendKeys(key);

5 public void selectDropDown(WebDriver webOriver, final String xpath, String valor) {
146 By by = By.xpath(xpath);

148 try {
14 Select drpTipo = new Select(webDriver.findElement(by));
45¢ drpTipo.selectByVisibleText(valor);
151 sleep(1.50);
g }catch(Exception e) {
System.out.println(“No se pudo seleccionar el elemento");

}

1424 }
1426 public void seleniumEscribirSinClickClear(WebDriver webDriver, final String path, int pos, String valor, Keys key) {
3 By by = By.xpath(path);
428 List<webElement> lista = webDriver.findElements(by);
438 if (!lista.isEmpty()) {
131 WebElement we = lista.get(pos);
433 if (we.isDisplayed()) {
1434 sleep(0.25);
14 we.sendKeys(valor);

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

Luego de terminar de implementar el proyecto utilitario-auto,

versionamiento en el repositorio GitHub (ver figura 45).

Figura 45: Versionamiento del proyecto utilitario-auto en GitHub

se realiza el

& I  ctilitarios-auto-gap-v1  intemsl

<> code @ bssues  [1 opullrecquests @ acions [ projects 0 wiki @ Securily 122 insights

H releaze = P 2 branches 0 tags Go to file

17 Conlribule «

This hranch & fi commils ahead of masler.

_ Merge branch release ol bitps: b beom T o, senseat an 10 May ¥ 57 commils

I settings primercommitfeature 2 years ago

| lib ‘primercommitteatire 2 years agn
B srosmaingava, SRt Merge hranch 'releass' of htpeddoithobcon, TR i ano... lazt mpnth
[ classpath ‘primercemmitfoature 2 years ago
M .aitignere ‘primercemmitfoature 2 years ago
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azes aublish2d

Packages

Fuente: Repositorio del proyecto de automatizacion
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Después ingresar a Jenkins y crear un pipeline multibranch y realizar las

configuraciones para que consuma el proyecto desde GitHub y genere la libreria

y lo publique en Nexus, cada vez que se realice un cambio en el proyecto se

generara una nueva version de la libreria (ver figura 46).

Figura 46: Configuracion del pipeline multibranch utilitario-auto

Panel de Contral * [l * utilitarios-auto-gap-v1

General Branch Sources Build Configuration Scan Multibranch Pipeline Triggers Orphaned ltem Strategy
Praperties Pipaline | ibraries lenkins Templating Frgine Folder Properties
Lisaoie

(No new builds within this Multibranch Pipeline will be executed until it is re-enabled)

Branch Sources

Health melrics

Git =
Project Repository 7
https:fgithub, com, T litanios auto-gap vl
Credentials 7
User to connect with Github Enterprise [ N L4
=N
Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion
Después de realizar la configuracion, realizar la ejecucion del pipeline (ver figura
47).
Figura 47: Ejecucion del pipeline multibranch utilitario-auto
Panel de Control  * - ¢+ utilitarios-auto-gap-v1 * release *
Ll Pipeline release
L Status
Full project name: -.,'ul litarios aulo gap w1/ release
= Changes.
s#ny  Last Successful Artifacts
D Constrir ahora pipeline canfig.groavy 3.4 KB sz view
@ Ver Canfiguracisn | ‘//T e
%, Full Stage View Stage View
' Open Blue Ceean
ieling Syntax Daclarative: Install valt i = IMOk_e
@ Fipeline Synt: Mpatm . ;mciﬂ s:iu. Build  Publish  Deploy Riz:is::n
:‘:): Historia de tareas Tendenca A Awerace starge times: 130ms Oms ms 10s 25 Oms ams
Fwerage Tull rn Lime: ~Tmin 41s) . . . &
QU Filter builds...
@ 23g 1

@ m 10-rrny-2022 1295

@ s 25 abr 2022 164

—~

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion
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Una vez que termine la ejecucion, ingresar a Nexus para obtener la version de la

dependencia, esta libreria serd usada en los proyectos ami-auto-def-test y ami-

auto-app-test (ver figura 48).

Figura 48: Publicacion de la libreria utilitario-auto en Nexus

Browse

Q0 ‘Welcame

» Q Szaich

= Browse /

HITML WVigwr

S 1020 UG 29481

maven-snapshots

1O-SMNAPSHOT

S LN
| L2290

| LR AN A

L 2022002007065 &
L0 200 PONFOIRIE0T &
L0200 20008 233406 7
10-200 20008 2334198
o 10-202 204132233119

| LERAE 2006001
| LEF 2O A0 606 16
FU mtikranias aute gap el 10 202 20510071606 16 jar
iktaas aute gap e 10 202 2050071606 16, acmd S

& auto/util/utilitarios-aute-gap-vif10-SNAPSHOT

Alvanced searc)

Wersion L 001606 16
Most popular verslon

Age

Popularity

Usage

Apach: Baven - L]
Inesert s sippe it your pon,sml

<dependency >
<groupldaute, utile/ groupld:
cartifactIdsutilitarios-auto-gap-vic/artifactId
<wersion:l.8-28220518.171686-16<  varsions

< fdependency

Fuente: Nexus del proyecto de automatizacion

Desarrollo de los scripts de pruebas automatizadas para aplicaciones web:

Crear el proyecto ami-auto-app-test con la estructura definida.

- Proyecto: ami-auto-app-test

En la figura 49, se muestra la estructura del proyecto ami-auto-app-test.

Figura 49: Estructura de carpetas del proyecto ami-auto-app-test

Fuente: Estructura de carpetas del framework de automatizacion
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- Luego agregar las dependencias de Serenity, Selenium y del proyecto
utilitario-auto en el archivo pom.xml para hacer uso de los métodos

genéricos (ver figura 50).

Figura 50: Dependencias en el archivo pom.xml del proyecto ami-auto-app-

test

107:3{ serenity.version}: /ve

Td>net. serenity -bdd: /groupTd
sctId>serenity - cucusber.
i0:%{ serenity . cucumber .version}

0. codehaus . groovy< /group
1d>groovy-all: /artifactid
1.8.6¢/ve

;pid>org.assert]</sroup
srtifactid-assert]-core/a
13.8.8< /versi

Org. SONArSOUrCe . SCANPRT . MAVeN- /g
1d>sonar-maven-plugin: /artis

pidsorg.apache. logging. logdj
1>20gad-apl<artifactT
i0n72.13.0¢ /versian

yTd-org.apache.logging. logsi /g
t1d>1ogd$-core: /artifa
192,138/ vs U

auto.util</groupld
1d>utilitarios-auto-gap-vic/artifactlc
1.0-20026425.214307-14. ersion

ende

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

Realizar el mapeo de los objetos requeridos para interactuar con los elementos
de la aplicacidon web, para esto usar los localizadores tipo xpath relativo simple
y compuesto ya que nos brindan una mayor precision para ubicar los

elementos (ver figura 51).

Figura 51: Mapeo de objetos de la aplicacién web
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wosames s dates pera mostrarte pliees i
per e e Ly sus o, 100% online. / >

= enntaTnEr- Loen Ingin chenkhoes™ s cfd e
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iner foenlogin fouter®s o/divs

inputéphone 271100 5599 e iy A= aeer lagarid e fd e
.i/ <fulie

Foadiv closs-"link container® o/ divy tlee
*ediv id="dcan scrall” class="screll rontainer®r.cfdive
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B3 fceotorpoton cePrzceni

input-fiald1child: ‘phone] 1661 A v

A0 Tenrings v Card cones

nputcd  Layout  Dventlistoners  DOM Dreskpoints  Fropertios  Accossibility

Fuente: Sitio web del proyecto a automatizar
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- Una vez mapeado los objetos de la aplicacién web, se debe escribir en la
clase XpathAMI ya que si cambian las caracteristicas de los elementos
solo serd necesario modificarlas en esta clase y no en las que las van a

consumir (ver figura 52).

Figura 52: Clase que contiene los objetos mapeados de la aplicacién web

& warkspace-capanats - 1i-tuta-apa-test- ] fsrmain feve fmac applepath X path AN java - Ecipse IDE - O
roe Refactor Nawigate Seawh Frojec Run Window Help
- BesrOvRvrhr #FE -~ - e o A TPy J

0 ¥pnthaAMLjav
1 package [ spp-xpath;
3 import WA util.Constantes;
5 public class XpathaMI {
7 private static Xpath&MI obi = null;

private NpathAHI{) {
H

public static XpathiMI getInstancia{) {
instanciar();
return obj;

t

private synchronized static vodd instanciar() {
if (obf == null} {
obj = mew Xpath&MI();

H

t

#override

public Object clome() throws CloneNotSuppertedException {
throw new CloneMotSupportedExcepticon();

H

/Pantalla Ingresa tus datos
public final String xpath_tipoDocumento ="
public final string xpath_btrlomencemos
public final String xpath_inputDocument
public final String xpath_inputCE = *
public final String xpath_inputDHI =
public final String xpaht_inputCelular =

select[@nane="documentSelected’ ]°;
=" container-formlogin__footer' ]/child: :button[ text()='Cotizar gratis®]";
='Nro. de documento’]";
s=' input-fiald' ]/chi ut[Ftype='taxt' and @name='C.E."]";
[clazss’ input-field  ]/child: :input[itypes'text’ and @names'ONE']";
fdiv[@classs’ input-field® ]/child: : input[@name="phone' ]";

Pantalla elige plan
public final String xpath_lbl = "//a
public final String xpath_nrcPlane
public final String xpath_btnComprar s °
public final String xpath_listaPlanes = "/

ss="headermobile_text titl
class='cards-content’ ]/
on[@iclasse"btn__primary’ a
v[Bclass=' card-plan_title' 1//b";

2 1/child: :h2[text{}="Elige tu plan ideal']";
div";
()= ' COMPRAR" ]";

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Luego de mapear los objetos con los que vamos a interactuar, crear la clase

base (AppAmiPage), donde:

e Se especifica la URL de la aplicacion web que se estd
automatizando.

e Se instancia los xpath y pageObjectUtil para poder usar en los
demds page que se crearan.

e Se inicializa y abre el navegador web

En la figura 53, se muestra la clase base page que contiene la URL y xpath

de la aplicacién web que se va automatizar.

76



Figura 53: Clase base page

S workspace-capa-auto - ami-auto-app-testvifsc/mamfwalimac/app/page/App AmiPage java - Eclipse IDE
Fide Edit Scource Refactor Nawgate Sesrch Project Run Window Hel

GuovOovavQraagvr s v pi v . v - - |

* Package or “AppAmiPage java
- : package - 3pp.page;

-limrt java.util.concurrent. TimeUnit;

10 sbefaulturl(*https:/ /AN con/ comprar/seguro-salud")

11 public class AppAmiPage extends PageObject{

12 protected String peso;
protected PageObjectUtil pageObjectUtil = PageObjectUtil.getInstancia();
protected XpathAMI xpathAMI = XpathaMI.getInstencia();
protected XpathTyp xpathTyp = XpathTyp.getInstancia();

public void inicializar() {
open();
getdoriver().manage().deleteAllCookies();
a getDriver() .manage() .window() .maximize();
getOriver().manage().timeouts().implicitlynait(2L, TimeUnit.SECONDS);

ValidarTyp java 2 }

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Después crear una clase por pantalla de la aplicacién web que se va a
automatizar y heredar de la clase AppAmiPage para realizar las
interacciones y acciones, como podemos ver en la figura 55, contiene las
acciones y los paso a paso de las pruebas utilizando los xpath y métodos
genéricos definidos en los utilitarios, también utilizar el método
Serenity.takeScreenshot() para capturar las evidencias mientras se realiza

la ejecucion (ver figura 54).

Figura 54: Clase page que hereda de la clase AppAmiPage

© workapace-capn- o - aemi- v app-testd /sl muivaimacfapp/ page RegitryDato P age jrve - Ecipse 1D o

Wosie Hed

begritanisge s

package NI app page;

- AT “dmport java.vtil.logging.logger;
A rie public class RegistrarDetosPage extends AgpaniPage(
Pariage pblic static Logger Leoger = Logger.geti gist ssPage.cl thave());
public vedd registrar_datos_ususrio(String ti ng mroDocumento, String celular) {
+ RagyatrarCatosiage javs. Sngresa_informacion selocirmnts, eluler);
Regst Purscnahes pagecvjectitil. umdaitPatrapgear (getdriv hAM1. xpath_btnComencemos, 128);

Tick(getDriver(), xpathANl.spath_bt=Comencesos, §);
Looger.info("Se registro dito: del wsuario");

tos_usuirio_swevo(String t te, String nrod 10, String celular) {
n_usubrio(tiscbocuemnto, n elular);
il.seleniumiaitPatnigpear(getdriver(), xpathiMI spath_inputdia

11.sleep(1);
niunclick Intarcepted(getriver(), xpathini, xpath_lbl0ia, 0);
niusE scrivirsinClickClaar(getriver(), xpathANT,xpath_inputdia, 8, gesers_valores(Variables.diaver), Keys.WUAL);

p(1);
11, seleniust scribirsinClickCloar(getOriver(), xpathANI.xpath_inputies, 8, gesera_valores(Variables mewiex), Keys.Wil);
11.5leep(1);
pagecsiectutil, st Thekclonr (g (), npathANI. xpath_inputhnis, 9, (variables. ) Varisbl ), Keys.NAL)
pagecvjectutil.sleep(l);
Sarenity. tanescreenshot();

! il ppear(getdriver(), xpathill. «path_btnCovencesos, 129);
pagecvjectutil.cloop(1);
pagectjectutil. seleniunclich (gotbriver(), xpathANI. xpath btelorencesos, 0);
Looger.info("Se registro ditos del wwario nuevo”);
¥

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Luego de mapear todas las pantallas de la aplicacion web, crear las clases
Step donde se instancia los page que se utilizara para definir los paso a

paso y las validaciones que luego seran usados en los definition (ver figura

55).
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Figura 55: Clase Step que utiliza los métodos page para realizar las acciones

EvetiTorearoRing svadastup
packoge NI App, step;
«dmport static org.junit.Assert.assertEousts;
18 public clasy EnitirTercerohagistracostep {
private AppAMPaga appmm.

private regi
private tlegirPlanPage elegirPlanfage;

HdCSIep v

private VallicatmisionPage valicafwisionPage;

@5tep("t] usuario ingresa s la web de seguro de salud”)

public void Lngresar_SeguroSalud() {
appamiPage.inicializar();

}

Step(*E1 usuario registra sus dato:
publl( void re(: trar,_datos(String
registrarbatosPage, registrar_da

String celular) {
mento, celular);
'

£E5(*EL Usiario valida e umero de planes’)

pwu: void valida_nroPlanes(
assertequals("La cantidad o planes as difarente: *, Varlables.nroblanes, slogirPlanFage.obtiono_nroPlanes()};

S

#p(*E1 usuarin selecciona un plan®)
pueuc void seleccionar_plan(String plan) {
elegirPlanPage. Alecc:onlr_phn(: an);

*p(*E1 usuario registra sus datos persorales*)
nlﬁllr void registrar. dnewer!omln(urx % Correo,
registrarDatosPersonalesPage. reglstrar_ditos_persorales{corrac
'

ep("E1 usuario seleccions com e cpeldn Mo todas las preguntas®)

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Una vez finalizado el proyecto se realiza el versionamiento en el

repositorio GitHub (ver figura 56).

Figura 56: Versionamiento en GitHub del proyecto ami-auto-app-test

Pull requests  Issues  Marketplace  Explore

S I 2ri-auto-app-test-vl nems @wiatch 0 - % Fork 0 T oste 0 -

< Code (D lssues 11 Pullrequests (D actions [ Prajects [0 wiki D Security 5 [ Insights 8 Settings
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ot e gue this message secauss pou Fave seen grarled ooms Lo Depercaie, & erls foe Lis rescsilay, Mo description, website, or toplcs provided.
M Readme
¥ release = P 2 branches 0 tags Go ta file Add file ™ T 0 stars
@ 0 watching
This branch is 4 commits behind master, 11 Contribute - W0 tarks
-.‘ie TRl IRV escenanio fyp . wne 9 days ago {510 commits Releases
settings vipdate kogger 2 menths ago
W srcdmaingjavadimac 5P ANIRGA NUEYD BECRNATN Ty 9 days aqo
[ .classpath uprate lagner 2 mnnths aqo Packages
[ .gitignere ipdate gitignere 2 menths ago Mo padkages aualshec

Fuente: Repositorio del proyecto de automatizacion
- Después de realizar el versionamiento ingresar a Jenkins y crear un

pipeline multibranch para realizar las configuraciones para que consuma

el proyecto ami-auto-app-test desde GitHub y genere la libreria y lo
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publique en Nexus, cada vez que se realice un cambio en el proyecto se

generara una nueva version de la libreria (ver figura 57).

Figura 57: Configuracién de proyecto ami-auto-app-test en un pipeline

multibranch

Panel de Control * [l * ami-auto-app-test-vl +

Properies Fipeline Libraries lenking lemplating Engine Folder Praperties

(Mo new builds within this Multibranch Pipeline will be executed until it is re-enabled)

Branch Sources

Git

Project Repository 7

htpesdaitbuhecom, i e app Test oy Loit

Credentials 7

User to connect with Github Enterprise | N llld

General Branch Sources Build Configuration Scan Multibranch Pipeline Triggers COrphaner Item Strategy

Health metrics

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

En la figura 58, se muestra la ejecucion del pipeline para la generacion de la

libreria en Nexus.
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Figura 58: Ejecucidn del pipeline ami-auto-app-test para la generacion de

libreria
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Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

Luego de la ejecucion, ingresar a Nexus para obtener la version de la

dependencia, esta libreria serd usada en el proyecto ami-auto-def-test (ver

figura 59).

Figura 59: Publicacién de la libreria en Nexus del proyecto ami-auto-app-test
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Fuente: Nexus del proyecto de automatizacion
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Ahora se debe crear el proyecto ami-auto-def-test con la estructura de carpetas
definida (ver figura 60).

- Proyecto: ami-auto-def-test

Figura 60: Estructura de carpetas del proyecto ami-auto-def-test

Fuente: Estructura de carpetas del proyecto de automatizacion

- Lo primero que se debe realizar es agregar como dependencia en el archivo
pom.xml el proyecto utilitario-auto y ami-auto-app-test para hacer uso de

los métodos genéricos creados (ver figura 61).

Figura 61: Configuracién del archivo pom.xml con las dependencias de los
proyectos ami-auto-app-test y utilitarios-auto

BPY . SOPAFLAURER . LANREF . mAURR: / SroupTd:
1d>sonar-maven-plugin: fartifactId

1.3.17¢ versi

Idvorg.sfaj: /groupla
1d:81fa§-apis far tifactld
1.2.5

suto. stEl: fgroupTd:
Idsutilitarios-auto-gap-vis/artifactIds
18- 20220425, 21407 - 14 (veraion

auto.app:/groupld:
1d:amk -auto-app-test-vic fartifactld
1.8-26020689, 1809657 /versicn

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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- Ahora descargar el driver del navegador con el que se va a trabajar, en este
caso se trabajara con Chrome; se debe validar la versiéon de Chrome para

realizar la descarga del driver (ver figura 62).

Figura 62: Validacién de la version del navegador

G Conﬂg uracion QO Buscar ajustes
. .
2 Googleytd Informacién ce Chrome
B Autocompletar
(O Google Chrome
G’ Privacidad y seguridad
La actualizacién ya casi ha termnado. Reinicia Chrome para completar la
&  Aspectn @  actualizacion. Reiniciar
Wersidn 102.0.5005.63 {Build oficial} {64 bits}
Q. Buscador
Obtener ayuda de Chrome A
BN Navegador predeterminade
Metificar un problema A
() Alabrir
B2  Tunavegador esta administrado 4
Configuracidn avanzada -

Fuente: Navegador web utilizado para la automatizacion

- Después de validar la version, ingresar a descargar la version 102 del

driver de Chrome (ver figura 63).

Figura 63: Pigina oficial de descarga del driver de Chrome

cr for Chro... ClromeDiiver

WehDriver is an open sawrce tonl for automated testing nf webapps across wany browsers, Tt provides capabilities for navigating to web pages, user input, Tavascript execution, and
maore, ChromeDriver is a standalone server that implements the W3C WebDriver standard. ChromeDiriver is available for Chrome on Android and Chrome on Desktop (Mac, Linus,

dndows and Chromes),

“fon can view the corrent implementation status of the WebDriver standard here,

All versions available in Downloads
= latest beta release: Chromeliriver 103.0.5060,24

» Latest stable release: ChromeDriver 102.0.5005.41

ChromeDriver Documentation

= Gelline sturbed with ChrumeDriver on Desklop Dimdows, Mac, Linos)

= Chromebriver with Android

= ChromeOptivns, the capabilities of ChroweDriver

= Mabile ermulation

Fuente: https://chromedriver.chromium.org/downloads
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Una vez que se descarga el driver, se debe agregar el driver en la carpeta

especifica del proyecto (ver figura 64).

Figura 64: Ubicacidn de la carpeta driver en el proyecto

File
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tdit Source
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Refertor Mawigale Search Project Run Window
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& ami-auto-app-test-v1 [ami-aulo-app-test-v

ami-auto-def-test-w1 [ami-auto-def-test-u?
= sreftest/ava
i = sroftest/resources

e dataDriven
~ G driver

i chromedriver,exe

i > features
B\ JRE Systern Librany [
= Maven Dependencies
= srofmaind|ava
> Sr
= target

% lenkinsfileWin
W pom.xml
[ READMEmC

= seranity properties

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

Luego

se debe realizar las

configuraciones en el archivo

serenity.properties del proyecto (ver figura 65):

contrario debe mostrar un Timeout.

e Se indica el navegador con el que se va a trabajar.

e Se indica al artefacto las rutas donde se encuentran los drivers de
los navegadores que vamos a usar.

e Se indica que se va a usar varios navegadores.

e Se indica que el navegador se inicie maximizado.

e Se indica para que reconozca los caracteres especiales en los
reportes que se van a generar.

e Se indica un tiempo especifico de espera para que reconozca los
componentes de la web, de lo

[ ]

Se indica para que realice capturas de pantallas cuando falla la

aplicacién web y no se tiene mapeado.
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Figura 65: Configuraciones del archivo serenity.properties

nc-sandbox, --disable-dov-shn-usage, - -renote-debugging-zort»3222

1 sr #FOR_FATLURES
serenity, compress Fllenaves=false

Fuente: Cddigo fuente del framework de automatizacion

- Luego se debe escribir el escenario de prueba disefiado en lenguaje
Gherkin en Cucumber y los datos de entrada serdn consumidos desde un
Excel al momento de realizar las ejecuciones.

Como se puede visualizar las lineas sombreadas de amarillo escritas en el
primer escenario son reutilizados por los demds escenarios permitiendo

agilizar la implementacion (ver figura 66).
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Figura 66: Diseo del escenario de prueba en el feature en lenguaje Gherkin
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And respondemos con no todas las prnguntii
&nd registramos la direccion "<dpto:”
and realizamos el pago “:nroTarjetas”

rovincias®,

!mafmhuatal’ruebﬂlpﬂ TercercRegistradoFamiliar
Examples:
|e|t1poDncumem.o|nrwocnmm|oelular |familiares |plan  |correoc

aiven inlnnml a la web seguro de zalud
&nd registramos datos del wsuario nueve ":tipsDocumentas”
khen seleccionamos un plan ":plan:"

And respondemos con no todas las rlr-llluntu
&nd registramos la direccion “"<dpto:®
And realizamos el pago “<nroTarjeta:" » < nombre
Then validar emizion del seguro pur; un tercero nuevo sin familiares

SRRDAT dData |18ea-Tar L

Examples

| 1 |MI 1 SSSGGGQQ | 9“999999 |hgu1.| " | Hnrcns | Torres I Cardlm 2 | jesus lucer:

sdistritor”, "sdireccions”
<fvens", “scev:", "<nombre:", “"<apellide:",
Then validar emision del segurc para un tercere rwglstrado con fanllams existentes

istrito:" direceion:"
s “<apellido:",

. R S W i I e S % A e
¥ Package Explorer " v ® EmigianAM feature © ELE
1 1 @Rey ~
2*Feat dsion Segurc de Salud
4 egistrade
5= Scenario ne: 1- Emizién Seguro de Salud con tercero registrado sin familiares
[ Given ingresamos a la web seguro de salud
&nd registramos datos del usuario "<tipoDocumento:”, "<nroDocumentor”, "<celular:"
lihen seleccionamos un plan “:plan:"
] And registramos datos personales “<correo:’
18 &nd respondemas con no todas las preguntas
11 &nd registramos la direccion “"cdpto:®,
1 And realizamos el pago “<nraTarjeta:”, ¢
13 Then validar emizion del segurc de forma satisfactoria
14
15 SHFDAT) @DataPrueba | 1801 -Ter gistrado
16 Examples:
17 Ielnpobucummlnroﬂucmmlululir |plan  |corres |dpta|provincia Idxitrlto |direccion |nroTarieta | fver
12 | 1 om; |ararazay 9929099999 | Regular |abojgmail . com|LIHA |LIMA LT |san miguel| |aT22

1% Gcenario Outline: 2- Emisidn Seguro de Salud con tercero registrade con familiares existentes

And registramos datos del usuario “<tipoDocumento>”, "<nroDocumento:", "<celular:"

And reglstramos datos personales del titular con familiares “:corres:", ":infoFamiliares:®

“ccorreo:*

|infoFamiliares

|ijonT | 74747111 |##2599959 | hijo, conyuge, hija | Regular |abcigmail. com|hijo, DNI, 58624283 ; conyuge, DNI, 74875368 F

"<nroDocumento:”, "<celulars”

And registramos datos personales del usuario nuevo “:nombre:", “<apellido:", “<apMaternc:", "<correo:", “<genera:"

"<correos"

|| txanucumml nrobocuments | celular |plan|nombre |apellide|apMaterno |correc| genera |dpto|provincia|distrito |direccion|nre
o

|M|LIMA |LTHA [LTHA |abe d45517em161768E

>

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Luego ejecutar el archivo feature para generar los métodos a implementar

en la clase definitions (Cada linea del escenario es equivalente a un método

que serd utilizado en los definitions) (ver figura 67).
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Figura 67: Generacién de métodos desde los feature

1 @Regresion

2=Feature: Emisién Seguro de Salud

3

4 @EmisionTerceroRegistrado

E Scenaric Outline: 1- Emisidn Segure de Salud con tercero registrado sin familiares
6 Given ingresames a la web seguro de salud
g
2

&nd registramos datos del usuario "<tipoDocumento>", "<nroDecumento:", "<celular:>"

lhen seleccionamos un plan “"<plan

and registramos datos personales "<correo:"
1e 4nd respondemos con no todas las preguntas
11 and registramos la direccion "<dpto:", “"<provincia:", "«distrito:", "<direccien:"
12 And realizamos el pago "<nroTarjeta>", "«<fven»", “"<ccv>", "<nombre>", "<apellide:>", "<correo>"
13 Then validar emision del seguro de forma satisfactoria
14
15 Examples:
16 | 2| tipoDocumento | nroDocumento | celular |plan |correo |dpto|provincia|distrito |direccion [InroTar
17 |1]on |47474747 9999 |Regular |abcggmail. com|LIMA |LIMA |LIMA |san miguel Jass171
18

4 >
B Console 2 £ Termin X%k REEHEE ~2 >0~

[sterminateds Prueba feature [Cucumber Feature] C\Program Files\avayjdk1.8.0_281\binyjavawexs (25 jun. 2022 01:45:55)
IYou can implement missing steps with the snippets below:

l@Given("*ingresamos a la web seguro de salud$")

public void ingresamos_a_la_web_segurco_de salud() {
// Write code here that turns the phrase above into concrete actions
throw new PendingException();

@Given("~registramos datos del usuario \'C[N"T*)0", VUCLANW"TON", A(LW"T*IA"S™)
public void registramos_datos_del_usuaric(String argl, String arg2, String arg3) {
// Write code here that turns the phrase above into concrete actions
throw new PendingException();

}

l@When{"~registramos datos personales \"(["\"]1*)\"$")

public void registramos_datos_personales(String argl) {
// Write code here that turns the phrase above inte concrete actions
throw new PendingException();

}

|@When{"*respondemos con no todas las preguntas$")

public void respondemos_con_no_todas_las_preguntas() {
// Write code here that turns the phrase above inte concrete actions
throw new PendingException();

}

l@when("~registramos la direccion \"([*V'T*IN", V"(IAV'T¥IN", VCI*V'TN", V([AV"1%)\"$")
public void registramos_la_direccion(String argl, String arg2, String arg3, String argd) {
// Write code here that turns the phrase above into concrete actions
throw new PendingException();

]
l@when("~realizamos el pago \'([~\"1*I\", V'CIAV'TINV", V"CLAV"T9)N", \UCLAV'TRINT, VCLAVTTRINT, VUCIAVUTRINS™)

public_ \rci.d r'eal_iz._amus_e_l_pagc(string argl, St!"ing arg2, String arg3, String arg4, String arg5, String args) {

< >

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Luego de generar los métodos desde los feature, se deben implementar en
la capa de los definitions (Son componentes reutilizables por otros
escenarios al momento de realizar las automatizaciones) donde cada linea
Gherkin definida en la feature mapea con una anotacién (@Given,

@When, @Then) en la definition (ver figura 68).
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Figura 68: Métodos mapeados con anotaciones en los definitions

Em Tean gistradoDafi o javae
1 pi:klgr- test.definition;

i+ import cucumber.api.java.en.diven; |

12 public class EmitirTercercRegistradoDefinition {
sGivan(""ingresamos a la web seguro de saludS")
public vodd ingresamos_a_la web_seguro_de_salud() {

H

iven{" registramos datos del wsuario VT([AVUTUIVT, VTCIOVTTUIVY ATCIOVTTTINET)
public void registramos_datos_del usuario(String ux_)'\cunento String nroDocumento, String celular) {

H

@nhen("*seleccionamos un plan \"([*\"]*)\"$")
public void seleccionames_un_plan{String plan) {

]

dnhen("*registramos datos persenales \"([~\"]*)\"$")
public void registramos_datos_personales(String corres) {

H

anhen("*respondemos con no todas las preguntasi”)
public volid respondemos_con_no_todas_las_preguntas() {

H

dnhen("*registramos la direccion \"([*\"]*)\", \([*\"1)\", X L I GG [
public void registramos_la ﬂ)reccmn(stnns d:ntu String provincia, Stnng ulsn u.

\"$")
tring direccion) {

]

@nhen("*realizamos el pago \"([“\"1*)\", VT([*\"]*) ALV ATV TN A7) LY e o A
public void realizamos_el pusofstrmg nro ar‘1eta Strins fen, Strins eev, String noﬂbr‘e string apellida, Strin; correa) {

H

aThen("*validar emision del segurc de forma satisfactoriat™)
public void validar_emizion_del seguro_de_forma_satisfactoria() {

H

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- En estas clases no se realiza ninguna légica de programacion solo se
invocan a los métodos de los Steps (Son las clases con los pasos o acciones
a realizar para una definition) y asi enlazar la clase definition con la clase
Step por lo tanto estas clases definitions no se ve impactado si en la
aplicacion web cambian las caracteristicas de los elementos mapeados (ver

figura 69).
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Figura 69: Instanciacién de las clases Steps en los definitions

e pace-cap - def-tessul e/ st/iwaliimac test/definsion/EmaTerceroRegisnadeDefintion jwva - Eclinze IDE - 0

Hle Edit Scurce Refacter Navigat

srch Project Run Window Hep

. CN e vOvYRvQe sGY SME v P i, . ey v o w|re itk Access

o 71 Uit i EmitirRrcsroRegistradoDefinition javs

! package R test.definition;
i+ import cucumber,api.java.en.Given;

on 12 public class EmitirTerceroRegistradoDefinition {

asteps
private EmitirTerceroRegistradoStep emitirTerceroRegiztradoStep;

17 static int contadorfscenariol=e;
ExcelUtil excelUtil = new ExcelUtil();
Utiloef utilDef = new UtilDef();

2 @Given("*ingresamos a 1a web seguro de saluds”)

22 public void ingresamos_a_la_web_seguro_de_salud() {

2 enitirTerceroRegistradoStep. ingresar_SeguroSalud();
}

aGiven(""registramos datos del usuario \"([*\"]*)\", (VTN V(I T\'S™)

public void registramos_datos_del_usuario(String ti mento, String nrodocumento, String celular) {
28 contadorEscenarioles;
enitirTerceroRegistradoStep.registrar_datos(tipsOocumento, nroDocumento, celular);
30 }

@when(""seleccionamos un plan \"(["\"]1*)\"$")

public void seleccionamos_un_plan(String plan) {
enitirTerceroRegistradoStep.valida_nroPlanes();
emitirTar 2 p.seleccionar_plan(plan);

}

anhen("*registramos datos porsonales \"([*\"]*)\*$")
39 public void registramos_datos_personales(String correo) {
3 enitirTerceroRegistradoStep.registrar_datosPersonales(corren);

}

ghen("*respondemos con no todas las preguntass®)
public veid respondemos_con_no_todas_las_preguntas() {
emitirTerceroRegistradoStep.selecciona_preguntasio();

@hen(“~registramos 1a direccion \"([*\"]*)\", \*([*\")*)\", \“([*\19)\",

public void registramos_la_direccion(String dpto, String provincis, String distrito, String direccien) {
emitirTerceroRegistradoStep.registrar_direccion(dpto, provincia, distrite, direccion);

}

swhen(""realizamos el pago \"([*\"JN", \"([*\"1)\", V(LA TN, ATCEPVTON, A"([AV A", (L
public void realizamos_el_pago(String nroTarjeta, String fven, String ccv, String nombre, String apellid
enitirTercerofegistradoStep. realizar_pago(nrofarieta, fVen, ccy, nombre, apellido, correo);

\"$")
String correo) {

R T T s

@Then("“validar emision del segurc de forma satisfactorias")

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- También se debe agregar los datos de pruebas que estardn ubicados en la
carpeta dataDriven y estos serdan leidos y escritos en los features al

momento de ejecutar las pruebas de forma local (ver figura 70).

Figura 70: Ubicacion de los datos de pruebas para la ejecucion local

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

88




- Ahora se debe definir a la clase ejecutora que es la conexién entre
Cucumber y el cédigo, donde la clase runner es el orquestador y gracias a
esta clase el proyecto podrd ser ejecutado y permitird esa conexioén, donde
le especificard los escenarios y tags de una feature en particular para su

ejecucion, donde:

e Features: Aqui se coloca la ubicacion del archivo feature.
e Glue: Aqui se coloca la ubicacion de los definitions.
e Tags: Aqui se inserta el escenario o escenarios que se van a
ejecutar.
Cada vez que se ejecute el runner buscara el archivo con extension .feature
que se ha especificado, donde se encuentra cada uno de los paso a paso de

los escenarios que se desea realizar (ver figura 71).

Figura 71: Configuracion de la clase runner

v - Edipss IDF

1 e rimac.test.run;
« Ay ava.io. I0Exception;
iRuniith(RunPersonalizar.class)

public ¢l

public static void pre
ExcelUtilPropio. ge
ExcolUtilPropio.ge
}

() .copiarplantillas();
() .escribirFeatures();

Shftercla
public static void after() throws IOException {
utilef.getInstancia() .creararchivoreparte();

|

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Luego de implementar de forma local, se debe configurar el proyecto para
que consuma los datos de prueba de una ruta compartida para realizar la

integracion con Jenkins (ver figura 72).
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Figura 72: Configuracién de los datos de prueba de una ruta compartida

3 public class Variables {

/# data driven y ptres archives
public static int romercfolommas =
public static finmal String user
public static final String res = "sro/test/rescurces/databriven/Plantilla/™;

public static fimal String rwtolocolPtontilla = " ftest/resources/datalriven/Plantilla/";
public static fimal String rutoRemotoPlontille = “smb: /[
public static fimal String rwtaPtontitlas = res + "DataPrusba.wlsx";

public static final String ruto = res + System. getProperty( user. name’) + "/%3

£f data drlven y local
public static fimal String Rutalecol = “sreftest/resources/dataDrivens";

ff data driven y otros archives
publie static final Ztring Autofewmots =
publie static final String DotaPreebs = "DstaPrueba. xlsx";
public static final String Usorfewots = "SI

public static final 3tring File_rewoto = RutaRewotio + DotaPruehar
public static final 3tring File toral = RArtalocol + DotaPrieba;

//Hambre hojas de excel
public static final $tring bejel
public static final $tring heje2

"B1-TerceraRegistrade”;
"B -TerceroRegistradeFamiliar™;

[ Qui Aczezs

/¢ DataPushatutomatizacion/ /Pray_AHI/ /DataPoso

s /T taFuebadutosatizacions/ Proy_oHI//DataPools ")

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

En la figura 73, se muestra la ruta compartida de la carpeta de donde

consumirén los datos para las ejecuciones de las pruebas.

Figura 73: Ubicacion del Excel en una ruta compartida

N

C Erbir Wista

| < I Aot zasion iy AV SdaraanalyPlarr la
h o ot

« e > Fed > [ ; C:iofuccstutomeizacior > Proy AML > datscocl > Plantil

Nombre
A Acmeso rapido

B DaraPruehavse

B Esaitoro

F Descargas
Jesumentos

B Imfganes

W Ll equipo

¥ Descargas

t Domumentos

Fuente: Ruta compartida del proyecto de automatizacion

En la figura 74, se muestra la estructura del Excel de la carpeta compartida.
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Figura 74: Archivo Excel compartido con los datos de pruebas

do @ ) 9~ DataPruebaxlsx + 2 Buscar _

Archiva  Inicie  Insertar  Disposicién cle pagina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda
& Cortar Calibri YoV A A= EE B~ Bajustartexto Texto - = @ Bueno
[B copiar ~
NKS-|IHi. &-.A. | ===|= g 9w g | Formato Darformto [Glalo | [T
< Copiat farmata =Tl= = ===1= B Cornbinary centrar = % S0 andicional + como tabla -
Portapapeles & Fuente 5 Alineacion ] Nimera 5] Estilos
P23 9 £
a B 3 [ E F 5 H 1 J K L 4
1 |usar HpoDecuments nroDocuments  celular plan dpto provincia  distrito direccion  nroTarjeta en cov
2 |x oM "15479564 "399999999 Basica LM IS LIMe San Mizuel ‘722 11
3 |x  cE ‘00001263 "999999993 Regular I uma LIM&, Miraflores ‘722 11
4 |x o T15a79562 "439999938  Completo I uma LIM&, Cornas 722 11
5 x  CE ‘ooooo1261 "a99999999  Internacional LM Lima LIM4, Jesus Maria ‘o722 11
6 |x oM "15479500 "999999999 Basica I IS LiMa, Lince ‘o722 11
7 x ek ‘00001211 "999999993 Regular I uma LIM&, callao ‘722 11
& x DNl T1s5a79501 "439999938  Completo I uma LIMA, La Molina 722 11
3 x  cE fnooo01244 "839999988 Internacional I uma LIM&, san Luis 722 11
0

Incorrecto

nombre
Juan
Camila
Carlos
Maria
Danila
Allysan
Miriam
Luis

Meutral

Entrada

[<}
apellido
Perez
Torres
castillo
Diaz
Rojas
Verona
Cardenas
Perez

Fuente: Excel utilizado en el proyecto de automatizacion

- Luego se debe realizar las configuraciones en el archivo Jenkinsfile, que
va a permitir realizar la integraciéon con Jenkins para la ejecucién y la
generacion del reporte, donde se debe usar la siguiente sintaxis (ver figura
75):

* Pipeline: Es donde empieza y termina el pipeline, asi como los
pasos que tiene.

* Agent: Aqui se le especifica cuando se ejecuta el pipeline y se hace
uso del comando Any para ejecutar el pipeline siempre y cuando
haya un ejecutor libre en Jenkins.

» Stages: Es el bloque donde se define una serie de estados a realizar
dentro del pipeline.

» Stage: Es el bloque donde se define una serie de tareas que se va a
realizar dentro del pipeline, en este caso se hace uso de: Build,
Ejecutar Pruebas, Reporte.

* Steps: Son todos los pasos que se van a realizar dentro de un Stage,

se puede definir uno o mas pasos.
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Figura 75: Configuracién del archivo Jenkinsfile del proyecto web

<
= U ovOovavAvraE-S = T ey ™
Package enkrnshilEWr
pipeline {
- agent any
4 tools {
maven ‘M3’
. jok ' jdK8.221°
}
stages {

stage (‘Build’) {
steps {
bat (“mvn clean verify*)

}
+
stage ('Ejecutar Prusbas’) {
stey
script {
try
ontext=chrome -Dinjected. tagss${nav} -Dcucumber.optionss)\src/test/resources/features/ --tags \'${ESCE
1 bat (“mn serenity:aggregate”)
echo 'Ejecucion de pruebss =in errores. ..
}
catch (ex) {
echo 'Finalizo ejecucion con fallos...'
error ('Failed')
'
]
A }
o 1
a1

stage (“Reporte’) {
steps {

zeript {
try {

//bat (“echo S{HORKSPACE}")
a7 bat (“echo ${defTimestamp}")

publishHTML ([allowMissing: true, aluayslinkTolastBuild: true, keepAll: true, reportDir: “S{WORKSPACE}/target/site/sereni

//publishHTHL ([allowMissing: false, alwayslinkTotastBui alze, keepAll: false, reportDir: “${KORKSPACE}/targe /s

//publishHTHL ([a1low ing: false, alwaysLinkTolastBuild: false, keepAll: false, reportDir: “${WORKSPACE}\\target\\site
1 echo ‘Reporte realizado con exito'

}

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Ahora se debe realizar el versionamiento del proyecto en el repositorio de

GitHub (ver figura 76).

Figura 76: Versionamiento en GitHub del proyecto ami-auto-def-test

rehur jump Lo, Pull requests  lssues  Marketplace  Explore

& I 2 i-auto-def-test-vl  intemal @wintch 0 -

<» Code (D lssues I Pullrequests (& actions [ Pojecs [0 wiki @ Security 1+ Insights @5 Seffings

# master = 1 2 branches  © 0 tags Go te file Add file - About @

No description, website, or topics prov

- terge pull rerest #6 oo || N o - Acdiasa 10 days ann 5 20 commits

O Feadme
settings Proyects hase 2 months ago Yo 0 stars
: = 0 watching
sreflest SEdgreda nueye escenane lyp 10 daws agu @ 9
B0 lurks
M classpath Proyecte base 2 menths age
[ wiigrure updale gilignun: 2 munlhs
Releases
M .project Provecte base 2 menths age
Me
8 Jenkinsfilewin S HOregE e Tt Lyp 10 terys agu Crecte
[ FeAuMEmd Initial commit 2 menths age
[ pomsml Sp agrega NUEVD escenAnio Lyp 10 tha Packages

Fuente: Repositorio del proyecto de automatizacion
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- Una vez que se tiene versionado el proyecto ami-auto-def-test, ingresar a

Jenkins para crear el pipeline y realizar las configuraciones (ver figura 77).

Figura 77: Creacion del pipeline para el proyecto ami-auto-def-test

Panel de Control Todo

Enter an item name

ami-auto-def-test

b, Crearun proyecto de estilo libre

Esta es la caractenstica principal de Jlenkins, la de ejecutar el proyecio combinando cualquier tipo de repositorio de software (SCh) con
cualquier mada de construccion o ejecucion (make, ant, myn, rake, script ). Por tanto se podra tanto compilar y empaguetar software,
como ejecutar cualouier proceso que requiera monitorizacisn.

m Crear un proyecto maven
Checuta un provects maven. Jenkins es capaz de aprovechar la canfiquracion presente on las ficheres PO, reduciende drasticamente la
configuracian,

!.J Pipeline

Orchestrates long-running activities that can span multiple build agents. Suitable for building pipelines (formerly known as warkflows)
ancfor urganizing comples aclivities that do ool easily G in free style job ype.

wyecto multi-configuracién
“ proyectos que requieran un gran nimera de configuraciones diferentes, cama testear en multiples enternos, ejecutar

1as cancretas, et

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

- A continuacion, se debe afiadir la configuracién siguiente:

e Seleccionar la opcién de ejecucion debe parametrizarse y colocar
los escenarios individuales y grupales (regresion).
e Se debe hacer referencia a la URL del repositorio GitHub y la rama

donde se tiene el codigo fuente.

e Colocar el nombre del archivo Jenkinsfile en la opcién script path.

En la figura 78, se muestra la configuraciéon de los escenarios

automatizados en Jenkins.
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Figura 78: Configuracién para la ejecucion parametrizado

Panel de Control ami-auto-def-test-wi

Genoral | OFfice 365 Conrector  Build Triggers  Adwanced Project Options  Pipaline

Descripcidn

[Plain text] Visualizar

| Habillitar seguridad en el projecto
Desechar ejecuclones antiguas (7]
| Do not allows concurrent builds
_| Do not allow the pipaline to resume [ the controdler restarts

Esta ejecucion debe parametrizarse 1]

Blecdidn
Nombee @

Opeclones @

@Regresion
i@ErnisierTerceroRegistrade
@EmisiorTerc

Ermiziar

rrisigrTers

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

En la figura 79, se muestra la configuracién en Jenkins del proyecto desde
GitHub.

Figura 79: Referencia al proyecto auto-ami-def-test versionado

Panel de Control ami-auto-def-test-v1
General Crfice 355 Connector Build Triggers Advancet Preject Options Fipeline
Avanzada...
Pipeline
Definition
Pirveline sorist from SCM -
SCH L
Git o
Repositories @
Repositary URL L]
nepsitrgitrai.coen - 2oro-def-testv 1 gt
Crodontials (7]
resrsinntest QA v | eeAdd
Avanzado...
hdd Repositary
Branches to build 7]
Branch Specifler (blank for arm') 7]
*fnaster
m Asply
[ 7] -|

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion
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En la figura 80, se muestra la configuracion en Jenkins del archivo
Jenkinsfile para su ejecucion.

Figura 80: Configuracién del archivo Jenkinsfile en Jenkins

Panel de Control aml-auto-def-test-vl
Geraral Offica 365 Connector Build Trigger Advanced Praject Options | Pipsline
Add Branch
Mavegador del repositorio Q
[Autal] -

Additional Behaviours

Adardis =

Seript Path a

Jenkinsfilelin

B Lightweight checkout a

Pipeline Synta

m s 4

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

- Luego realizar la ejecucién parametrizada desde la herramienta Jenkins

(ver figura 81).

Figura 81: Ejecucion de un escenario de pruebas en Jenkins

f Jenkins isqueda

Fanel de Control ami-auto-def-test-wl

A PBack to Dashhoard 1 H H
o fo Dby Pipeline ami-auto-def-test-v1

, Status stz ejecuddn requiere parémetros ao donales

. Ch Escenario

+ Changes

@Regresion e

() Puitd with Parameters (@Regresion

M Contfigurar

(3 Barrar Pipeline

@EmisiarTerceroMuewoF amitares
BEmisianTercernFamiliarasMueas
BEmisionTercernPreexstencia

. Full Stage Yiew
l& Fridencias de Procha
= Rename

@ Pipeline Syntax

1 Histeria de tareas Tandansia ~

(S ELY 10

&) Desconectar

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion
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En la figura 82, se muestra las ejecuciones de las pruebas automatizadas

desde la herramienta Jenkins.

Figura 82: Visualizacion de escenarios de pruebas ejecutados desde Jenkins

e_ Jenkins Q, hdsgueds ®@ AR o = = =] Desconectar

Panel de Control ami-auto-def-test-v1
& Dack to Dashboard H H H
B Db Pipeline ami-auto-def-test-v1
s Status [@arkadin descripeion
—

) Bulldwith Paramaters == Recent Changes

% Contigurar

Stage View
3 Darrar Pipeline
Declarative: Decdarative: . Becutar
- ) Build Reporte

., Full Stage View Checkout SCM Tool Install R Prushas s
& Fvidencias de Prueba Awerage stage fimes 45 808ms 265 2min 475 Az

thwerage ful run bme: - 3min 305 ©

= Rename

in 38s
B Pipeline Symtax 1246 Tmin 38:
w5 Historia de tarcas Tendencia wnaos .
: 13 Tmin 49s
e nis | 3min 18s
SRk
i@ #12
- Mary 31 )
e Smin 53s

=) 22

Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

- Una vez finalizado la ejecucion, ingresar a visualizar el reporte generado

por Serenity, las cuales tiene las siguientes secciones:

e Overall Test Results: Donde se muestra los resultados generales
de las pruebas, el feature ejecutado, el tiempo de ejecucion, el
grafico, la cantidad de pruebas que pasaron, fallaron, pendiente, etc
(ver figura 83).

e Requirements: Muestra la especificacion del escenario ejecutado
e indica la cantidad de pasos, fecha de inicio de la ejecucidn,
tiempo de ejecucion y el resultado.

e Features: Muestra el detalle de los features del proyecto, la
cantidad de escenarios ejecutados y el resultado (ver figura 85).

e Test Results: En esta pestafia se muestra las pruebas de aceptacion

que se ejecutaron (ver figura 84).

96



Figura 83: Seccién Overall Test Results en el reporte Serenity

Backto # 10 [penorte dr pe

¢

as

I .fQ.RT-':?\-.;SI.Il}.S i "E.":"'n.-p.il-'--'-m»'-nr’. ‘2} ’.:"l"ﬂT ras

Test Results: All Tests

1 test scenarios (including 1 rows of test data) | &

& Summary @ Test Resuls

Scenario Results (including rows of tast data) Automated
@ Passi 1 100%
=ending
A Broker
#® Compromised
Total 1
Execution Time Clod Time Fastest Test Slowest Test Ayerags Execution Time
31s Sm 3 Sm31s Sm3ls
Functional Coverage Overview
Features
Feature 15 Scenarios B Pass Result Coverage
Ermision Seguro de Salud - Abd 1 100% =} ]

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion

Figura 84: Seccion Test Results del reporte Serenity

Backto #10 [peporte de Pruebas

Ed Overall Test Results B Requiremnents 2 Features

Test Results: All Tests

1 test scenarios (including 1 rows of test data) | &

A Summary @ Test Results
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Feature li Scenario Steps
Emisidn 6- Emisién Sequro de Salud con tercero nueva con familiares nuevos (1 9
Segurode  example)
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1249010 0531 @

Showing 1 to 1 of 1 entries

[ Manual Tests

Mo manual tests were recorded

Previous - Nesd

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion
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Figura 85: Seccion features del reporte Serenity

Backto #10 [pooome de pruchas

@ Serenity #°

Features

Feature

Seguro de Salud - AMI

2 Faatures

Autormeted  Manual
o Tests Tests

Fesults  Coverage

@

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion

- También muestra la informacion que se usa para la ejecucion de la prueba

y los paso a paso con sus respectivas evidencias (ver figura 86).
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Figura 86: Visualizacion del escenario web ejecutado en el reporte Serenity

Back to #10 [peporte de pruebas

@ 6- Emision Seguro de Salud con tercero nuevo con familiares nuevos

Scenario Outline

Given ingresamos a la web seguro de salud

And registramos datos del usuario nuevo "<tipoDocumento>", "<nroDocumentas", "<celular>"
And agregamos familiares " <familiares>"

When selecconamaos un plan "<plan="

And registramos datos personales del titular nuevo con familiares nuevos "<nombre=", "<apelido>", "<apMaterno=", "
<correo>", "<genero>", "<infoFamiliares>"
And respondemos con no todas las preguntas
And registramos la direccion "<dpto>", "<provinciaz", "<distrito>", " <direccion>"
And realizamos el pago "<nroTarjeta=", "<fjen>", "<cov=", "<nombre>", "<apelido>", "<correo>"
Then validar emision del seguro para un tercero nuevo con familiares nuevos
Examples:
Tipo Nro Ap
# | 0 | Documento | Documento | Celular Familiares Plan Nombre | Apellido | Materno | Correo Ger
1|1 |DNI 11212130 | 999999999 | conyuge,hijo | Regular | Miguel sanchez | Morales | jesus.lucerod | | AN v
»
Steps Screenshots Cutcome O

Example: {0=1, tipoDocumento=DNI, nroDocumento=11212130,
celular=999999999, familiares=conyuge,hijo, plan=Regular, nombre=Miguel,
apelido=Sanchez, apMaterno=Morales, correo=jesus.lucero@rimac.com.pe,

el m > SUCCESS 330.5¢
infoFamiliares=conyuge, DNI, 99000027 Allyson,Guerra,Rojas, F;hijo, DN, 920000939, Ce

dpto=LIMA, provincia=LIMA, distrito=LIM&, direccion=San Luis 120,
nroTarjeta=4551708161768059, ffen=0722, ccv=111, resultado=7

SUCCESS SNEEs

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizaciéon

En la figura 87, se muestra los paso a paso de la ejecucion de la prueba

automatizada.
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. . . ., . . .
Figura 87: Visualizacién de los paso a paso del escenario web con las evidencias
generadas
Back to #10 [pepgrte de Pruebas
Steps Screenshots Qutcome O
Example: {0=1, tipoDocumento=0NI, nroDocumento=11212130,
celular=999999999, familiares=conyuge,hijo, plan=Regular, nombre=Miguel,
apelido=Sanchez, apMaterno=Morales, correo=jesus.lucero@ M com pe,
emisirer ) > SUCCESS 330.5s
infoFamiliares=coryuge, DNIL, 99000027, Allyson, Guerra, Rojas,F; hijo,DNI, 29000099, Cz
dpto=LIMA, provincia=LIMA, distrito=LIM&, direccion=San Luis 120,
nroTarieta= NG '/ -n-0722, cov=111, resultado=1
y
Given ingresamios a la web sequro de salud SUCCESS 35.57s
And registramaos datas del usuario nueva "DNIY, "11212130% 993399339 ﬁ € -)E SUCEESS: 31.445
And agregarmos familiares “tonyuge, hijo" l:‘ > |:| SUCCESS 42,75
When seieccionamaos un plan "Reqular’ l:‘ 2> I:' SUCCESS 9,455
And registramos datos personales del titlar nueve con familiares nuevos ‘Miguel®, “Sanchez”,
‘Marates”, “jesus. fucero CRCCm.pe Y -)|:| SUCCESS 95.07s
‘conyuge, DN, 93000027, Allyson, Guerra,Rojas, Fhijo, 0T, 98000032, Carfas, Sanchez, Guerra,ii”
And respondemas can na tadas las prequntas D ) I:' SUCCESS 42.615
And registramos la direccion "LIMA', “LIMAT, "LIMAY, "San Luis 1207 = SUEEESS: 21.11s
And reaiizamos e pago T, 722" "111" "Mguel’, "Sanchez”,
. = > sUCcEss 45,195
tesus. iuceroCi. com.oe
Then validar ernisian del sequra para un fercero nuevo can familiares nuevos r- SUCCESS Hi5s:
SUCCESS CENEE

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion

En la figura 88, se muestra las capturas de pantalla de las pruebas.
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Figura 88: Visualizacién de las videncias web generadas a detalle

Backto #10 “peporee de Pruchas |

Scenario!

ellido", " <apMaternic>",
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Datos I
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I T T T T T T - S T S T S T I S O I I T S I

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion

Desarrollo de scripts de pruebas automatizadas para APIs:

Ahora crear el proyecto para APIs salud-auto-app-api-test con la estructura

definida (ver figura 89).

- Proyecto: salud-auto-app-api-test

Figura 89: Estructura de carpetas del proyecto salud-auto-app-api-test

Fle Fdit Soures Refartor Nawvigate Ssearch Project Run Wincow Heln

e EniprO R v AT GG I T LAy ey oy
12 Padeage Explorer 2 JuUnit =R o b
1 releass]

v Fr = AUTO_APP APISALUD_TEST [salud-sulo-app-api-lest-w1
» m Maven Dapendendes
v @ srofmaingjava
& [l srr ecusst
» e responss

= JRE System | l:ru‘-‘y [lavaSE-1.9
By sre

G = target

A pipeline_config.groowy

s pemoml

F READMEmd

5 scriptsh

i sonar-project propertiss

Fuente: Estructura de carpetas del proyecto de automatizacion
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- Luego se debe agregar las dependencias del proyecto utilitario, Serenity

Rest Assured, Cucumber, org.json en el archivo pom.xml (ver figura 90).

Figura 90: Dependencias en el archivo pom.xml del proyecto salud-auto-app-

api-test
il Ll Souroe Refaclor MNewgsle Search Fropect Run Desige Window el
RrHBE0E N0 Q v R vy FEvOB A vilivivEoroy|m
H Packe e Exploer © o Unil 2R i B SAUTC AFP APISALUD TESTomam =
2 ¥ oL LRI LD YL
v B AUTD AFP APISALUD TEST fsaludd-sulomapp-api-lesl-v] 1elamss] 52 5
® Waven Dependendes 83 wnrepository. com/artifact/org.apache.poi/poi-ooxml --
= o ge B4= 4
o JRE Syslerm 85 ;gl‘nl:lEIc>Dr‘g.s?sche.poi-:a‘group[d:-
i 86 cartifactId:poi-coxml</artifactId:
il &7 <version:4,1,.8</version:
o = farget 28 < /dependency >
pipeline conligar ooy 89 <dependency =
# por .l 98 <groupldrnet.serenity-bdd/groupId:
91 cartifactId-serenity-rest-assured: /artifactId:

= AEADME. nd

Fe 92 <version:${serenity.version}< /versions
pLS X X 93 « fdepandency »
’ project.proosties 94= <dapendency >
B ALITO _DEF_APIEALUID [s3lu fot-a0 test-w 95 <groupld-org.json</groupld:
&= AUTCLTIL [utiliterics-auto-gap-v relzass| %6 sartifactId.sol ifactId»
a7 <version>20180136</version:
98 « fdepandency >
a9 <dependency >
1688 <groupId-aute,utils/groupld:
181 cartifactIdsutilitarios-auto-gap-v1</artifactId:
162 <version:>1.@</version:
le3 < /dependency
184= <dependancy >
1es <groupldrnet.serenity-bdd/groupId:
186 cartifactId:serenity-cucumber: artifactId:
187 <yersion:=${serenity.cucumber.version}: /versions

188 « fdapendency »

§1e9 </dependencies:

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Luego se debe crear y asignar las credenciales de las APIs a las variables

en Vault (ver figura 91).

Figura 91: Configuracién de las variables en Vault

auto-apisalud-sec-test

Secret  Metadata

50N Delete Copy ~ Version1 »  Create new version
Kay Value Viersion oreated Mar 28, 2022 03:03 P
aceessKeyApiSalud
dominicDP

hastApiSalud

metododpiSalud

passwordDP

protocolofpiSalud

Fuente: Herramienta Vault del proyecto de automatizacion
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- Abhora en esta clase se debe consumir las credenciales y URL de las APIs
que se van a utilizar desde Vault con métodos definidos en el utilitario (ver

figura 92).

Figura 92: Mapeo de credenciales desde Vault

. B VNov0vQAvqe FGe ™oy v P A WA b ohoniw  wim Quick Acosss

£ Utkjava

1 Pacage Beple

public void urlServicio(String opcion) {
String protocoloApiSalud = GeneralUtil.getinstancia().getVarEmPro(" pmtc:aloAvis-lud'),
String hostapiSalud= GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro(“hostApiSalud"”
String urlPathCotizacionCrear= GeneraluUtil.getInstancia().getvarEnvPro(" uranhCotl
String ar.ac((qﬁp)ﬁa]uﬂ: GeneralUtil,getInstancia().getvarénvPro( “accesskeyapisal
String secre . alud= Generalutil.. ia().getvarenvPro("secretkeyApisal
String urlPathSelCotizacions GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro( urlPathSelC
String urlPathagregarTerceros GeneralUtil.getZnstancic().getvarfnvPro{"urlPathigreg
String urlPathAgregarRutadnexos GenerslUtil.getInstancia().getVarEnvPro( "urlPathAgregarRutaAnexo™);
String urlPathagregarSuscripeions GeneralUtil.getInstancia().getvarEnvPro(" urlPathagregarsuscripeion®);
String urlPathEnviaremision= GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro(“urlPathEnviarémision”);
String urlPathobtenerCotizacion= GeneralUtil.getInstencia().getvarEnvPro(” urlPathomtoﬂ.uion '
String urlPathRegistrarSolicitudInc= GeneralUtil.getinstancia().ge! £ ("urlPath licitudInc");

L AWSVAAUth javs
| UstaSerwacaUtl jave
3 U

switch(opcion) {
case "CrearCotizacion™:

59 orlRequest = protocoladpis

(L] urt = urlPathCotdi

M pomuery 61 host = hostapisa

A READMEmd 62 accesskey

deurlPathCotizacionCrear;

case "SelCotizacion":
oriRequest = protocoloApiSalude hostApiSaludeurlPatnSelCotizacion;
urt = urlPathSelCotizacion;
host = hostapisalud;

case "sgregarTercero”:
urtRequest = protocolodpiSaluds hostApiSaludeurlPathAgregarTercero;
uri = urlPathAgregarTercero;

78 host = hostApiSalud;

79 accesskey = ac

yApisalud;

s secretkey » secretkeyApiSalud;
methods"POST";
break;

case “AgregarRutaAnexo”:
urlRequest = protocolodpiSaluds hos
{ = urlPathAgregarRutainexo;

1Saludeur]PathAgregarfutaineso;

nccuu'y = acc
cecretiey w tecre

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Luego se debe realizar la conexién a los servicios utilizando los métodos
definidos en el utilitario, donde le enviamos como pardmetros las
credenciales y el request del servicio (ver figura 93).

Figura 93: Conexion con las APIs y envio de request

Refactor Navigat

: Run Window Help

. LB NG TOTAL YRy @G SC v p 4 ¥ « v ilwe - i

% Package Explorer v £ *Utiljava

~ 5> AUTO_APP_APISALUD, i package - app-util;

3+ import io.restassured.response.Response;

14

15 public class Util {

16

17 ConexionAWS oConexionAxS = nes ConexionAWs();

. 18

= . L 19 public Response Conexion(String jsonRequest, RequestSpecification restAssuredRequest) {
AWsSignaturejove 28 return oConexionAws. conexion(

1l AWSVAAUth jsva 21 GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro("protocoloApiSalud”),

I ListaServidosUtd java 22 GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro("regionApiSalud”),

23 ListaServiciosUtil.method,ListaServiciosUtil.host, ListaServiciosUtil.uri,
24 GeneralUtil.getInstancia().getVarEnvPro("accesskeyApisalud”),

25 theraluhl getInstancia().getVarEnvPro("secretKeyApiSalud®),

6 t, restéss t);

=

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion
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- Una vez realizado la conexion a las APIs, crear los request de las
peticiones (ver figura 94).

Figura 94: Generacién de request de las peticiones

Nawigate Search

o O prOvhrArEars

mport arg.json.JSaNbiect:

public class CotizaclonaMI {

Util util = mew UHL();
public String crearisonCotizacionAMI{String idpMcneda,String ideCanal,String facnivig,String facki
,String pericdo,$tring comizion,String ideflanfinanciamienta,String numtuota
#String fi String tipDocumento,String nunbocumento,String parentesco,String sexc,String fechacimiente
,String nombredsegurade,String spePaternchsegurada,String apeMaternadsegurade,String tipo,String indTipe,

ig ,String t

JI50NDbject myObdect = new JSONDbiect();
Js0Hobject request = new JSOMDbject();

JSoNObject trace = new JSONObject():

trace.put("serviceld", bH
trace, put(“consumerTd”, "N

trace. put{"channelcode”, W)

trace.put{"traceld", " ")

reguest.put(“trace”, trace);

2 JsOObject paylead = new JSONDbject();

44 payload. put(ideGrupoPred”, \H
5 payload. put(”idpMoneda®, )

payload. put(*usuEmizion”,

payload. put( usuariok .
payload.put(“ideanal”, Integer.porselnt(ideCanal)):
payload *idevendedor”, Lang pnrxe[my("ﬂ"!).‘
1f(fecl .compareTa( <" )==0)

string fecha = util.rangoanual();

string [] rangos = fecha.split(",*);

payload., put(“fecInivig®, rangos[8]};

payload. put(*fecFinvig”, rangos[1]):
telse {
payload.put(“fecIniVig®, fecInivig);
payload.put(“fecFimvig™, fecFimvigh:

-y

payload.put(“tipFacturacion”, tipFacturacion);
payload.put(“periodo”, Integer.parseInt(pericdo));
payload.put(”col n", Integer.parselnt(comision));
payload. put (" indtanzentimient :

payload. put(”nunldIntermedi
nAv AR Rt *aganed ami anta®

g

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Luego se debe crear objetos propios para guardar el cuerpo de la respuesta
y posteriormente usarlo para las validaciones (ver figura 95).

Figura 95: Objetos para guardar respuestas de las APIs

Run Window Help

e Refacter Navigste Search 7

i DN tvOvQvQv oy Scqv pli, " - - - vl
I *ResponseAgregar Teroero java
~ 1 package [l avp-response;
3« import com.google.gson.annotations.Expose;

& public class ResponseAgregarTercero {

serializediame("payload")
gExpose

ITReMnINN. private PayloadAgregarTercero payload;

zacon java

J lyEnwiarEmision java gserializediame("status™)

‘ btenerCotizacion java 3 8Expose

y rarSalictud java _l private StatusAgregarTercero status;

. 16 public PayloadAgregarTercero getPayload() {

. 17 return payload;

4 1 }

2 19

A @ public void setPayload(PayloadAgregarTercero payload) {
i 1 this.payload = payload;

& ItemsObtener javs }

i PayloadAgregarRuta java 2

4 PayloadAgr 24 public StatusAgregarTercero getStatusCotizacion() {

4 PayloadAgr return status;

I PayloadCotizacion

4i PayloadEnviarEmision java J:s public void setStatusCotizacion(StatusAgregarTercero status) {
4 PayloadOb this.status = status;

4 PaylosdRe

il PaylosdSelCot
4 Resp
i Respor

egarRuta jove

regarsusaripoon java

) RaspenseAgregerTerewrojava

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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Ahora se debe crear clases en el paquete Step donde se realizara los paso

a paso o acciones que definen un conjunto de interacciones para realizar

la ejecucion de las pruebas y las validaciones, luego esta clase serd

instanciada por los definitions (ver figura 96).

Figura 96: Clases Steps de una API

e Refactor Nawgate Sesrch Projedt Run Window Hel

R o

evOvLvRy @

2 Package Explorer

sionAMIStop java

-yt v les .

CotimdonAM Step javs

#5tep("El usuario debe poder ingresar al servicio de cotizacion”)
public void usuariolngresaAlservicio(String opcion) {
listaserviciosUtil.urlServicio(opcion);

)

gStep("Se genera el request”)
pubu( String ;emrarhqmst(suin; decmda String ideCanal,String fecInivi e,sv—ing fecfinvig ,String tipFact
iodo,String ¢ on,String idePlanfinancismiento,String nunCuota

L,String tiploc une'vl" String numDocumento,String parente String sexo,String fechacimien
nombreAsegurado, String apePaternoAsegurado,String apeMaters do, zring tipo,String T
idecanal, fecInivig, fecFinvig, tipFac

,String
jsonRequest = new CotizacionAMI().creardsonCotizacionaMI(idpMoneda
return jsonRequest;

1

gstep(“Se genera el request™)

public String generarRequestSelCot(String ideCotizacion, String idePlan) {
jsonRequest = mew CotizacionAMI().crearlsonSelCotizacionAMI(ideCotizacion,iderlan);
return jsonRequest;

}

#Step("Se debe obtener una respussta exitosa del servicio de cotizacion”)
public BodyCotizacion ejecutarRequest(String json) {

AWsSignature signature = new AwSSignature();
ure. _um,laadm on);

=ig

es iven().contentType(“application/json").accept(“application/json") header
res p.n e = util. (cm.-non(; on, 'e.tl zuredRequest);
response. then() .assertThat().statusCode(209);

if(response. getStatusCode( )==200) {
bodyCotizacion = response.then().extract().body().as(BodyCotizacion.class);
}else {
1f(response. getStatusCode()(=200)
bodyCotizacion = response.then().extract().body().as(BodyCotizacion.class);

}
return bodyCotizacion;

Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion

- Ahora se debe configurar el archivo pipeline_config.groovy, que va a

permitir generar la libreria de este proyecto y publicarlo en Nexus para ser

consumido por el proyecto salud-auto-def-api-test (ver figura 97).

Figura 97: Configuracion del archivo pipeline_config.groovy para APIs

TeTOTATQ YIS

@

-~

B

Archivo  Edicsén Formato  Ver
pipeline_template =
libraries {
mawen |
isPublishable=true
it

awasp_dep_check{
scan = ["."]
exclude = [".scannerwork/*=" |

anuda
“template_default™

deploy to nowhers

application_envirorments {
dewy
nexus{
repository="maven-snapshots"™

classifier = "-SNAPSHOT™

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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- Luego se debe versionar el proyecto en GitHub (ver figura 98).

Figura 98: Versionamiento del proyecto salud-auto-app-api-test en GitHub

Issues Marketplace  Explore

& I/ 52'ud-auto-app api-test-vi s oW @ - [ ¥ 8 - [ E
<> Code (3 lssues I Pull requests (&) Actions [ Projects 0 wiki @ Security |+ Insights
1 release - | P dbranches £ 0 b oto file m About
e G, wabsite, o fopics providad,
This kranch is 2 commits ahead. 1 cammit behind master, 1% Cantributs =
M Readm:
T
I - roeva funciones ® 0w
Y 0forks
setbngs ‘commrit1 B052021"
g srofmaingava Actualizzr nuewas funciones 2 mant
Releases
rgetfclasses Actualizar nuevas funcinne 2 monthe ago
publihed
M classpatn ‘comeniti S052021° 4 manth
O praject ‘commrit] & 4 mants ago
Packages
[ READMEmd ‘con 1d mantns ago
Ho packages publised
™ pipeire_config grooy A monts ago
O pamxml Actualizar nueas funcione 2 monts ags
[ scripush ‘comemit] 052021 T4 monts ago
[ soner-srojectproperties ‘commit B032021" 4 monts ago

Fuente: Repositorio del proyecto de automatizacion

- Después de realizar el versionamiento ingresar a Jenkins y crear un
pipeline multibranch y realizar las configuraciones para que consuma el
proyecto desde GitHub y genere la libreria y lo publique en Nexus, cada
vez que se realice un cambio en el proyecto se generara una nueva version

de la libreria (ver figura 99).
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Figura 99: Configuracién del pipeline multibranch para APIs

Panel de Control

Il

» PL_AUTO_APP_APISALUD TEST
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Git
Project Repository 2
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Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

- Luego de configurar, se valida la ejecucion del pipeline y la publicacion

de la libreria del proyecto salud-auto-app-api-test en Nexus (ver figura

100).

Figura 100: Ejecucion pipeline del proyecto salud-auto-app-api-test y

publicacién en Nexus
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Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion
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- Luego ingresar a Nexus y revisar la publicacion de la libreria del proyecto
salud-auto-app-api-test (ver figura 101).

Figura 101: Publicacién de la libreria salud-auto-app-api-test en Nexus
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AUTO_APP_APISALUD_TEST.0-20220422183632-9.pommds
AUTO_APP_APISALUD_TEST-.0-20220422183632-9.pomshal .
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[ maven-metadata.xm.mdS Apache Maven
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<dependency>
<groupId>aute. app</eroupld>
<artifactId>AUTO_APP_APISALUD TEST</artifactId>
<version>l.@-2022@422.183632-2¢/version»
<fdependency>

Advanced search
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] Sign in

Fuente: Nexus del proyecto de automatizacion

Ahora se debe crear el proyecto salud-auto-def-api-test con la estructura de

carpetas definida (ver figura 102).
- Proyecto: salud-auto-def-api-test

Figura 102: Estructura de carpetas del proyecto salud-auto-def-api-test

file Edt Source Refsctor Navigate Search Frojedt Run Window Help

- DN GvOvavQvEay > - v liw -
JUrit

APISAL

PISALUD TEST [salud-auto-def-spi-test-vi release]

Fuente: Estructura de carpetas del proyecto de automatizacion
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- Ahora se debe crear el feature y escribir los escenarios de pruebas en
lenguaje Gherkin, estos pasos pueden ser reutilizables en los demds

escenarios (ver figura 103).

Figura 103: Creacidon de escenarios para APIs en lenguaje Gherkin
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Fuente: Cédigo fuente del framework de automatizacion
- Ahora se debe ejecutar el feature para generar los métodos que serdn
implementados en los definitions instanciando las clases Steps para

realizar los paso a paso para las ejecuciones de las pruebas (ver figura 104).

Figura 104: Implementacion de los definitions en APIs
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String status= cotizacionStep.obtenerStatusConsultaCotizacion();
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}
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, Variables. A

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion
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Luego se debe configurar la clase variables para consumir los datos de

prueba desde una ruta compartida para la ejecucién desde Jenkins (ver

figura 105).

Figura 105: Configuracién para consumir los datos de pruebas desde una

ruta compartida para APIs
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public class Variables {

public static int numeroColumnas = ©;
public static final String usor = "x*;
private static final String res » “src/test/resources/databriven/"

public static final String rutoPlontillos » res + "O_plantillas/";

public static final String ruta = res + System.getProperty(“user.name®) + “/°;
public static final String Rutalocal ="src/test/resources/dataDriven/”;
public static final String rutalocalPtantilie = “src/test/resources/dataDriven/Plantilla/";

public static final String rutoResotoPlontitte = “smb:// (N /03 taPusbaiutomatizacion//Proy_APISalud//data
public static final String RuteRevoto = “smb://] //DataPuebasutomatizacion//Proy_APISalud//datapool//";
public static final String DotaPruebo = “DataPrueba.xlsx”;

public static final String UsorResote="SI";
public static

public static final String Escenarioz=
public static final String Escenoriads"®:
public static final String £scenoriods"od

~CotizacionAuI®;
leccionarCot”;
regarTorcero”;
regarRutadnexc”;

final String Escenoriof=

public static final String EscenarioS=
public static final String Escenoriot=
public static
public static final String Escenoriolnci="91-Registrarsolicitud”;
public static final String file rewoto » RutoRewoto + DotoPruebo;
public static final String file locol = Rutclocal + DotaPrueba;

regarSuscripeion”;
‘06-enviaremision”;
final String Fscemorio?="97-0btenerCotizacion”;

Fuente: Cddigo fuente del framework de automatizacion

Jenkins.

desde Vault (ver figura

Donde se configura los

figura 107).
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Luego se debe configurar el archivo Jenkinsfile para la ejecucion desde

Donde se configura las variables para consumir las credenciales

106).

Stage para la ejecucion de las pruebas (ver




Figura 106: Configuracion Jenkinsfile para consumir las credenciales desde
Vault

file Edit Scurce Refactor Navigate Sewch Proest Run Window Hep

NOvYO YA YTQLY G M4 . iwe v v

3 Mie < “JankirsfilaWin
5T timport java.text.SimpleDateFormat

1def dofDateFormat = new SimpleDatoFormat(yyyyMddHHmm")
4def defDate = new Date()
Sdef defTimestamp = defDateformat.format(defDate).toString()

def secrets =
[path: ‘Autohuuto-apiulnd-:o:-tnt‘, engineVersion: 1, secretvalues: [

rflag’, vaultkey: ‘varflag'l,

dominicDP', vaultkey: 'dominioDP'],

passwordDP', vaultKey: 'password0P'],

protocoloApiSalud’, vaultkey: "protocoloApisalud’],

lud sd

, y: .
hostApiSalud’, vaultkey: ‘hostApiSalud'],
iSalud', vaultkey: ' isalud'],

enkinsfile B y ‘sec yApisalud’ ],
JenkinsfleWin " i lud'],

Rpomaonl urlPathCotizacionCrear', vault¥ey: 'urlPathCotizacionCrear'],
REAOM urlPathSelCotizacion’, vaultKey: 'urlPathSelCotizacion'],

urlPathigregarTercera’, vaultkey: 'urlPathigregarTercero’],
urlPathigregarRutadnexo’, vaultKey: 'urlPathAgregarRutanexo'],
urlPathagregarSuscripcion’, vaultkey: ‘urlPathAgregarSuscripcion'],
urlPathénviarEmision’, vaultkey: 'urlPathEnviarEmision'],
urlPathObtenerCotizacion’, vaultKey: 'urlPathObtenerCotizacion'],
urlPathRegistrarSolicitudInc', vaultKey: 'urlPathRegistrarSolicitudInc'],
‘usuarioDP', vaultKey: 'usuarioDP']]],

adef configuration » [vaulturl: 'http:// N , :ultCredentialld: 'VaultCredential’, engineVerszion: 1]

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

Figura 107: Configuracién del archivo Jenkinsfile del proyecto de APIs

File Edt Mavgate Search Projed Run Window Help

e R T YL - ELOER G, S S G R =R R R R S S

stage ('Ejecutar Pruebas') {
steps {
withVault([configuration: configuration, vaultSecrets: secrets]) {

seript {
try {

bat (“mvn test -Dcucumber.options=‘"src/test/resources/features/ --tags ‘'S{ESCEMARID}\' --glue

bat ("mvn serenity:aggregate”)

1
catch (ex)
error ('Failed")

6. ¥

& 1

B3 }

B4 }

65 stage ('Reporte’) {

ateps {
script {
try q
publishHTML ([allowMizsing: true, alwaysLinkTolastBuild: true, keepAll: true, reportDir: "S{kORK
echo ‘Reporte realizado con enito’
i
cateh (ex) {
echo “Reporte realizado con Fallos'
errar ('Failed")
+
¥
79 1
B@ }
B1 }
a2}
B3

Fuente: Codigo fuente del framework de automatizacion

- Abhora se debe realizar el versionamiento del proyecto en GitHub (ver

figura 108).
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Figura 108: Versionamiento del proyecto salud-auto-def-api-test
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Fuente: Repositorio del proyecto de automatizacion

- Una vez versionado el proyecto, ingresar a Jenkins y crear un pipeline para
realizar las ejecuciones de las pruebas automatizadas.
e Configurar para ejecutar de forma parametrizable (ver figura 109).
e Configurar la ruta y rama del proyecto desde GitHub (ver figura
110).

e Configurar el archivo Jenkinsfile.
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Figura 109: Configuracion de escenarios parametrizables del proyecto APIs
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Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

Figura 110: Configuracion rutas y rama de GitHub del proyecto APIs
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Fuente: Jenkins del proyecto de automatizacion

Luego de terminar la configuracion del pipeline, realizar las ejecuciones

de los escenarios de pruebas automatizados (ver figura 111).
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Figura 111: Ejecucioén de las pruebas automatizadas de APIs desde Jenkins
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Fuente: Jenkins proyecto de automatizacion

- Una vez que se termine las ejecuciones de los escenarios de pruebas

automatizados, se genera el reporte cuando la ejecucion termino sin errores

(ver figura 112).

Figura 112: Reporte generado de una prueba exitosa de APIs
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Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion
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En la figura 113, se muestra las evidencias generadas de la ejecucion de

pruebas automatizadas de APIs.

Figura 113: Visualizacién de las evidencias del reporte generado en APIs

Backto #15 [peporte de Pruebas

Steps

FOST hteps /I -
W razonaws. com/TEST/canalesfcotizacionarni/seleccionar

|
Response

Status code: 208

Content Type: applicationfjson

Request Headers
Accept=application/json

centent -encoding=amz-1. 8
host+]
x-amz-date=20210210T2414597
x-amz-target

Content-Type=application/json; charset=utf-8

Content Body

{
"request™: {
"trace": {
“traceld”: "I,
"consumerTd”: (",
"serviceld": "api-cotizar -
“channelcode” : “HN"
i
"payload”: {
“usubodif: ",

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion

muestra el error y su detalle (ver figura 114).
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“ideCotizacion”: "G

futhorization=husa-HHAC-SHASE Credent 1 -1 -

Outcome ®
Example: {0=1, ideCotizacion=, idPlan=M, status=1} SUCCESS 2.53s
Given accedo al servicia de seleccianar cotizacion SUCCESS 0s
When ingreso el id de catizacion ™y el id ael plan " R SUCCESS 0.455
Then se debe mostrar el mensaje salisfactorio SUCCESS 2.085
Se debe abtener una respuesta exitosa del servicio de cotizacion SUCCESS 1.625

También se genera el reporte cuando un caso ejecutado falla, donde se




Figura 114: Visualizacion del reporte cuando una prueba de APIs falla

Backto #15 [peporte de Pruebas

Given accedo al servicio ae cotizacion SUCCESS 0s
When ingresa ios datos correspondientes & moneda *soL, codiga de canal ' inicio de SRS .
vigencia "2021-02-01" y fecha fin de vigencia "2021-12-31"

And ingresa fas datos del plan de financiarmiento tipo ae facturacion “f “ perioda “12%
.g 2 & - 4 SUCCESS 0s
comision "10"
And ingreso el detaile del financiariento carno el plan TR, numero de cuota s fecha de
SUCCESS 0s
Inicia "
And ingresa fos datos de las asegurados como tipo de docurmenta "2, numero de documento
© HE . -:cntesco 0% sexo 'FY fecha de nacimienta "1981-10-03‘.nambre SUCCESS 0s
_—cocrzcermo R cocaterno R
And ingreso los descuentos comao tipo ™ indicador ", frencuencia " clasificacion ™ porcentaje
SUCCESS  0.025
" fecha inicia ", fecha fin

Then se muestra la prima neta y el numero de cotizacion del produco Al FAILURE 28,485
Se debe obtener una respuesta exitosa del servicio de cotizacion FANLURE 23,465

Jawa.lang.AssertionError: 1 expectation failed.
Expected status code <288> but was <58d>.

java.lang.AssertionError

io.restassured.internal.

P pecificstionImpl.validst FRequired(
io.restassured. internal.Responsespeci ficationImpl, statusCodel ResponsespeciFicationTmpl. groowy 1125)
P pecificationImpl. statusCode(
io.restassured. internal.validatabl tionsImpl. statusCode(Validatabl tionsImpl.java:119)

P ificationImpl.groovy :656)

io.restassured.internal.

P ificationImpl.groowy:133)

rimac. app. step. CotizacionAiIStep, ejecutarRequest (Cotizacionilstep. java:ad)
rimac. test.definition. RealizarCotizacionAHIDefinition. se muestra_la_prima_neta_y el numero de cotizacion del produco AHI{R¢
cucumber. runner. Runner, runPickle(Runner, java:3@)

rimac.test.runner.RunPersonalizar. run{RunPersonalizar. java:36)

Fuente: Reporte generado del proyecto de automatizacion
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3.3. Evaluacion
Se detallara la evaluacién econémica y los beneficios del proyecto.
3.3.1. Evaluaciéon econémica / evaluacion costo — beneficio
En cuanto a los costos reales del proyecto, al ser una informacién de
cardcter confidencial, estos no pueden ser mostradas en este informe. Sin
embargo, en la tabla 12 se detallan costos aproximados. En cuanto a la duracién

del proyecto, este fue de 6 meses.

Tabla 12: Costo estimado del proyecto

Personal requerido Costo por mes (S/.) #de meses Costo total (S/.)
Analista de pruebas 4500 6 27000
funcionales 1
Analista de pruebas 4500 6 27000
funcionales 2
Ingeniero de automatizacién de 6000 6 36000
pruebas

Total 90000

Como se puede apreciar, la inversion total en capital humano ascendié a la suma

de 90,000.00 soles.

Beneficios obtenidos para la organizacion:

- Debido a que las pruebas de regresion se realizan de forma automatizada ya no
es necesario tener a los analistas funcionales dedicados a realizar estas pruebas ya
que son ejecutadas a demanda o programado desde la herramienta Jenkins para
acelerar todo el proceso de entrega donde nos genera el reporte con las evidencias
de los paso a paso de las pruebas.

- Dado que la automatizacién simplifica las tareas rutinarias al realizar mds
ejecuciones de pruebas en menos tiempo, mitigando con ello los riesgos ya que
los incidentes son reportados mds rdpido. En consecuencia, mejora la calidad del
software mediante la deteccion temprana de defectos.

- Reduccién del tiempo de elaboracion de los reportes de las evidencias de

pruebas ya que se generan de forma automatica en cada ejecucion.
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- Las herramientas utilizadas para la realizacion del proyecto se podian obtener de
forma gratuita, como son los softwares Eclipse, Maven, JDK, GIT, Selenium,
Serenity, Cucumber. Para el caso de Jenkins, GitHub la compaiifa ya contaba con
estos productos, por lo que no significo un gasto adicional y aportaron valor a la

organizacion facilitando la mejor en el proceso de calidad.
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CAPITULO IV — REFLEXION CRITICA DE LA EXPERIENCIA

La participacién del autor en el proyecto fue con el cargo de Ingeniero de
automatizacioén de pruebas, la cual conllevo en realizar una serie de actividades
para poder garantizar la calidad de los proyectos en cada Sprint, donde el autor
realizé la implementacion de automatizacién de los flujos para las pruebas de
regresion de aplicaciones Web y APIs y participé en definir los lineamientos en
el equipo de gobierno de automatizacion de pruebas.

Este proyecto fue muy enriquecedor para el autor, ya que se usaron diversas
herramientas, enfoques, patrones, buenas précticas que le permitié consolidar y
profundizar sus conocimientos asociados a la automatizacién de pruebas.

Al autor le permiti6 brindar asesorias y capacitaciones sobre el framework y los
lineamientos de automatizacion a diferentes equipos de la compafiia para que
empiecen aplicar en sus proyectos.

Al tener implementado un proyecto utilitario con métodos genéricos para
reutilizar en las automatizaciones Web y APIs permiti6é que otros equipos puedan
realizar las automatizaciones mucho més rapido.

Los analistas de pruebas funcionales pueden disefar los escenarios de pruebas en
lenguaje Gherkin ya que usa un lenguaje natural y no necesariamente deben saber
de codigo.

La automatizacién de pruebas requiere una inversion de tiempo y esfuerzo a corto
plazo para conseguir resultados a largo plazo.

La disponibilidad de ejecuciéon de pruebas, ya que es posible ejecutar un gran
numero de escenarios de pruebas en un corto periodo de tiempo; donde las mismas

pueden ser ejecutadas durante las 24 horas, los 7 dias de la semana.
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CAPITULO V — CONCLUSIONES Y RECOMENCACIONES

5.1. Conclusiones

- Se mejoré el proceso de pruebas en el drea de calidad en un entorno de trabajo
agil al agregar como parte de las actividades las automatizaciones de pruebas de
regresion ya que se logré aumentar la rapidez de la ejecucion de las pruebas en
comparacion a las pruebas manuales permitiendo reducir costos, mitigar el riesgo,
encontrar incidentes con anticipacion.

- Con la implementacion y ejecucion de estas pruebas automatizadas de regresion
periddicamente durante el proceso de desarrollo se logré garantizar la calidad
esperada de las aplicaciones Web y APIs ya que son capaces de probar una y otra
vez el software para asi determinar el comportamiento de este y no se vea afectado
por una actualizacion, cambio o desarrollo, todo esto en muy poco tiempo y con
mayor exactitud.

- Se logré definir los lineamientos, procesos y arquitectura del framework de
automatizacion.

- Se logré aplicar los patrones, enfoques y buenas practicas al implementar el
framework de automatizacion.

- Se logr6 obtener reportes generados automdticamente con las evidencias de los
paso a paso de las pruebas con las ejecuciones desde la herramienta Jenkins.

- Se logré incrementar el alcance de la cobertura de pruebas de regresion, gracias a
la automatizacion.

- Se logré diseiiar los escenarios de pruebas usando el enfoque BDD (Desarrollo
guiado por el comportamiento) y Gherkin ya que permite una mejor comunicacién
entre todas las partes interesadas de un proyecto, incluso por los que no tienen

conocimientos técnicos.
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5.2. Recomendaciones

Realizar capacitaciones de los lineamientos y del framework de automatizacion
de pruebas a los analistas de pruebas funcionales que no tengan conocimiento y/o
experiencia previa en el tema para la realizacién de los mantenimientos de los
scripts y ejecucion de las pruebas desde la herramienta Jenkins.

Realizar la integracion del framework con la herramienta de administracion de
tareas de proyectos Jira para su ejecucion.

Evaluar y aplicar Machine Learning (reconocimiento de imdgenes y técnicas de
aprendizaje supervisado) para mejorar el mapeo de los elementos de las
aplicaciones web.

Realizar mayor cantidad de automatizaciones de escenarios de APIs ya que es un
nivel mas bajo, es decir que no interactia directamente con la interfaz de usuario
y nos va a permitir prevenir una mayor cantidad de bugs.

Con la finalidad de realizar la automatizacién de pruebas de manera més eficiente,
proponer como lineamiento al equipo de desarrollo que deben poner valores

estaticos a las siguientes propiedades de los elementos web (id, name).
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5.4. Glosario

API: Son un conjunto de comandos, funciones y protocolos que permiten la
comunicacion entre dos sistemas o plataformas diferentes.

Integracion continua: La integracidén continua es un proceso automatizado que
consiste en hacer integraciones autométicas de proyectos continuamente.
Codigo abierto: Este es un término utilizado para describir el desarrollo de
software que estd disponible gratuitamente para todos los desarrolladores.
Pipeline: Un pipeline consta de multiples Stages, cada una de las cuales se
ejecutard en orden. Si un Stage falla, entonces el pipeline se considera fallida y
los siguientes Stages no se iniciardn.

Jenkins: Es una herramienta de integraciéon continua de cdédigo abierto y
actualmente uno de los mas empleados para organizar una cadena de acciones
para lograr el proceso de integracion continua de forma automatizada.

Pruebas de regresion: Son las pruebas que se realizan luego de realizar cambios
en una aplicacion para verificar que estos cambios no hayan impactado en otros
componentes y sigan funcionando correctamente

Cobertura de pruebas: Es una medida del total de pruebas que han sido
realizadas en base a un determinado criterio.

Maven: Es una herramienta de c6digo abierto desarrollada en Java para la gestion
de dependencias y construccion de proyectos de software en todo su ciclo de vida.
Caso de prueba: Es un conjunto de pasos y acciones con resultados esperados
basados en los requerimientos del proyecto.

Repositorio: Es la ubicacion l16gica para el almacenamiento del cddigo fuente de
los proyectos de software, donde pueden ser creados de forma local o usar los
servicios de la nube.

Pruebas automatizadas: Son escenarios de pruebas que han sido implementados
a través de alguna herramienta de automatizacion y se puede realizar las
ejecuciones de forma programada o a demanda.

Eclipse: Es una interfaz de desarrollo de software de c6digo abierto.

Tercero: Es una persona natural o juridica.

Selenium: Conjunto de librerias que permite automatizar aplicaciones web con

distintos navegadores.
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Cucumber: Es una herramienta que soporta BDD, la cual nos va a permitir
automatizar escenarios de pruebas que estdn hechos con BDD usando el lenguaje
Gherkin.

DevOps: Es un enfoque de desarrollo que trata de crear funcionalidades mas
rapidas para el negocio en entornos estables, disponibles y seguros.

BDD: Es una técnica de desarrollo que se centra en el comportamiento el sistema
y que utiliza el lenguaje Gherkin.

Historia de usuario: Es una descripcion de la funcionalidad o necesidad del
negocio de lo que un usuario quiere hacer dentro de un producto de software.
Scrum Master: Es la persona encargada de promover, apoyar y mantener a los
miembros del equipo enfocados en los principios del marco de trabajo agil.

Jira: Esta es una herramienta 4gil de gestion de proyectos utilizada para diferentes
tipos de equipos de trabajo.

Request: Es la peticion de solicitud de informacién con una estructura
determinada.

Response: Es la respuesta a una peticiéon de informacion con una estructura
determinada.

Gherkin: Define una estructura y sintaxis bdsica para la descripciéon de los
escenarios de pruebas que pueden ser entendidas tanto por personas de negocio y

técnicos.
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ANEXOS

Anexo 1 A. Documento de escenarios de pruebas automatizadas
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Anexo 2 A. Documento de escenarios de pruebas automatizadas
APIs

MANTEENR

Zephyr Scale

Casws dePrueba Ejecuciones de Prueba  Planes de Pruetas  Infonmes

 PRUESA

anonsno | @

nal cantadn, rscn bituar mas canyugue, per

1.0 mitosa o

Todos les Cases da Prusba =
1 mitasa con plan al cupres, parertescs fitular, perioda semestral

1.0

w 2022

Walidar cofi exitasz con plan al cargo en cuent pntesco titular. perioda semestra

a

» O

=

Walidar cotizadon Exitas: con plan al cargo en cienta parentesco Hhular mas convugue .

3 VLVG
w AR

v TTAS-

m Tribu T/l 7 Casos de Prueba # TTAS-T359 (1.0)
Validar cotizacion [l exitosa con plan al contado, parentesco titular mas conyugue,

periodo anual

Detal\esEJe(u(\én Trazabilidad Adjuntos Comentarios  Historial

Tipo: BDD - Gherkin v

Guion de BDD - Gherkin

1 Given accedo al serviclo de cotizacion
2 Hhen Lngreso los datos correspondientes a moneds "cidpHoneda”, cedigo de canal “<ideCanals”, inicio de vigencia “cfecInivigs" y fecha fin de vigencia “cfecFinvig
And ingreso los datos del plan de financiamiento tipo de facturacion "<tipFacturacion>”, periode "cperioder”, cemision *<comision>"
And ingreso el detalle del financiamiento como el plan “cidePlanFinanciamientos”, numero de cuota *cnumCuotar”, fecha de inicio “<fecIni»”
And ingreso los datos de los asegurados como tipo de documente “ctipbocumentos”, numero de documento "<numbocumento>®, parentesco “<parentescor”, sexo “csexer”, fi
los descuentos como tipe “<tipo>", indicador “<LndTipes®,frencuencia “<codFrecuenciar®,clasificacion “<codclasificacions”, porcentaje “cperchescuento)’

And ingreso
Then se muestra la prima neta y el numero de cotizacion del produco NI
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Anexo 3 A. Manual de instalacion de la herramienta Vault

MANUAIL DE INSTALACION DE
HASHICORP VAULT

1. Descargaeinstalacién:

- Descargarvault desde su pagina oficial: https:/ www, vaultproject.io/downloads.

- El paguete(zip)debe serdescomprimido enuna carpeta especifica para ser
tratado comoun programa, ya gue vault no posee unainstalacion del SO en
ejecucian.

- Para confirmar simplemente debemos ingresar ala ruta enla cual hemos alojado
el paguete eingresarla sentencia “vault”. Esto nos confirma que ya podemos
ejecutar sentenciasVault soloen estaruta.

B COWINDOWS system 32 emd.exe - [ %
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2. Configuracién

Yault permite 2 tipos de configuraciones, modo desarralladory modo produceian,

- La primera forma levanta el servicio de manera temporal, gl objetivo de esta es
probar carmbios puntuales paraluego serpasados a un servidor productivo; al cerrar
el ejecutordel servicio todas las configuraciones se pierden.

- Laforma productiva reqguiere de un archivo de configuracion para la permanenda

de la informacion cada vez que levantamos el servicio, estaforma esla gque vamos
a considerar tanto para el trabajolocal como para las ejecuciones con Jenkins.

- Enla carpeta deinstalacion se deberacrear a la carpeta vault=data:

Este equipo * MNuevowol (Dr) * Vault * wvault

"

- Sedeberacrear un archivo deltipo “config. hel” donde se especificara lo siguiente:

[&] config.hel E4 |i— = = o5
1 ui = true
disable mlock = true

storage "raft" {
path = "./vault/data" o
node id = "nodel"

{0 T = O % I

o

}

listener "tcp" {

10 address — " 200" 9
11 tls_disable = "true"

}

14 api addr = "http: :8200" e
125 http: -8201°"

15 cluster addr = "
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- L Ruta guecreamaos en el paso anterior para almacenar todas las configuraciones
guerealizaremos dentrode la aplicacian, Es indispensable yague cada vez que se
inicia el servicio devwault leerad de este Storage.

- 2 El puerto de escucha del servicio de Wault. De preferencia dejaremoas
desactivado el TLS de seguridad para no generar certificados.

- 3 Larutay puertodonde se expondra |a aplicacion web deault.

3. Iniciar servicio eingresar ala aplicacion

- Parainiciar gl servicio se deberd ejecutar dentro de laruta de instalacion &l
comando “vault server-config=config.hcl”
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- Unavez iniciado el servicio ingresaremos a la ruta hitp: /7 . 5200

- Alingresar semostrara la siguiente ventanay seleccionaremos la segundaopcion.

Raft Storage

Thit gy i St b ae RIS,

[TR—————
* ot *—

- Luegosemostrara esta ventana donde ingresaremos la cantidad de Key que se
generaran para poder restaurar en caso perdamos las credenciales de
administrador,

Let's set up the initial set of master keys that you'll
need in case of an emergency

iy thae

[
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Luegoque se generen las Key, realizaremos las descargas de estas, Secreara un
archivo "Json® con todala inform acidn necesaria para los accesos, Este archivo
deberd serguardado en una ruta especifica.

Para ingresar a Wault de modo administradaor, nos pedira el ingresodelos Key v el
token delusuario root, todo esto se encuentra en el archivo “json” descargado,

Unseal Vault

Vault is sealed

Ureseal Ky Portion

Sign in to Vault
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- Luegodeestoya podemos crear y almacenar los secretos de nuestro proyecto.

secret

O DEF APTVICHA TEST
ga-wmdt-vorilin

nrecha

config=config. hol*,
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Anexo 4 A. Manual de ejecucién de pruebas automatizadas en
Jenkins

MANUAL DE EJECUCION

1. Ingresar a Jenkins:

Jenkins es el servidor seleccionado como herramienta para el proceso de Integracion
Continua gque nos permite la gjecucion de pipelines.

Ruta: e/ A =051 from =54 2F
Usuario: ]

Contrasefia

Pipeline para el proyecto:

Seleccionar el siguiente Provecto: ami-auto-def-test

s Nombre |

@ :O: ami-auto-def-test-v1
b4

w

2. Ejecucion de Escenarios:

Dar Clic a la Opeion “Build with Parameters”

Panel de Contral ami-auto-def-test-w1

& Back to Dushbourd Pipeline ami-auto-def-test-v1

Stus Esta afuckin necusne pasamitros aticlonakes

() Borrar Fipefine
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Iniciamos con la ejecucion de los Escenarios de prueba, eneste caso seleccionamos
"fiEmisionTerceroRegistrado” vy clic al Botdn "Ejecucion”

Panel de Control ami-suto-def-test-wi

i Back o Rositiiond Pipeline ami-auto-def-test-v1
= Changes

) Bulld with Parameters
Corfgurer

(& Borar Fpsine

Full Stage Wiew

**og Ezcenariogse encuentran ordenados, se debe respetarel orden de ejecucion.

Yisualizamos gue se esta ejecutando el escenario conun ndmero de Tarea

Paned de Control ami-auto - def-test- v 1
BBkt Pt Pipeline ami-auto-def-test-v1

SRt aafa s Crif
@) s wikh Para " Revert
s Confi ]

Stage View
[ wr Plpeling
Dol arative: [ Ejiuitar
Stage View Chedsut S0k Toel inatall St Pruskas ety

- enchin de Prusta i )
@ Fsine sy

Hintoria de tarsas Tendmzia ~

“alidamos gue termino su ejecucian, yaque dejo de parpadear|a Tarea, asi como
semuestrael tiempo de Ejecucian para: Build, Ejecutar Pruebas y Reporte,
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3. Visualizar evidenciade Ejecucién
Luegode gue termine la ejecucidn visualizarmos el reporte generado por serenity,

pllicaiiia e (¥)Build #14 (10-jun-2022 12:46:26)

B corsce Dutper

= Edit Build nfurm ation
S Dstote bl #0e
Parieetron
P Gt Buid Dts 8 robitiating eyl
fa Evidercies o Prosba

(@ Resiact from Sage

- L L]
L
‘esults: All Tests
¥ bawt scananias (inchuding 1 roww of best dats) | &
ey
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