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RESUMEN

IMPLEMENTACION DE TECNOI,_OGiAS DE INFORMACION EN UNA
INSTITUCION EDUCATIVA

Norma Beatriz Cardenas Salinas

Abril — 2008
Asesor : Espezua Chalco, Jimy Angel
Titulo obtenido : Licenciado en Computacién

La Monografia tiene por objetivo plantear una metodologia de
implementacion de Tecnologias de Informacion en las Instituciones Educativas
Estatales del Peru, para lo cual se consideraron los criterios pedagdgicos, la
evaluacion y el analisis de las Instituciones Educativas. Se considero en el
estudio la Institucién Educativa “Micaela Bastidas” donde se implemento entre
otras cosas un centro de computo el cual permiti6 obtener resultados,
cubriendo las necesidades académicas en el area de informatica de sus
alumnos, docentes, personal administrativo y publico en general, ademas de
mejorar su prestigio e imagen institucional e incrementar la poblacién
estudiantil. De esta manera las Instituciones Educativas Estatales donde se
utilice esta metodologia de implementacion de estas tecnologias estarian a la
vanguardia de estos avances tecnologicos y educativos minimizando la brecha
digital existentes con respecto a las instituciones educativas privadas que por

lo general cuentan con mas recursos.

Palabras Clave: Tecnologia de Informacién
Institucion Educativa Estatal
Informatica Educativa



ABSTRACT
Implementation of information technologies in an educational institution
Norma Beatriz Cardenas Salinas
April - 2008

Adviser: Espezua Chalco, Jimy Angel
Obtained Degree: Licensed in Computation

The Monograph has for aim(lens) raise a methodology of implementation of
Technologies of Information in the Educational State Institutions of Peru, for
which it were considered to be the pedagogic criteria, the evaluation and the
analysis of the Educational Institutions. | consider in the study the Educational
Institution "Micaela Bastidas" where | implement among other things a center of
calculation which allowed to obtain results, covering the academic needs in the
area of computer science of his pupils, teachers, clerical staff and publish in
general, beside improving his prestige and institutional image and the student
population increases. Hereby the Educational State Institutions where there is in
use this methodology of implementation of these technologies would be to the
forefront of these technological and educational advances minimizing the digital
gap existing with regard to the educational private institutions that in general

possess(rely on) more resources.

Key words: Technology of Information
Educational State Institution
Educational Computer science



INTRODUCCION

Las instituciones Educativas estatales carecen de una implementacion
de tecnologias de Informacion o de sus centros de Centro de computo, con
este proyecto se trata de informar a docentes, padres y nifios con conceptos
claros y precisos para que juntos ingresen al asombroso mundo de
computacion y el uso de las tecnologias de Informacién dado de que en la
actualidad es una herramienta fundamental para el desarrollo de los
estudiantes y de la colectividad de la institucion educativa que comprende

personal docente y personal administrativo.

Segun el ranking de OEA las instituciones educativas estatales peruanas se
encuentran por debajo de los niveles estandar, ademas de que en estos
centros existe una oposicion al cambio y la actualizacién de conocimientos y
uso de recursos informaticos, pero sin embargo nos encontramos en una
sociedad del conocimiento donde es imprescindible el uso de las Tecnologias
de Informacién (TI) en la educacion publica, y en general en diferentes sectores
hay un creciente uso de TI, y también condiciones para el desarrollo y
crecimiento del uso de las Tl como lo muestra la clasificacion de indice
tecnolégico del 2007 de e-readiness que ubica al Peru en el Puesto 51, los
parametros de e-readiness para los paises estan cambiando. Las conexiones a
Internet, por ejemplo, deben ir mas alta de la disponibilidad deben ser rapidas,
seguras y asequibles para que la gente pueda usar la web con eficiencia.
Aunque es importante que los gobiernos fomenten el uso de Internet de alta
velocidad a través de politicas correctas, el hecho de efectivamente prestar
servicios a través de canales electronicos es un indicador del éxito de la

politica.
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Los grandes cambios cientificos y tecnoldgicos gestados en el mundo actual
han impuesto una nueva realidad a la que la familia y la escuela no son ajenas:
el indiscutido protagonismo de la computadora en la vida cotidiana.

Hoy los educadores estan en condicion de decir que la informatica, ya sea
como ciencia de la informacion o ya como moderna tecnologia de la

comunicacioén, ha llegado a las aulas para quedarse.

La computadora es, entonces, un recurso muy valioso, una herramienta util y
enriquecedora, para ser aplicada tanto en casa como en la escuela. En casa
los padres operaran la computadora junto con los nifios, respondiendo a sus
inquietudes. En la Institucion Educativa, el conocimiento y manejo de la PC
pueden abordarse dentro del area de INFORMATICA y ademas integrarse con

los diversos contenidos tematicos desarrollados en el aula.

Inicialmente se analizara la propuesta de estudio luego se describiran las
caracteristicas de las Tl y las teorias pedagdgicas para planear de mejor

manera la implementacién y el uso de un centro de cémputo.

Seguidamente describiremos la propuesta de una metodologia de actividades
para la implementacion de la Tl, en este caso de un Centro de computo,
haciendo uso del analisis e investigacion los cuales permitiran el uso de
aplicaciones como historietas, graficos, dibujos humoristicos y recuadros
destacados, recreamos algunos contenidos para que los nifios y adolescentes
logren aprendizajes significativos sobre esta sorprendente tecnologia y su

poderosa herramienta; la computadora.

Para el uso de estas Tecnologias se planteara la implementacion del
Centro de Computo en una Institucion Educativa Estatal teniendo como caso
de estudio el colegio Micaela Bastidas para el cual se presento un proyecto por
la empresa SINSOFH S.A. a fin de mejorar el servicio educativo que se ofrece
en esta institucion.

Finalmente se describiran los resultados del caso de estudio realizada en la
Institucion Educativa Micaela Bastidas. Teniendo como resultado un
crecimiento de poblacion de alumnado, un mayor interés de la colectividad, y

un mejor nivel académico.
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I. DISENO DE LA INVESTIGACION

1. Antecedentes y Formulacion del Problema

1.1 Antecedentes

Durante los ultimos afios la tecnologia de Informacion ha progresado y las
instituciones educativas privadas se ponen a la vanguardia de esta tecnologia,
mientras las estatales quedan relegadas a un segundo plano, por falta del
factor econdémico. Por lo tanto la inquietud de padres de familia de
proporcionarle las herramientas necesarias para que sus hijos puedan contar
con esta tecnologia, apoyaron para implementar esta tecnologia con la
inversion privada. Ya que por ejemplo para que el proyecto Huascaran que
fuera auspiciado por el Ministerio de Educacion llegara a la institucion
educativa por lo menos deberia contar con un centro de cémputo con un
minimo de 4 computadoras. Este paso llevé a implementar esta tecnologia de
informacion. Ademas que se podria implementar el dictado del curso de
computaciéon en las horas de Educacion para el trabajo. Asimismo se llevo
acabo los programas OLPC PERU, que comprende la compra de 40 mil
computadoras portatiles del proyecto de la Fundacién "Una Laptop por Nifio".
la tecnologia no camina si no hay de por medio buenos facilitadores, es decir
educadores adecuadamente preparados para usar estas herramientas de
forma transversal en sus cursos. También se creo el programa skoool que es
una coleccion de recursos educativos multimedia realizada por Intel
Performance Learning Solutions Ltd. Fue publicada en diversos paises y
traducida a diversos idiomas. Consta de 150 recursos educativos de las
siguientes disciplinas: Biologia, Fisica, Quimica y Matematica.

Estos contenidos interactivos fueron cedidos para ser utilizados por los portales
educativos miembros de la Red Latinoamericana de Portales Educativos
(Relpe).
1.2 Formulacion del Problema

En las instituciones educativas publicas peruanas no existe un ambiente

de aprendizaje cada vez mas rico en experiencias y con el uso de las Tl que
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van a servir para mejorar su aprendizaje, cada Institucion dispone de diferentes
posibilidades para utilizar la tecnologias de informacién como en el caso de
equiparse con computadoras, por tanto no existe una pautas, politicas o
metodologias que indiquen como implementar Tl en las instituciones
educativas.

En las instituciones educativas no se cumplen los objetivos pedagdgicos ni se
despierta el interés de los estudiantes por el uso de Tl, ademas no se
considera a la computadora en la educacion, como un recurso importante y no
se puede definir que lugar ocupa la informatica en el ambito educativo.

Cada institucidon debe determinar cuales son los criterios con los que incorpora
la informatica, que contenidos relevantes de la informatica debe ensefar y
como relacionarla con otras areas por lo cual podra incorporarla en el proyecto

educativo Institucional que se plantea realizar.

2. Justificacion e importancia

Es necesario que las Instituciones Educativas cuenten con una
metodologia de implementacién de Tl debido a la necesidad fundamental que
requieren los estudiantes para su aprendizaje y el colectivo para el uso de las
Tl. Ademas se pretende mejorar el nivel educativo, dandole alternativas para el
desarrollo pedagodgico. De manera que se pretende optimizar el servicio
educativo de la |.E.

Hay que tener en cuenta que en la actualidad existen costos bajos del
uso de Hardware y se ha generalizado el uso de las Tl, el mundo, se encuentra
interrelacionado por las telecomunicaciones y constituye un excelente campo
para que los educadores tanto padres como docente, puedan aprender
informatica ensefiando.

Todos sabemos lo importante que es llegar al nifio con temas de su
interés. Capitalicemos pues la fascinacion que la computadora ejerce a los
nifos e incorporémosla en la actividad diaria.

En la actualidad se considera ignorante a aquella persona que no sabe
usar las TI, por ello al incorporar a las Tl en la actividad educativa se promueve

el desarrollo personal y socio-comunitario de educadores y educandos, quienes
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se integran como miembros activos de una nueva sociedad, regida por el
conocimiento cientifico-tecnologico.

Los grandes cambios cientificos y tecnoldgicos gestados en el mundo
actual han impuesto una nueva realidad a la que la familia y la escuela no son
ajenas: el indiscutido protagonismo de la computadora en la vida cotidiana.

Hoy los educadores estan en la condicion de decir que la informatica, ya sea
como ciencia de la informacibn o ya como moderna tecnologia de la

comunicacion, ha llegado a las aulas para quedarse.

3. Definicion Del Problema

Las instituciones educativas publicas no cuentan con Tecnologias de
Informacién, no cuentan con el recurso humano competente en el area
informatica, ademas no tienen recursos econdmicos suficientes, y no cuentan
con un programa curricular adecuado y actualizado, por tanto necesitan de una
metodologia de implementacion de Tl que permita brindar un aprendizaje
adecuado de sus estudiantes.

Debido a los aspectos anteriormente mencionados, la Tl son una herramienta
fundamental, muy poderosa que, por un lado, nos permite lograr una educacion
formativa que supera lo realmente informativo. Por otro lado, no soélo
complementa el desarrollo integral del nifio, sino que también contribuye al

perfeccionamiento de docentes y padres.

4. Alcances

La metodologia que se propone va permitir implementar Tl en las IEE y
cumplir con sus metas a corto plazo, fundamentalmente se basan en: darle al
alumno un acercamiento basico con las Tl con las Computadoras o manejar un

software educativo (como n procesador de texto, una hoja de calculo, etc.).

Descubrimos que casi todos los egresados de colegios publicos invierten
entre 400 a 600 soles en academias para aprender estos conocimientos

basicos, ahi hay un primer ahorro importante. Ademas por ejemplo con el
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proyecto Huascaran y en general con el uso de Tl se disminuye la desercion

escolar.

Las metas a mediano y largo plazo van mucho mas alla del uso de las Tl y
como por ejemplo tenemos el uso de las computadoras y el multimedia que
permiten conocer la realidad de manera virtual, es una herramienta excelente
para aproximarse a las ciencias, a la fisica, al mundo de los animales, las
plantas, pero los resultados deben esperar 10 a 15 afos, por lo menos.

Ademas, este es un tema de equidad.

El alcance de la metodologia propuesta esta dado por las Instituciones
Educativas Estatales, ya que en los colegios privados se tiene un mayor uso de
las Tl por que cuentan con mayores recursos, Y la idea es que para reducir la
brecha se debe dotar a la Institucién Educativa publica de la misma forma. Por
eso con esta propuesta metodologica que presento permitira hacer realidad el
sueio anhelado de contar con un centro de computo, ya que por factores
econdmicos en la Institucién no les permite esta implementacion. Por lo tanto
es muy importante que se considere a una empresa del rubro informatico -
educativo par que con su inversion se desarrolle e implemente la propuesta
planteada. La metodologia propuesta tiene una extension en los Centros de

ensefanza de nivel superior.

5. Objetivos

Los Objetivos planteados para realizar la presente investigacion, estan
relacionados a una propuesta de una metodologia de implementacion de

Tecnologia de Informacion aplicable a las instituciones educativas.

Objetivos General

» Formular una metodologia de implementacién de Tecnologia de
Informacién para las Instituciones Educativas Estatales, que incluya a
los elementos: agentes (alumnos, profesores y padres de familia), los
procesos de la tecnologia y los recursos necesarios, a partir del

aprovechamiento Optimo de los Indicadores de la tecnologia de
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informacion, Tablero de mando de la tecnologia de informacién y la
perspectiva sistémica, a fin de administrar los flujos de informacion
generados y hacerla mas competitiva.

Objetivos Especificos

» Proporcionar a los componentes de las IEE los recursos de Tecnologias
de Informacion y sistémica para crear, almacenar, distribuir, optimizar e
incrementar la tecnologia en funcion a la identificacion de los Factores
inhibidores de dicha aplicacion a fin de determinar las causas que
puedan originar el incumplimiento de las metas establecidas en los
Planes de Gestion.

» Evaluar y plantear la aplicacion eficiente de las Tecnologias de
Informacién y la sistémica en las IEE, optimizando y monitoreando su
uso en las Instituciones Educativas Estatales.

» Proporcionar a los Directores de las Instituciones Educativas Publicas un
instrumento de gestion institucional que le permita ejercer su funcién
directiva y de toma de decisiones con la Implementaciéon de u sistema
que soporte el modelo de Tecnologia de Informacion en las Instituciones
educativas Publicas Peruanas.

» Permitir la Integracién a través de la Tecnologia de Informacién con las
demas Instituciones Educativas Peruanas, pues se fundamenta en una
vision sistémica de la organizacion y de su interaccién con el medio

ambiente en el que se desarrolla.
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Il. MARCO TEORICO Y ESTADO DEL ARTE

2.1 Marco Teorico

El marco tedrico se realiza en funcién de las Tl, las TIE y la implementacion de

Tl y los criterios pedagogicos.
2.1.1 Tecnologias de la Informacién

Las Tecnologias de la Informacién, se encargan del estudio, desarrollo,
implementacion, almacenamiento y distribucion de la informacion mediante la

utilizacién de hardware y software como medio de sistema informatico.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion son una parte de las
tecnologias emergentes que habitualmente suelen identificarse con las siglas
TIC y que hacen referencia a la utilizacion de medios informaticos para
almacenar, procesar y difundir todo tipo de informacién o procesos de

formacién educativa.

A los medios que se desarrollan a partir de las TIC se los conoce como nuevos

medios de comunicacion.

Competencia

Tecnologica Softwars
o Recursos
Pedagdgica }“\ CONTENIDOS Intermet
EDUCADORES eOHT -
Ambientes de
Aprendizaje
Enriguecidos
por TICs
Hardware y 'f RE':UE!DS APOYOQ
Periféricos Selnosnhne INSTITUCIONAL Adminisirathvo

Conectividad ' Tecnolbgica ' Pedagagico .

Figura 1. Proceso del TIC en la educacion
Ref: www.eduteka.org/tema_mes.php3
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2.1.2 Informatica Educativa

La Informatica Educativa es una disciplina que estudia el uso, efectos y
consecuencias de las tecnologias de la informacion y el proceso educativo.
Esta disciplina intenta acercar al aprendiz al conocimiento y manejo de
modernas herramientas tecnoldgicas como el computador y de cémo el estudio
de estas tecnologias contribuyen a potenciar y expandir la mente, de manera
que los aprendizajes sean mas significativos y creativos. El desafio que
presenta la informatica educativa en el sector educativo sera la aplicacion
racional y pertinente de las nuevas tecnologias de la informacion en el

desarrollo del quehacer educativo propiamente.

Podemos concluir entonces que la Informatica Educativa es concebida
como la “sinergia entre la educacion y la informatica, donde cada una de estas

ciencias aporta sus mas excelsos beneficios en una relacion ganar-ganar’.

La informatica suele ser muy dinamica y los procesos de introduccion en
la ensefianza se ven afectados no solo por problemas tecnoldgicos, sino mas
bien, por problemas de adaptar estos recursos a nuestros habitos de trabajo.
En cualquier caso, la informatica se ha visto interesante para mejorar los

procesos de ensefanza por varias razones y posibilidades:

Existe la creencia que los ordenadores sirven para almacenar datos.
Esto es cierto, pero unas de sus nuevas posibilidades son: a) la comunicacion

entre usuarios, y b) entre usuario maquina.

En el primer caso, esta nos permite comunicarnos con nuestros
alumnos, companeros, a cualquier distancia y tiempo -nos referimos a la
introduccién de la redes en los procesos de ensefanza, como veremos mas

adelante.

En el segundo caso, podemos establecer procesos de relacién entre el
usuario y la maquina con distintos objetivos (para autoevaluacién de los
alumnos, para diagnostico de estudiantes, para tomar decisiones en

situaciones peligrosas, arriesgadas o dificil de reproducir en la realidad -nos
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referimos aqui a los espacios virtuales y a los programas de ensefianza

asistida por ordenador, a los simuladores, etc.

Si la informatica suele disponer de unas posibilidades comunicativas, las
conocidas posibilidades de almacén de datos han mejorado también. Hoy es
muy facil registrar datos de diversos sistemas de simbolos (imagenes, video,
texto, sonido,...) y reestructurar segun interés. También es frecuente utilizarse
para introducir y tratar datos estadisticos, o bien, para establecer protocolo de

analisis de datos cualitativos.

El ordenador nos permite elaborar muchos de nuestros materiales de
clase y tareas académicas. Desde realizar una base de datos con nuestros
alumnos donde disponemos de todo tipo de datos (su fotografia, ejercicios,
etc.), hasta realizar una ficha o una presentacion con graficos para la clase.
Esta posibilidad de autoelaboracién de materiales es cada vez mas comoda y
posible gracias a la estructura abierta de los programas, a la facilidad para
tratar los datos de cualquier naturaleza o formatos, y a la disponibilidad de
recursos existentes en el mercado. Hechos que nos permiten, por ejemplo,
pasar una imagen, una secuencia de video o un sonido -una vez digitalizados y
tratados- a un procesador de texto, y este, si lo deseamos, a una pagina web.
También, muchos de los datos, graficos o imagenes podemos almacenarlos en
bases de datos, y elaborar con posterioridad diferentes presentaciones,
exposiciones o modificaciones de un mismo material original, segun nos

interese 0 nos exija las necesidades de la clase.

La presentacion de materiales con animaciones (en 3D, 2D,...), y con
formatos diversos (video, imagen, sonido,...) en una clase, es un elemento que
atrae poderosamente la atencién del grupo. Cuando se habla de un ordenador
multimedia, se entiende que este equipo tiene la posibilidad de representar sus
mensajes bajo diferentes codigos o sistemas de simbolos propios de otras
tecnologias o de varios y diferentes medios. Por ejemplo, quiere decir que un
ordenador tiene posibilidad de ofrecer un mensaje a la vez y de forma
integrada: musica, voz humana o sonidos diversos -efectos especiales, sonidos

de la naturaleza, imagenes fijas, imagenes en movimiento, etc.
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La informatica nos permite flexibilidad y adaptabilidad a los ritmos,
intereses y posibilidades de los estudiantes. La atencion que deciamos antes
no es sinénimo de comunicacion o aprendizaje, es requisito fundamental pero
no la causa que lo produce. En los casos en que esta comunicacion no ha sido
buena o existen otras razones individuales y personales de los estudiantes, los
materiales de clase -datos o apuntes- pueden ser guardados en una base de
datos con acceso a red, o en CD-Rom disponibles a cualquier tiempo en los
laboratorios o salas informaticas de usuarios. De esta forma, la el aprendizaje y
la ensefianza que establezcamos se adapta mas al ritmo y posibilidades de los

estudiantes.

El ordenador se ha visto muy eficaz para acompafar las exposiciones de
clase, bien con presentaciones y pantallas multimedias, o como una gran
pizarra electronica, al cual accedemos -segun el debate en clase- para mostrar
un video digitalizado, una imagen, un texto. Esto es cada vez mas facil con la
ampliacion de los soportes de almacén -disco duro, disco externo, CD-Rom con
nuestros programas o datos mas utilizados. Esta posibilidad aumenta al existir
en el mercado ordenadores portatiles, grabadoras de CD-Rom o la aplicacion
de la red a los centros educativos. No es una practica muy usual, pero es
posible almacenar toda nuestra informacion en un ordenador central desde el
cual se accede a través de puntos de conexion puestos en cada clase, y

ayudados de proyectores de video mostrar estos recursos a todo el aula.

El ritmo e itinerario del aprendizaje también se ha visto reforzado por las
posibilidades hipertextuales del ordenador. Es un nuevo término que alude mas
al tipo de comunicacién, acceso y estructura organizativa de como se presenta
la informacién a los usuarios, que al combinado de cdédigos, de sistemas de
simbolos (multimedia) o de equipos técnicos unidos entre ellos (sistema
multimedia). La idea quiere definir un proceso no lineal para acceder a la
informacion (como el caso de una cinta de video que debemos ver linealmente
desde el principio hasta el final para entender el mensaje), y que aqui, por el
contrario, en cualquier momento podemos seleccionar una informaciéon o
porcidn del conjunto del mensaje, segun nos interese una informacion dentro

de un gran conjunto de informacion o datos.
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2.1.3 Tecnologias de Informacién Educativas

Las tecnologias de informacion ofrecen una serie de enfoques y herramientas
(Internet, extranet, groupware, intercambio electrénico de datos, sistemas de
soporte de decisidn, y sistemas de informacién ejecutiva) como apoyo a las

organizaciones.

Actualmente las tecnologias de la informacion, son parte integral de la
educacion. Su uso efectivo en este campo permite agilizar la divulgacion de los
hechos y usar nuevos métodos y estrategias didacticas.

Los computadores sobrepasan sus roles tradicionales como simples
herramientas de procesamientos de texto, para convertirse en herramientas de
procesamiento y transmision de informacién. Como herramienta de
comunicacién, los computadores minimizan las barreras de tiempo y espacio,
mediante los medios propios de las telecomunicaciones.

Las telecomunicaciones pueden verse como un conjunto de medios que
permiten el enlace de dos puntos que se encuentran a una distancia
considerable, utilizando para ello y segun el caso, diferentes dispositivos que
varian desde un simple aparato telefénico hasta los servicios de comunicacion
via satélite.

El crecimiento de los servicios de telecomunicaciones es evidente al observar
avances como el sistema de radio moévil celular planeado y parcialmente
instalado alrededor del mundo y el reciente énfasis en los sistemas de

transmision local, nacional o internacional utilizando fibra Optica.

La union de los medios de procesamiento de la informacion (informatica) con
los medios de transporte de la informacién (telecomunicaciones) dentro de un
sistema integrado se conoce como teleinformatica. En ella uno de los campos

de mayor estudio es el de las redes de computacion.

El propdsito de los sistemas de comunicacién es proveer los medios necesarios
para facilitar la comunicacion entre personas, empresas, instituciones
educativas y otras, siendo de vital importancia, dado el gran volumen de

informacion que se necesita manejar en la actualidad.

21



Figura 2. Tecnologia en una Institucion Educativa

La Tecnologia de Informacion se encuentra en un estado de acelerado
movimiento y las diferentes visiones en torno al tema han generado una serie
de expectativas, actividades, roles, planteamiento de modelos y tecnologias las
cuales brindan un apoyo al desarrollo de las capacidades de las instituciones,
pero sin fijar un rumbo o marco que permita establecer de un modo claro como
implantar la Tl y mucho menos en el marco de una institucién educativa estatal.
Dentro de los puntos aun no esclarecidos se encuentran la aplicacion de la TI
desde una perspectiva sistémica en el contexto de las Instituciones

Educativas.

2.1.3. Implementacioén de TI

La parte mas ardua de una estrategia para el sistema de informacion es la
implementacion exitosa del plan. Pero qué queremos decir realmente con
implementacion y como saber si es exitosa?

Cuando nos referimos a la implementacion queremos decir mucho mas que
simplemente conectar la computadora, los equipos periféricos, el equipo de
comunicacion, y encender la pantalla: la implementacion también incluye el
proceso de introducir un sistema de informacion en toda la institucién vy
garantizar que se logren todos los beneficios potenciales. Una implementacion
exitosa es la que promueve y respalda la capacidad de la institucion para
ejecutar sus planes y alcanzar sus metas. Las organizaciones estan
descubriendo que la implementacion exitosa de los sistemas de informacion en
la institucion de servicios requiere una comprension firme del plan estratégico
general de la organizacion. Un sistema de informacion educativo apunta a

mejorar el desempefio general de la institucién. El sistema en implementacion
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debiera reconocerse como una herramienta estratégica y un recurso
institucional que representa una inversion en la viabilidad de la organizacién.
En el caso del Peru, se debieran considerar también los niveles variados de
tecnologia disponible o actualmente en uso en la regién. Con demasiada
frecuencia existe la tendencia a apresurarse para adquirir la ultima version y la
mas avanzada tecnologia, independientemente de la capacidad del usuario de
absorberla, es decir, instalar, mantener y lograr el mejor uso de la misma.
Coexisten en el mismo pais, la misma subdivision politica e incluso dentro de
los limites de la misma organizacién diferentes necesidades y capacidad.

Una tecnologia que es apropiada a un usuario avanzado de complejidad, como
es el caso de una institucion grande de ensefanza en una zona urbana, puede
no ser apropiada para una organizacion emergente. El contexto social y
econdmico debiera considerarse siempre en conjuncion con los temas
relacionados con la disponibilidad de recursos y personal, infraestructura de
informacion sanitaria, sostenibilidad y continuidad de las decisiones, y flujo

apropiado de recursos financieros.

- Estrategia para Sy TI
e-NS gia para Sy

s Alcanze de la

organizacion
s Capacidad de la

organizacion L af—
s Governabilidad de

la crganizacion

Estructura Organizacional Estructura de TI

Figura 3. Armonizacién de la estrategia de Tl con la estrategia
de la institucion Educativa
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Términos

Ipti: Infraestructura Procesote Tl
E_NS: Estrategia de Negocios
E_TI: Estrategia de Negocios

I_po: Infraestructura de Proceso Organizacional

2.1.4 Criterios Pedagédgicos

La ensefianza conlleva una interaccion “personal” entre el educando y el
docente, esto nos permite establecer la siguiente reflexion. Si nos situamos
ante el analisis de un profesor que expone ante un aula, la explicacion al
alumno es de tal manera que cuando realice la practica en al computadora lo
pueda realizar sin ninguna dificultad. Para esto tenemos que aplicar los criterios
pedagogicos de tal manera que el alumno pueda desarrollar una determinada
practica con facilidad y haga uso de las herramientas del software ensefiado.

A continuacion damos un ejemplo de una practica que se realiza para un grado

de primaria.

! VALORES Y VIRTUDES i LA PERS" /ERANCIA

[HCuando tengas
que hacer algo,
hazlo con todo tu
corazdn.

La clave no estd en no caerse
sino en saber levantarse y
continuar.

[HdLa amistad es un
alma que habita
en dos cuerpos.

R el

Esto es un modelo de practica de primaria, el cual el alumno debe desarrollar

en la computadora. El profesor explica detallando los pasos siguientes:
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» Ingresar al programa

» Hacer clic en el marcador de titulo realizar los siguientes cambios

TITULO
Fuente: Tahoma
Tamano: 44
Estilo: Negrita
Alinecamiento: Centrado
Color: Rojo

» Hacer clic en la barra de dibujo y seleccionar

_ , & + s v
Estilo de linea, relleno

y color de linea

» Hacer clic en el marcador de parrafo y realizar los siguientes cambios

PARRAFO

Fuente: Comic Sans
Tamano: 32

Estilo: Normal
Alineamiento: Justificado
Color: Azul

» Activar menu formato y aplicar numeracion y vifeta, seleccionar
Personalizar para buscar el tipo de vifieta.
Aplicar estilo de linea y color.

» Insertar imagen, presionar doble clic en el marcador de imagen

» Insertar nueva diapositiva. Activar menu insertar y seleccionar nueva
diapositiva.

» Seleccionar modelo de diapositiva en blanco, hacer clic en la barra de
dibujo y seleccionar Wordart.

» Guardar la presentacion.
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Seleccionar imagen

Buscar kexto: || Buscar

el

(== -

w

El nino y la computadora

Una parte importante de la adaptacién del nifio a la sociedad se refiere al
medio material. Las actividades y la consecuente toma de conciencia derivada
de éstas tienden a preparar a los pequenos para actuar sobre dicho medio
material.

No obstante, se debe hacer comprender al educando que detras de lo material
siempre esta lo humano. Las maquinas y los procesos tecnoldgicos son
creaciones del hombre y es el hombre con su inteligencia y capacitacion quien
los hace funcionar.

El sistema educativo tiene como principal objetivo la formaciéon de personas
emprendedoras preocupadas por su sociedad, conscientes del medio natural,
con sentidos criticos y capaces de crear su propio futuro.

La tecnologia es falible como cualquier otra creacién humana.
Consecuentemente, se debe formar al nifio de manera tal que no quede
indiferente ante las consecuencias derivadas de las defecciones de las
maquinas, advirtiéndole en todo momento que nunca debe caer en actitudes
soberbias, por mas poderosa que sea la tecnologia que tenga la oportunidad
de manejar. La computadora es una excelente herramienta para el aprendizaje,

si se la considera como un medio capaz de fomentar la creatividad.

Proceso de aprendizaje
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Se trabaja con nifios de 6 a 11 afios con la computadora trazando un cuadro
gradual que ira variando en funcion del interés del nifio, del conocimiento que
vaya adquiriendo acerca de la computadora y sus accesorios y de su
capacidad analitica a fin de integrarla a las actividades escolares y en el hogar.

Para esto es imprescindible |la orientacidn y el estimulo de docentes y padres.

Ninos de 6 y 7 ahos

Cuando el nifilo comienza a leer y escribir, el uso adecuado y oportuno de
programas educativos para tal fin es de gran utilidad para apoyar y
complementar los aprendizajes. Puede dibujar, jugar con letras, numeros y
figuras geométricas, a la vez que va familiarizandose con todos los
componentes de la computadora. Esto le permitira acercarse e integrarse a una
sociedad donde la tecnologia ocupa un lugar importantisimo.

La computadora hace posible que los pequefios desarrollen su creatividad y su
inteligencia mucho mas rapidamente y mejor que quienes no tienen acceso a

esta revolucionaria herramienta.

Nifios de 8 y 9 aios

La computadora puede ser un complemento valioso en la elaboracion de
proyectos, con el uso de procesadores de texto y otros programas para crear
carteles, tarjetas para distintas ocasiones, armar textos con dibujos y buscar
informacion sobre distintos tema abordados en clase.

Ademas, la computadora resulta muy eficaz para ensenar a los mas pequenos
a “funcionar” en equipo. Para trabajar frente a la PC, los nifios tienden a
agruparse naturalmente (de a dos). Asi, intercambian ideas, se ayudan,
prueban distintas cosas, y al final comprueban el resultado de un trabajo en el

que participaron todos.

Nifnos de 10 y 11 ainos

Con la computadora pueden trabajar en pequefos grupos, usando muchas de
las opciones que ofrecen los distintos menus de los procesadores de texto,
graficadores y programas de dibujo. Asi, no sélo escribiran un cuento, sino que

también podran almacenarlo en un disquete para continuarlo en casa. Ademas,
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pueden variar fuentes, tamanos y colores de letras, cortar, copiar y pegar textos
y dibujos, relacionando contenidos de proyectos.

Pueden hacer esto y mucho mas sorprendiendo al adulto con sus habilidades y
capacidades para generar estrategias de resolucion de distintas situaciones
con la computadora. Al final se le hara uso de INTERNET para que busquen
informacion de las tareas escolares, también pueden buscar imagenes se le

ensefara el uso de los buscadores como google y altavista.

Nivel secundario

Para el nivel secundario se elabora la programacién de acuerdo al grado, se
empieza con el dominio de todo Office, aprenderan hacer uso de un manejador
de base datos.

Iniciaran con el disefio grafico haciendo uso del programa COREL DRAW,
luego continuaran con el disefio de pagina web.

Para reforzar aprenderan un lenguaje de programaciéon y por ultimo
ensamblaran una computadora, esto lo hacen en forma grupal haciendo uso de
las herramientas necesarias, de esta manera conoceran toda la parte interna

de la computadora.

Instalacion de las computadoras

La empresa SINSOFH se encarga de la instalacion eléctrica en el ambiente
designado por la Institucion Educativa, se instala los tomacorrientes respectivos
y las canaletas para realizar el cableado de Internet. De manera que se pueda
trabajar en un ambiente de redes e Internet.

Realizado la instalacion eléctrica, se procede a la instalacion de las

computadoras

Material de trabajo

Para cada grado se elabora las practicas el cual sera semanal, esta practica
debe desarrollarlo cada alumno en tiempo prudente, de manera que utilice
todas las herramientas programadas en dicha practica.

Esta practica debe se pegada en el folder o cuaderno después de copiado los

pasos respectivos de dicha practica. De manera que se aprecie el trabajo
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realizado por el alumno y el proceso de aprendizaje por cada programa que se
aprenda.

Al terminar el numero de practicas por cada programa se tomara la evaluacién
final, en la cual se desarrollara un examen donde entrara todas las
herramientas aprendidas de dicho programa, este examen lo desarrollara en la
computadora en forma individual y sin ayuda del profesor. De esta manera se

podra observar si se ha llegado al objetivo trazado.

2.2 ESTADO DEL ARTE

Las nuevas tecnologias de informacién abren perspectivas
insospechadas para el quehacer de las Instituciones Educativas, observandose
ya una clara tendencia hacia el funcionamiento en redes, compartiendo
recursos y configuraciones flexibles que permiten satisfacer requerimientos

cambiantes. A diferencia las Instituciones Educativas Privadas.

2.2.1 Programa Huascaran

El Programa Huascaran es un 6rgano desconcentrado del Ministerio de
Educaciéon, dependiente del Viceministerio de Gestion Pedagdgica, que se
encarga de desarrollar, ejecutar, evaluar y supervisar, con fines educativos,
una red nacional, moderna, confiable, con acceso a todas las fuentes de
informacion, capaz de trasmitir contenidos de multimedia, a efectos de mejorar
la calidad educativa en las zonas rurales y urbanas, en la actualidad ha
quedado desactivado.

Vision

Su Visién es lograr que la Comunidad Educativa Peruana tenga acceso a las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién, usandolas intensamente e
incorporandolas gradualmente a su actividad cotidiana, con el objeto de
potenciar las capacidades -tanto individuales como colectivas- de creacion y
socializacion del conocimiento, y participar asi en el desarrollo global de la

sociedad.
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Misién

La Mision del Programa Huascaran es integrar las Tecnologias de la

Informacién y Comunicacion al sistema educativo peruano, contribuyendo a

mejorar la calidad de la educacion, ampliar su cobertura, y lograr mayores

niveles de descentralizacion, democratizacién y equidad.

Para el cumplimiento de su misién, promueve investigaciones e innovaciones

en el marco de la interculturalidad, de acuerdo a normas y estandares

internacionales.

Loyuda del Sitio Términs de Uso || Mapa del Sitio r.
o o ‘:;(/’\./'2 | b :
- |||= Pert€DUCA
% ElPortal Educativo Nacional
MINISTERIODE EDUCACION <
Afio de las Cumbres Mundiales en el Perd | 14 de abril 8
Secundaria Rural |
W Red de productares ‘ * Rl q I'etm ‘
= Buisgueda Avanzada g
Id. usuario
S — DOCENTES ESTUDIANTES COMUNIDAD
| [recursos
o o 7 Contrasefiz
Iniicial Para tus tareas Maticias, asesoria
Primatia > Para los pequefios y didlogo sobre el B
Secundaria | Aprender Juganda quehacer educativa
Guarda identificacidn |:|
Registrate
jj{m | c . w—
[ nj
'J“J”J'JJ\" £Qué tipo de recurso
Calendario civico __J?l educative te gustariz encontrar
escolar en &l Portal?
Boletin pedagdgico 7 [ [novepapes O Calenadaric Civico
"""""""""" T e . P J o Ed Ca«t'u
La Escuela del Aive ? P 4 :'Chas Y actmdlaades I Fuerzas Destructivas: Inundaciones () *=9%% Fauesfives
. e apow’: para _______________________________ O Videcs Educativos
"""""""""" A educacion inicial et i i
Juegos educativos * ‘ El rivel de Educacidn I 14 de abril: Dia de las Américas () Infografiss
-------------------- y Inicial estd orientado al
Simulzd
| = £ desarrollo y logro de Nacimiento del Inca Garclasodela O~
Plan Lectar - it ]
Y - i competencas basicas que Vega O Software Educative
deben alcanzar los nifiosy  © T Tttt oTmmmo oo . .
= . Py Médules Educati
facs ﬁ nifias en dos ciclos, para Noticias 0 3 g
"""""""""" elo se requiere de una Ministro Chang: soy y seré fiel defensor de
Software educativo @ propussta metodoligica 12 autonomia niversitaria
.................... que enmarque la accidn . Mas de 28 mil maestros recben bonos del
: ) st = tadl s | [SUGERENCIAS
Videos educativos pedagdgica v que fadlite estado para comprar laptop —
____________________ ellogro de aprendizajes. Recuerdan & padres de familia denunciar ~ Correo Electrénico
Péginas web = = yenta de textos escolares en colegios
deTLEE, £l piblicos Asunto b/

| Lisko pera con errores en |a pagina.

0 Internet

Figura 4. Portal Web del Programa

Huascaranhttp://www.huascaran.gob.pe/web/visitante/inicio

30

H100% v



Objetivos:

Son objetivos del Proyecto Huascaran:

a. Interconectar telematicamente a las entidades del Estado, para optimizar
los servicios educativos que este preste a la comunidad.

b. Incrementar la oferta de la educacién de calidad en zonas rurales, de
selva y de frontera, en el marco de una politica intercultural y bilingue.

c. Promover la capacitacion y el perfeccionamiento de los docentes en el
uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

d. Garantizar la conectividad de los centros educativos, con criterio de
equidad vy facilitar las prestaciones técnicas en funcidn de sus
necesidades educativas.

e. Atender servicios de educacion a distancia, de redes educativas,
portales educativos y otros que tengan como soporte el uso de nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion.

f. Garantizar la actualizacion tecnoldgica y operativa de los sistemas de
informacioén y comunicaciéon implementados.

g. Integrar o brindar soporte a proyectos de otros sectores y proyectos
multisectoriales que tengan fines educativos.

h. Propiciar y garantizar el acceso de los docentes a los sistemas

telematicos.

Funciones generales:

Corresponden al Proyecto Huascaran las siguientes funciones generales:

a. Normar y regular el proceso de integracion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién en el proceso educativo, en concordancia
con estandares internacionales y las politicas educativas.

b. Promover, planificar, disehar y ejecutar acciones destinadas a la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y comunicacion en el
proceso educativo.

c. Fomentar y desarrollar investigaciones e innovaciones para |la

integracion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién a la
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educacion peruana, de manera articulada con las dependencias del
Ministerio de Educacion responsables de la formulacion del curriculo.
Desarrollar y proveer a la comunidad educativa de un Sistema de
Informacidn con recursos especializados en las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion para mejorar la calidad tanto del proceso de
aprendizaje como del de ensefianza.

Desarrollar y sostener un sistema de capacitacion para el
aprovechamiento pedagdgico de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion.

Articular y coordinar acciones intersectoriales y con otros organismos,
que permitan ampliar la cobertura de los servicios educativos con
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Ampliar la cobertura de los servicios educativos, principalmente en las
zonas mas pobres y alejadas, con programas de educacion a distancia y
promover el desarrollo de redes educativas que hagan uso de las

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Logros

Alumnos Beneficiados: 2,527.045
Docentes Capacitados: 48.267

Estructura organica

Viceministeno
de Gesficn
Pedagogica

Comifé
Infersectonial

Direccion
Ejecutiva

Direccion de Direccion
Informatica y Pedogdaqico
Comunicacicn 909

Figura 4. Estructura Proyecto Huascaran
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2.2.2 Modelos de implementacién de Tecnologias de Informacién

Educativas

Fundacion Colegio Americano de Puebla (México)

El Colegio Americano cuenta con tres campus dentro de la ciudad de
Puebla. La infraestructura computacional del colegio es una organizacion
centralizada. El campus de preparatoria, el cual es el que tiene requisito de
computo mas fuerte, es donde se encuentra el centro de computo. Ahi se

encuentran los servidores que utilizan los tres colegios.

En el campus de primaria se cuenta con dos salas de computo. La primera de
estas salas esta compuesta por 35 computadoras PowerPC de Macintosh.
Estas computadoras solo cuentan con conexion de red interna. Cabe
mencionar que esta red no es utilizada ya que el software que se ocupa es
instalado en cada computadora individualmente. En esta sala se lleva acabo la
ensefianza utilizando software educativo. Este software va desde matematicas
hasta ciencia y geografia. Los maestros pasan la leccién que quieren a la
encargada del laboratorio y ella se encarga de elaborarla con algunos de los
programas que cuentan. El otro laboratorio es el de investigacion en Internet,
este laboratorio cuenta con 32 estaciones de trabajo de Sun Microsystems. Ahi
se cuenta con un servidor mediano Enterprise 450, el cual es utilizado como
servidor web. El servidor también provee la red para las computadoras de la

biblioteca.

El disefio de la red en la sala de cdmputo es de tipo bus. La topologia de tipo
bus es un esquema lineal en el cual todas las computadoras y los periféricos,
asi como el servidor se encuentran conectadas a través del mismo cable. La
sefal es transmitida desde el servidor a una de las terminales, esta recibe la
informacion y la retransmite a la siguiente Terminal. Todos los buses estan
conformados por dos partes, un bus de direccion y uno de datos. El bus de
datos transfiere, como su nombre lo dice, datos. En cambio el bus de direccién
transfiere informacién acerca de donde se encuentra y hacia donde va esa
informacion. El tamafio del bus, mejor conocido como el ancho, es importante
ya que este determina la cantidad de informacion que se puede transmitir en un

momento dado.

33



Servidor Terminal

Terminal Terminal

Figura 5. Modelo de instalacion

Colegio Humboldt , A.C. (Costa Rica)

La infraestructura de red del colegio Humboldt utiliza una topologia tipo estrella.

Cuenta con cuatro hubs en distintas salas de computo. Tres de los hubs
abastecen a salas de 25 PC’s y el cuarto conecta a tres computadoras

administrativas. La red interna tiene una velocidad de transmision de 10 MB.

El disefio de una topologia de tipo estrella conecta cada nodo (servidor,

estaciones de trabajo, y periféricos) directamente a un “hub” o “concentrador”.

Un “hub” y un “concentrador” se diferencian en que el “concentrador” es un solo
dispositivo que provee un punto central de conexion para los cables de los
nodos. Por lo general un “concentrador” tiene la habilidad de amplificar la sefal

eléctrica que reciben.

Por otro lado un “hub” es un dispositivo de hardware que contiene multiples
modulos de equipo de red tanto externa como local conectados entre ellos. Los

‘hub”s pueden ser activos (repiten sefiales mandadas a través de ellos) o
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pasivos (no repiten, simplemente distribuyen las sefales mandadas a través de

ellos).

ESTADO DE ARTE DE LA TECNOLOGIA DE INFORMACION

Tecnologia / Herramienta Nivel
Internet 93%
Intranet 78%
Data warehousing/Data mining 63%
Administracion de documentos 61%
Sistemas de apoyo a la toma de 59%
decisiones
Software de trabajo en equipo 43%
(Groupware)

Extranet 38%
Inteligencia Artificial 22%

Tecnologia / Herramienta Nivel
Navegador (Intranet) 90%
Correo electronico 84%
Busqueda/Descarga 73%
Deposito informacion 52%
Servidor de Internet 42%
Agentes/Filtros 36%
Servicios Servidores 3M1%
externos
Videoconferencias 23%

Fuente: KPMG (2000)

Tecnologias usadas para implementar SGC

Fuente: Alavi v Leidner (2001)

Figura 6. Tecnologias usadas para implementar un TI
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Figura 7. Modelo de tecnologia de informacion
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APLICACIONES
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autor: Juan Lapeyre

Figura 8. Modelo de Tl de una Institucion Educativa

Ref.: www.edutec.perublogs.com/category

2.2.3 Una Laptop por nifo

“Una laptop por nifo” es un programa ejecutado por el MED a través de la
Direccion General de Tecnologias Educativas (DIGETE) para contribuir a la
equidad educativa en las areas rurales. El programa busca mejorar la calidad
de la educacion que se dé al alumnado de esas areas, para lo cual se va a
modernizar y repotenciar el rol de sus docentes, y se les va a distribuir 250 mil
Laptops X0, que son computadoras portatiles disefiadas como instrumentos
pedagdgicos para estudiantes de educacion primaria de paises en desarrollo,
por lo cual son de bajo costo y pueden soportar un uso intenso por nifios de
areas rurales en sus escuelas y casas los 365 dias del afo en la costa, la sierra

y la selva.
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OLPC llegan al Peru

El Ministerio de Educacion anuncio la llegada a Lima de un primer lote de 25
mil computadoras personales que seran entregadas a escolares del nivel
primario de diversos colegios publicos del pais, en el marco del programa “Una
laptop por nifio".

Laptop para Estudiantes de Colegio Rural de La Jota - Corrales en
Tumbes

Es el primer gobierno regional que se suma a “Una Laptop por nifio”, que

integra a maestros y escolares de las zonas rurales al mundo de la modernidad

educativa.

Figura 9. Nifos usando laptop

La entrega de computadoras tipo Laptop a los escolares de las zonas mas
pobres del pais es un paso trascendente para acortar la brecha tecnologica
existente entre los nifos y nifias de las Instituciones Educativas publicas y
privadas del pais, sostuvo hoy, en el distrito tumbesino de Corrales, el ministro

de Educacion, José Antonio Chang Escobedo.

“Se trata de una gran posibilidad de integrar a nuestros escolares y profesores
al mundo de la modernidad educativa y alcanzar, como nunca antes se hizo en
el pais, la equidad en la educacion”, dijo el ministro luego de firmar un convenio
con la Regién Tumbes, que incorpora a los alumnos de la Institucién Educativa

Nro. 029 Virgen de Lourdes al programa “Una Laptop por nifio”.
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En la ceremonia, donde los padres de familia firmaron un acta de compromiso
para garantizar el uso y conservacion de las Laptop que se entregaran a sus
hijos, Chang Escobedo calific6 de mezquindad decir que los nifios de las zonas
mas pobres y rurales de nuestra patria no deben tener una computadora
otorgada por el Estado. “Estoy seguro que con las Laptop estamos acortando la
brecha de equidad educativa que existe entre los escolares de las grandes

ciudades con los de los lugares mas pobres”, remarcé.

Califico de un enorme progreso y de justicia social con los que menos tienen,
extender el programa “Una Laptop por Nifio” a los alumnos de las escuelas
Unidocentes y Multigrados. Por eso es importante que la comunidad educativa
de La Jota — Corrales, aproveche al maximo las bondades de la tecnologia y

demostrar que vale la pena el esfuerzo del Gobierno, concluyé el ministro.

Por su parte, el presidente region Wilmer Dios, tras indicar que la mayoria de
los niflos y nifas del citado centro educativo no habian visto ni tocado una
computadora en su vida, sefialé6 que ahora, con el apoyo de sus profesores,
podran conectarse con el mundo moderno para mejorar sus conocimientos y

aprendizajes, tanto desde su escuela como de sus hogares.

Asimismo, los maestros y padres de familia del plantel expresaron su seguridad
de que la Laptop modificara el rumbo de vida de la comunidad educativa de La
Jota - Corrales, por tratarse de una herramienta fundamental para el progreso
del ser humano. “No podemos pensar que los niflos seran ingenieros de
sistemas porque tienen una Laptop en sus manos, pero si estoy seguro que

cambiara la actual situacion educativa en la que vivimos”, afirmé uno de ellos.

Al final de la ceremonia, el ministro Chang entregd al presidente de la Regién

las computadoras Laptop para los nifios de la Escuela Virgen de Lourdes.

Se trata de equipos que ademas de ser resistentes a los golpes y al agua,
cuentan con una bateria que dura de tres a seis horas, con antenas
inaldmbricas, procesador de 433 Mhz y memoria RAM de 128 MB. Estan

disefadas para ser usadas por niios y poseen procesador de textos, programa
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de dibujo, camara fotografica y de video, grabador de audio y otras

aplicaciones de ultima generacion.

Nifos de primaria aprendieron en 10 minutos manejo de laptop de 100
dolares

Las herramientas Tecnoldgicas son un aliado importante en el desarrollo de

nuestros estudiantes

Figura 10. Ninos aprenden manejo en 10 minutos

Alumnos de primaria del Colegio Nacional Luna Victoria demostraron que solo
basta diez minutos para que un nifo pueda adaptarse al manejo y uso de las
computadoras portatiles de 100 ddlares, que el Ministerio de Educacion estudia
adquirir mediante un convenio con el Instituto Tecnolégico de Massachussets,
con el objetivo de facilitar el aprendizaje de los escolares en nuestro pais,
especialmente de las zonas marginales y rurales, programa que se realizaria
en el marco del proyecto de la Revolucién Tecnoldgica que impulsa el gobierno

en las escuelas publicas.

Los nifios entre 8 y 10 afos de edad demostraron sus habilidades a los
miembros del colectivo que evalua dicha iniciativa, a quienes el Ministerio de
Educaciéon solicitdé su opinién técnica sobre estas laptop. Entre ellos el
presidente del Consejo Privado para la Agenda Digital (CPAD), Max Ugaz, y el
director de Operaciones de Instituto Linux Profesional para Peru, Ecuador y

Bolivia, Hernan Pachas Magallanes.
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Asimismo, estuvo presente el presidente de Software y uno de los creadores de
la computadora verde, Walter Bender, quien luego de expresar su
reconocimiento por la habilidad de los alumnos de la |.E. Luna Victoria, recordo
que este programa fue anunciado en noviembre del afio 2005 en Tunez, y que
posteriormente fue sustentado por su cofundador, Nicholas Negroponte, en

enero de 2006, en Suiza.

Al respecto, el director de Operaciones de Instituto Linux Profesional para Peru,
Ecuador y Bolivia, Hernan Pachas Magallanes, dijo que cuando utilizamos bien
las herramientas Tecnoldgicas, estas se convierten en aliados importantes en
el desarrollo de nuestros nifios, que en un futuro no muy lejano tendran que

afrontar nuevos cambios para lo cual tienen que estar preparados.

El concepto de progreso y bienestar social adquieren sentido, cuando los
avances tecnologicos del mundo moderno se aplican a la educacion, agrego el
ejecutivo, quien forma parte del colectivo a quien el Ministerio de Educacién

solicitd su opinién técnica sobre las OLPC.
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ll. METODOLOGIA DE INVESTIGACION UTILIZADA

DISENO DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion es del tipo no experimental transaccional o
transversal y se ha realizado en el ambito del Sector Educacion, utilizando
diversas herramientas para la recopilacion de informacion y para la evaluacién
y propuesta metodologica concluyendo con su aplicacibn en un caso de

analisis (En el centro educativo estatal Micaela bastidas).

Adicionalmente se realizo el estudio desde el enfoque Cuantitativo
considerando que también es del tipo Descriptivo, correlacional / causal y

comparativo.

e Descriptivo: Se requiere indagar la incidencia y los valores en que
se manifiestan como son el caso de las Tl en las Instituciones
Educativas Estatales.

e Correlacional / causal: Se va establecer una descripcion de las
relaciones entre diferentes teorias de TI, en un momento
determinado, y que son correlaciénales.

e Comparativo mediante un Benchmarking de los escenarios en
cada una de las Instituciones Educativas a estudiar y aplicar las
TI.
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IV. DISENO PROPUESTO

4.1 Metodologia propuesta

Para implementar Tecnologia de Informacién en las instituciones educativas se
siguié la siguiente metodologia:

1. Evaluacion y Analisis de la Institucién Educativa Estatal
a. Infraestructura
b. Tecnologia de Informaciéon Educativa
c. Pedagogica

2. Presentacion del proyecto a la Institucion Educativa

3. Aprobacidon de APAFA y Direccion de la Institucion Educativa
4. Costos de implementacion de Tl
5. Implementacion

6. Entrega de Infraestructura de TI.

4.2 Descripcion de la metodologia Propuesta

1. Evaluacién y Analisis de la IEE

Al realizar la evaluacion y analisis de la IEE se tiene que hacer un estudio de la
infraestructura, la TIE y los criterios pedagdgicos con los que cuenta la IE, es
decir si tiene un ambiente apropiado para la implementacion, también si se
cumple con la cantidad de padres de familia para que puedan aportan y logren
el minimo de padres para que obtengan las computadoras, etc. Lo cual
normalmente toma un tiempo maximo de dos meses.

El objetivo de la implementacion de la Tecnologia de Informacion es
brindarle la capacitacién de informatica brindando las nuevas tecnologias que
se viene capacitando en las diversas instituciones. Trabajar en redes, brindar la
enseflanza con multimedia. Por ello es importante ver si se cuenta con un

website de la |.E. donde se pueda apreciar lo siguiente:
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La visién de la |.E

Sus objetivos

Biografia

Director(a) y sus profesores
Apafa y sus directivos

Obras del colegio

YV V. V V V V V

Informacién de la capacitacion y programas que se desarrollan y
eventos que se realiza en la |.E

» Con el uso de Internet, brindarle a los padres informacién de sus
hijos, en cuanto a su conducta, asistencia, aprovechamiento y
avances de sus cursos, asi mismo, todos los profesores deben de
contar con su e-mail y tener a sus padres de su seccidon como
contacto para brindarle los alcances, requeridos. A los padres se
les ensefaria a crear y tener activos sus correos, esto se realiza

al inicio de la matricula en coordinacién con la Direccion y Apafa.

a) Infraestructura

La IE propone un ambiente donde se realizara las instalaciones eléctricas vy el
tendido de la red como lo explicado en el contexto. El aula debe tener su
seguridad en cuanto a puertas, ventanas y a la vez sus protectores.

La IE proporciona el mobiliario necesario para albergar las computadoras

necesarias para la implementacion.

b) TIE

Las instituciones educativas donde se implementa la Tecnologia de
Informacién no cuentan con ninguna tecnologia previa a la que se pretende
implementar. Por ello el interés de toda la comunidad educativa al conocer el

proyecto en que se pueda implementar en su institucion.

c) Pedagégico

Se desarrollara un programa curricular por nivel, primaria y secundaria. El
curso se implementara en el horario de Educacion para el Trabajo. De manera
que desarrollen una practica de acuerdo al tiempo que ellos tienen, que son
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dos horas pedagogicas y en algunas secciones son tres horas pedagogicas. El
objetivo es aplicar las herramientas del software de acuerdo a la programacion.
En un bimestre se desarrolla ocho practicas, donde cada practica es con una

nota y al final se promediara con la nota del examen bimestral.

PB=(PP+EXB+PF)/3

PB = Promedio Bimestral
PP = Promedio de practicas
EXB = Examen bimestral

PF = Promedio de Foélder

2. Presentacion del proyecto a la IE
Se debe plantear la implementacion de un centro de computo a través de un
Convenio Educativo con equipos de ultima generacién, con Internet y redes en

la Institucion Educativa el cual dura aproximadamente un mes.

Con este convenio se beneficia la IE ya que se eleva el nivel académico
fortaleciendo las habilidades computacionales de su alumnado, personal

docente y personal administrativo.

Este Proyecto de Implementacion de Tl propuesto en cada Institucion
Educativa llevado a cabo, trata de innovar y mejorar en su trabajo, por ello el
plan de Trabajo propuesto y el cumplimiento de la misma hacen asegurar el

éxito en todos los convenios contraidos.
En este trabajo se propone lo siguiente:
» Elaboracién de un plan curricular, primaria y secundaria

» Entrega de material de trabajo como sylabus, practicas, examenes

mensuales y bimestrales.

» Capacitacion de 2 horas lectivas, 1 hora de teoria y otra de practica,

donde cada uno de los alumnos elaboran su practica y con nota.
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» Informe del avance de los cursos a los padres de familia por Nivel, afio y

seccion.

» Recuperacién de clase pérdidas.

» Motivacion del alumnado para los concursos inter escolares auspiciados

por institutos superiores, previa coordinacion con la Direccion.

» Implementacion con Internet para la capacitacion de todo el alumnado,

en esta capacitacion involucra los cursos de creacién de Paginas Web y

las herramientas que nos brinda Internet

Institucion
educativa

Construccion
social del
conocimiento

de la

.

\

{Quién
debe
utilizarla?

Informatica

TODOS

Con
distintos
roles

Figura 11. Tl en una Institucién Educativa

Tecnologias

informacion

Reducir
Brecha
\Digital

Ademas en la presentacion del proyecto se definen los alcances, el tiempo, los

riesgos,

el personal y el aspecto financieros del proyecto.
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3. Aprobacién de la APAFA y la Direccion

Se presenta el proyecto y luego de evaluar sus beneficios toman un tiempo
generalmente de una semana en la cual incluso buscan otras propuestas,

eligiendo la mas factible y la que mas le convienen.
En los beneficios que se les presenta son los siguientes:

» Al término de 9 meses se adjudicaran computadoras de acuerdo a la
tecnologia, y en base a un cuadro estadistico, segun convenio y de

acuerdo a la cantidad de padres pagantes.

» Entrega de certificados a los alumnos de 5to afio de secundaria con nota
mayor de 16 y al resto de alumnos entrega de constancias de la

capacidad recibida.

» Se realizaran concursos entre Instituciones, previa coordinacion con la

Direccion.

» Se apoyara a la Institucion Educativa en la elaboraciéon de listados de
padres de familia, implementar su matricula y brindarles sus boletas de

notas y otros trabajos que correspondan a la Institucién Educativa.

4. Costos de implementacion de Ti

Por lo general, el pago se realizara por cada padre de familia, siendo el importe
de S/. 10.00 (diez nuevo soles) mensuales. Este pago debe ser por adelantado
y el padre de familia no abonara otra cantidad adicional, el pago simbdlico se
realiza normalmente por un periodo de nueve meses ; en otros casos pueden

darse convenios o donaciones de ONG o Universidades.
Este pago comprendera los siguientes beneficios:
» Ensefianza del profesor de Teoria y Practica

» Material como: separatas, practicas semanales y examenes
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» Recuperacion de clases en caso de pérdida por alguna actividad de la

Institucion.

» Reforzamiento si el alumno tuviera alguna dificultad en realizar la

practica de la semana.

5. Implementacion

Aprobado la presentacion del proyecto y definido los Costos de implementacion
de TI, se procede a realizar la implementacion de la TI, en el caso de la
instalacion de un centro de computo lo primero que comprende es la revision y
medicion de las instalaciones eléctricas respectivas en el ambiente sefialado
por la Institucion, verificacion de la existencia de un pozo a tierra, luego se

realizara el cableado respectivo para el uso de Internet.

Terminada la parte de instalaciéon se ubica los muebles y las computadoras,
donde el numero de ellas dependera de la cantidad de alumnos que posee la
institucion, adicionalmente se procede a instalar el software base (sistema

operativo y Herramientas de oficina) y el software educativo.

Para terminar la implementacion se sigue con la seguridad informatica

respectiva, que es basicamente seguro de ventanas y puertas.

Se propuso la instalacion de una alarma de manera que quede con mayor

proteccion todo el centro de computo.

6. Entrega de Infraestructura de TI.

Al finalizar el afo lectivo y periodo del Convenio, se revisa la cantidad de
padres de familia que han cumplido con sus pagos durante los nueves meses.
Se revisa la siguiente tabla estadistica donde nos indicara la cantidad de
equipos que se adjudicara a la Institucion Educativa. Estas computadoras

seran entregadas a la Institucién y quedaran como su propiedad.

Esta adjudicacion quedara en el centro de computo donde quedaran
debidamente instaladas para el uso del alumnado. Con la renovacion del
Convenio la Institucién tendra la opcion de tener ya un centro de computo

completo..
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La adjudicacion se hace a través de un documento que es el Acta de entrega

con su respectiva guia de remision, indicando las caracteristicas de las

computadoras.
TOTAL DE PADRES FAMILIA. CON # DE COMPUTADORAS A
PAGOS EFECTIVOD (9 MESES) ADJUDICARSE PROPORCIONAL A
9 MESES
480 a 580 3 por cada 9 meses
630 a 730 4 por cada 9 meses
780 a 880 5 por cada 9 meses
930 a 1030 6 por cada 9 meses

Tabla Estadistica

Caracteristicas de la computadora

vV V V V V V V V V VYV V

ITL PENTIUM DUAL CORE 2.00GHZ (E2180) 1M 800MHZ LGA775
ITL MB D945GCNL UATX W/V/L/A LGA775 DDR2

KVR 1GB 667MHZ DDR2 NON-ECC CL5 DIMM

WD WD800BD-OEM 80GB SATA 2MB 7200RPM

LG GSA H55N SUPER-MULTI - DVDIRW (1R DL)

CASE COLORS (L8039) ATX MID TWR BLK/SILV

GENIUS RS XSCROLLPS/2 OPTICAL BLACK

GENIUS KBD KB-06XE/BLACK/SPN/PS2/BB

VIEWSONIC VA1616W 16" BLACK W/SILVER ANALOG LCD
ALPS FLOPPY NEGRO 1.44MB 3.5"DF100ALP10

GENERIC SPKRS SUBWOOFER SET BLACK
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4.3 Contexto de la Metodologia Propuesta

La metodologia propuesta tiene su fundamento en los todos los factores que
intervienen por lo que se requiere actualizar y revisar el proyecto de
mecanismo de monitoreo y seguimiento de la metodologia propuesta, APRA
ello se deben tener en cuenta los aspectos de Administracion y organizacion de
un centro de computo, la Adquisicién de Software y Hardware y finalmente la
evaluacion de los Problemas mas Comunes en un Centro de Computo, os

cuales describiremos a continuacion:
Administracion de un Centro de Cémputo

Planeacién: Proceso por el cual se obtiene una vision del futuro, en donde es
posible determinar y lograr los objetivos, mediante la eleccion de un curso de

accion.

Organizacion: La creacion de una estructura, la cual determine las jerarquias
necesarias y agrupacion de actividades, con el fin de simplificar las mismas y

sus funciones dentro del grupo social.

Direcciéon: Comprende la influencia del administrador en la realizacion de los
planes, obteniendo una respuesta positiva de sus empleados mediante la

comunicacion, la supervision y la motivacion

Control: El proceso de determinar lo que se esta llevando a cabo, a fin de
establecer las medidas correctivas necesarias y asi evitar desviaciones en la

ejecucion de los planes.

Niveles de planeacién

Hay 6 niveles de planeacion que se presentan a continuacion:
Planeacién estratégica

Planeacién de recursos

Planeacién operativa

Planeacién de personal
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Planeacién de instalacion fisica

Ubicaciodn fisica

Planeacién estratégica

En todo centro de computo existen variables para su planeacion estratégica y

es que en todo centro de computo debe haber areas de trabajo para cada una

de las funciones que se realizan de entre las cuales podemos mencionar:

Supervisor de red: Puesto mas nuevo dentro del area que se trata de
administrar, ejecutar y desarrollar las funciones que tiene que ver con las

instalaciones de la red.

Area de analisis: Aqui se analizan los problemas de la empresa para dale una

solucién sistematizada.

Operadores de computo: es donde se encuentra el responsable de

administrar la consola de sistemas.
Planeacion de recursos

En esta etapa de la planeacion el jefe, encargado 6 administrador del centro de
computo, organiza los recursos econdmicos con que se cuenta, es decir,
destina la cantidad de recursos necesarios para la subsistencia de cada

departamento.

Planeacioén operativa

Es la manera de organizar al personal de acuerdo a sus capacidades y
funciones que se le asignan dentro de su departamento, como se muestra a

continuacion:

Ingeniero en sistemas de cémputo: Persona con los conocimientos mas
profundos en el campo de la informatica, por lo general es el encargado de

administrar los centros de computo.

Licenciado en sistemas de computo: Persona con conocimientos

informaticos enfocados al area de la administracion.
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Supervisor de red: Persona capaz de administrar, supervisar y desarrollar las

aplicaciones y el mantenimiento de la red.

Planeacion de personal

En esta etapa de la planeacion, el administrador de centros de computo debe
seleccionar al personal que se requiere para la operacion del centro de
sistemas de acuerdo con su perfil profesional, su preparacion y su experiencia

en el ambito laboral.

Planeacion de instalaciones fisicas

Esta etapa de la planeacion se refiere a todo lo que tiene que ver con el equipo

que se debe de utilizar y debe de estar contenido en el centro de computo.
Los principales requisitos de un centro de sistemas son:

Conexion a tierra fisica

No break ( baterias 6 pilas)

Reguladores

Aire acondicionado
Ubicacion fisica

El lugar donde debe estar ubicado el centro de computo debe de cumplir una

serie de requisitos de entre los cuales podemos mencionar a los siguientes:

Estar situado en un lugar donde no pueda acceder personal no

autorizado.

Que no entre mucha luz natural.
Debe haber aire acondicionado.
Ruta de evacuacion

Otros.
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Organizacion

Es la creacidon de una estructura, la cual determine las jerarquias necesarias y
agrupacion de actividades, con el fin de simplificar las mismas y sus funciones

dentro del grupo social.

En un centro de computo la organizacion debe existir de parte del

administrador hacia sus subordinados de manera imparcial.

Organizacion de un Centro de Cémputo

Formas de operar un centro de computo

Las formas de operar un centro de computo son consideradas por varios
autores como simples restricciones, es decir, el encargado del centro de
computo debe decidir (de acuerdo a las jerarquias existentes en el centro de
computo) quienes tendran acceso a todo tipo de informacion y quienes no lo
tendran de acuerdo al area del centro de computo en que desempefan sus

labores.
Adquisicion de Software y Hardware

Adquisicion de Software

Para la adquisicién del software intervienen 7 factores principales

que son :
Asignar el personal

Preparar listas de requerimientos
Requisicion de propuestas
Evaluar alternativas

Contactar usuarios para confirmar

Financiamiento para la adquisiciéon
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Seleccion del Hardware

El proceso de seleccion del hardware esta disefiado de manera tal que, la
adquisicion del hardware sea una accion facil de realizar y consta de los

mismos pasos que el proceso de seleccion del software.

Financiamiento

Son dos partes que debemos considerar para el financiamiento de la

adquisicion del software: Los Requerimientos de la Direccion y la APAFA

Problemas mas Comunes en un Centro de Computo

Un centro de computo es un area de trabajo cuya funcién es la de concentrar,
almacenar y procesar los datos y funciones operativas de una empresa de

manera sistematizada.

Principales problemas de un centro de computo

Hardware

Los principales problemas que se presentan con el HW, y los mas comunes

son:

Defectos de fabricaciéon y 6 dafios fisicos que puedan tener durante su

transporte
Que el manual de uso este en otro idioma ajeno al que manejamos

las piezas que pudiera ser dafiadas no son muy comunes y por tanto

dificiles de conseguir.

Cuando se trabaja con conexién a red, es muy comun que por falta de
conocimiento den ordenes que la puedan bloquear o provocar que esta
se caiga.

Que las impresoras deben recibir trato especial por que la configuracion

de estas es muy especifica.
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Software
Los principales problemas que presenta el SW son entre otros:

Los archivos necesarios para su instalaciéon no estan contenidos en el

CD de instalacion.

El ambiente en que se desarrolla no es compatible con el sistema

operativo que esta siendo usado por el PC.

El idioma, no siempre esta en el que nosotros hablamos y por tanto nos

es dificil su manejo.

Algunas ordenes, comandos U operaciones son muy complejos y puede

producir que al darlas de manera equivoca bloquee el equipo.

El problema principal y mas comun que puede ser causa de mas
problemas que ningun otro factor es la falta de experiencia y la

ignorancia.

200478.2/10

o

Figura 12. Modelo del Centro de computo instalado
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4.4 Caracteristicas generales de la poblacién a estudiar

La poblacién a estudiar son las Instituciones Educativas Estatales, porque ellas
carecen de apoyo por parte del gobierno que siempre lo hace en forma lenta.
La tecnologia de Informacion que se pretende implementar para ese sector, se
tiene que lidiar con varios factores:
» Falta de interés de los Directores
» Padres de familia que desconocen la importancia
» Econdmico
» Infraestructura, no se proyectan a contar con un centro de computo
De manera que no habilitan el ambiente necesario. Este proyecto de
implementacion se presento en las Instituciones Educativas Estatales del

cono norte, que es un sector que faltaba tecnologia de informacion.
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V. Caso de estudio

En el caso de estudio describiremos los pasos metodoldgicos que se realizaron
para implementar Tl en una Institucion Educativa Estatal, como es la |.E. 2089

“Micaela Bastidas”

5.1 Descripcién del caso

El caso de estudio permitid evaluar y poner en practica la metodologia
propuesta que se realizo en la institucion educativa Micaela Bastidas con una
duracion total de dos afios. Esta institucion se encuentra ubicada en el Distrito
de Los Olivos, en la esquina de Jr. Las Acuarinas S/N. A ella acuden alumnos
de Nivel Primaria y Secundaria y en la actualidad cuenta con la Tl brindada y

sus diversos beneficios.

Para segur esta metodologia la Institucidon Educativa Micaela Bastidas realizo
convenio con la Empresa SINSOFH S.A. para que implemente el Centro de

computo con 15 computadoras, estas computadoras se instalaron con Internet.

Los nifios se fueron familiarizando poco a poco y, con la ayuda de docentes y
otros adultos significativos, aprovecharan sus ventajas para afianzar y
aprehender diversos contenidos de una manera global e interrelacionada.

Una vez que adultos y nifios toman contacto con esta herramienta pueden
aprovecharla creativamente. Asi, podran utilizar la computadora en forma
responsable y constructiva, no sélo con los proyectos escolares, sino también

en todo tipo de tareas de la vida cotidiana.

No debemos desconocer la importancia que tiene hoy las nuevas tecnologias

en general para el nifio y todas las Instituciones educativas.
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Resena de la Institucion Educativa Micaela Bastidas

I.LE. “MICAELA BASTIDAS” se cre6 oficialmente mediante una Resolucén Zonal
N° 600 del 1 de abril de 1976 con el Nivel Primario y mas tarde, en 1979 se
creo el Nivel Secundario.

El nivel Primario comenzd a funcionar con 5 aulas construidas con
madera, que fueron obsequiadas por los trabajadores de la empresa Kryshler.
Por ese motivo, se le conocia con el nombre de “Las Tablitas”.

Parecia una casa de campo en medio de una pampa de inmensa tierra
seca, que con el aire, se levantaba como remolino de polvo, e ingresaba a las
aulas.

Es justo reconocer el esfuerzo que costé colocar ladrillo por ladrillo.
Ellos son testigos del trabajo desinteresado de profesores ya jubilados y padres

de familia denominados “padres antiguos”.

Ahora nos queda proteger lo que tenemos: seguir ampliando y mejorando la
infraestructura para un buen servicio y lo mas importante, tratar de mejorar
como persona, para el bienestar de toda la comunidad micaelina. 4lLa
Institucion tiene mas de 26 afos de existencia, viviendo con alegria, paz y
unién. En honor a nuestra gran heroina, Micaela Bastidas, quién fuera ejemplo
de lucha, sacrificio, valor, esfuerzo perseverancia y gran amor por la patria;
debemos sentirnos orgullosos de lo que hemos heredado, pues es fiel reflejo

de los valores de esta gran mujer, madre y patriota.
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Director

Subdirector

Subdirector

Primaria Secundaria
Profesoras
Laboratorio Taller de Centro de
costura cémputo

Figura 13. Estructura Organica de IE Micaela Bastidas

5.2 Desarrollo del caso

1. Evaluacion y Analisis de la IEE

Infraestructura

La IE Micaela Bastidas cuenta con un aula de innovacién el cual espera por la

implementacion del Proyecto Huascaran, la universidad de Lima les dono 10

computadoras Pentium lll, los cuales se usa para tratar algunas asignaturas.

Al costado de esta aula se ha implementado el Centro de coémputo, donde se

instalo los tomacorrientes necesarios para la conexion de las computadoras,

ademas se realizo el cableado respectivo para Internet. Este centro de computo

cuenta con 15 computadoras, todas en red.

58




Tecnologia de Informaciéon Educativa

En la Institucién Educativa “Micaela Bastidas” no habia ninguna tecnologia de
informacion implementada, en el curso de Educacién para el trabajo se dictaba
manualidades o industria del vestido.

Esto era una preocupacion para los padres de familia, no tanto para los
directivos que no buscaban ninguna alternativa para mejorar su servicio
educativo.

Cuando se presenta el proyecto ven como alternativa de superacion y avance
tecnolégico por lo tanto dan su voto de confianza a este proyecto. De esta

manera pueda existir la tecnologia de informacion en esta institucidon

Pedagodgica

Se presenta una programacion curricular con los objetivos especificos y
generales tanto para primaria como para secundaria. A continuacion se

presentan los programas a desarrollarse en forma general:

Primaria Secundaria
Redes

Disefo grafico

Programas educativos
Ofimatica

Diseno grafico Lenguaje de Programacion

vV V VYV V

Todos estos programas con Ensamblaje

Y V. V V V

Internet Todos estos programas con

Internet

Elaboracién de Objetivos

Como se sabe en los objetivos de los cursos se expresan las metas
hacia las cuales avanza el alumnado, que es lo que se quiere que los
alumnos aprendan en lo concerniente a conocimientos, habilidades y

capacidades que tendran con respecto al curso a dictar.

El desarrollo personal y socio comunitario ya que involucra al nifio,
padres y maestros promoviendo confianza frente al ordenador y en las

posibilidades de plantear y resolver situaciones y problemas; perseverancia en
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la busqueda de soluciones; disposiciones para acordar, aceptar y respetar
reglas, asi como valoracién por la tarea operativa individual y en equipo.
Ademas de la incentivacion del interés por buscar respuestas tecnoldgicas

coherentes.

El desarrollo del conocimiento cientifico-tecnoldgico, promoviendo
curiosidad , duda y apertura; sentido reflexivo y critico; respeto por normas de
uso, funcién, mantenimiento, higiene, limpieza y seguridad; valoracién de los
principios cientificos, que son la base para el uso de herramientas tecnoldgicas
como es la computadora y explican su funcionamiento y las sorprendentes

posibilidades que nos ofrece.

La estructuracion de los cursos asignados, se elabora de acuerdo a los
puntos generales dados por la Empresa, y teniendo en cuenta también, los
conocimientos en tecnologias de hardware vy software estan en constante
cambio. La estructuracion de los cursos se hace de esta manera un tanto
independiente de las programaciones curriculares enviadas por el ministerio de
educacion.

En consecuencia la elaboracion de los objetivos generales y especificos por
unidad, son de acuerdo al docente y las pautas generales dadas por la
Empresa. Se aclara que cada curso se desarrolla por bimestre o bimestre y
medio que hace un total de 8 a 10 semanas esto se desarrolla para el nivel
secundaria, y para el nivel primaria se desarrolla por trimestre en las cuales

esta incluido las practica semanales y evaluaciones por curso desarrollado.

OBJETIVOS GENERALES VS. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tal como se menciona lineas arriba por cada curso se trazan tanto los objetivos
generales como los objetivos especificos por cada unidad pues una manera de
clasificar los objetivos educativos es por el grado de generalidad con el que se
les expresa y estos varian desde los generales hasta los especificos; como por
ejemplo el objetivo general para el curso de Microsoft Word es que: El alumno
al terminar este curso este en la capacidad de elaborar cualquier texto con los

formatos proporcionados por este procesador.
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Por otro lado los objetivos especificos que el alumno pueda desarrollar las

tareas de los diferentes cursos con la ayuda de este procesador.

A continuacién se muestra los objetivos generales y especificos de los

cursos dictados en los trimestres para primaria y bimestral para secundaria.
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PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL DE COMPUTACION 2003

I. DATOS GENERALES

1. INSTITUCION EDUCATIVA “MICAELA BASTIDAS”

2. ANO DE ESTUDIO lero, 2do, 3ero, 4to, 5to ANO DE EDUCACION SECUNDARIA
3. SECCION A-B-C-D-E

4. HORAS SEMANALES 2 horas semanales

5. PROFESORA NORMA CARDENAS SALINAS

II. OBJETIVOS GENERALES:

Lograr que el alumno:

1. Utilice el computador como una herramienta de apoyo en sus actividades educativas.

Utilice una manejador de Base de Datos y lenguaje de programacion, conociendo informaciones que se trabaja en una Empresa.
Maneje con eficiencia El Word para sus trabajos de Textos en forma profesional.

Maneje el Power Point como un presentador grafico usando herramientas avanzadas.

Maneje con mucha facilidad el Disefio Grafico (Corel Draw)

Disefie Pagina Web con el programa Macromedia Dreamweaver

NS kWD

Navegar por Internet haciendo uso de todas las herramientas.
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I. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - PRIMER ANO DE SECUNDARIA

OBJETIVOS DE GRADO CONTENIDOS 2B | 3B | 4B
1.MICROSOFT WORD | 1.MICROSOFT WORD AVANZADO
AVANZADO,

Procesador de textos profesional que 2.1 Ingreso y Edicion de Textos

permite crear y modificar todo tipo de e Seleccion de un bloque de texto X

textos, aplicando formatos avanzados. e Insertar un bloque de texto X
e Mover un bloque de texto X
e Copiar y borrar un bloque de texto X

1.2 Formato de un documento

e Numeracion y multinivel X
e Cambiar Vifietas X
e Columnas X
e Tablas (dividir celdas, combinar) §
¢ Insertar imagenes y objetos X
e Marcos y cuadros de texto X

2. MICROSOFT EXCEL
AVANZADO software para trabajar
en ambiente grafico combinando
Hoja de Calculo, Graficos y Gestion
de Base de Datos.

e Autoformas

. MICROSOFT EXCEL AVANZADO

2.1 Ingreso y Correccion de Datos
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Introduccioén de datos

Tipos de datos

Referencia de una celda

Creacion de Totales Automaticamente
Funciones

Grabar y cerrar un libro de trabajo

2.2. Uso de la Hoja de Calculo

Abrir un libro de trabajo

Seleccion de celdas y rangos

Borrar informacion de celdas y rangos
Copiar y mover informacion

Insertar Celdas, Filas y Columnas

2.3. Formato de la Hoja de Calculo

Formato para informacion Numérica
Alinear informacion

Uso de Fuentes

Uso de Bordes y Disefios

Modificar el Ancho y Alto de Filas y Columnas

2.4. Impresion de la Hoja de Calculo

e Visualizacion previa de la impresion
e Impresion de la Hoja de Calculo
e Configuracion de la pagina de Impresion.

T es

KRR )
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3. MICROSOFT POWER POINT,
Software disefiado para realizar
presentaciones Graficas de
apariencia profesional en forma
rapida.

4. MS ACCESS, Es un poderoso gestor

2.5. QGraficos

e  Definicion de Graficos
e Creacion de un grafico
e Formatear los elementos de un grafico.

2.6. Listas y Resimenes
e Uso de listas como base de datos
e Ordenacion de una lista
e Filtrado
e Insertar subtotales en una lista

3. MICROSOFT POWER POINT AVANZADO
3.1 Descripcion de la pantalla principal
3.2 Presentacion con diapositivas

e Preestablecer colores
e Personalizar animaciones
3.3 Diseiiar una presentacion
e Aplicar disefios
e Uso de las herramientas de dibujo
e Uso del boton WordArt
e Emplear Autoformas
3.4 Trabajar con Imagenes prediseiiadas
¢ Diapositivas con imagenes y objetos
e Visualizacion de la presentacion
e Impresion de la Presentacion

KRR K XX

ol

el R o B e
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de Base de Datos, es decir elabora
cuadro cuadros de informacion
expresados mediante un formato de
tabla.

4. MS ACCESS
4.1 Conceptos basicos
¢ Definiciones principales
¢ Base de datos

Relacion de tablas

Elementos de una base de datos
Tablas

Formularios

Consultas

Informe

Macro

Modulo

4.2 Como crear o Abrir una base de datos
4.3 Formas de crear una base de datos
4.4 Tipos de datos

4.5 Definicion de consultas

tipos de consulta
Crear una consulta

4.6 Formularios

Crear un Formulario

Agregar un control a un formulario
Crear un Formulario con asistente
Crear un Formulario sin asistente
Disefio de Formularios

4.7 Informes

Tipos de informes
Informe automatico
Informe de grupos
Informe de etiquetas

T I e e e e

el

R R
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II. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - SEGUNDO ANO DE SECUNDARIA

OBJETIVOS DE GRADO CONTENIDOS 2B | 3B | 4B
1. MICROSOFT WORD 1. MICROSOFT WORD AVANZADO
AVANZADO, Procesador de textos
profesional que permite crear y 1.1 Ingreso y Edicion de Textos
modificar todo tipo de textos, aplicando e Seleccion de un bloque de texto X
formatos avanzados. e Insertar un bloque de texto X
e Mover un bloque de texto X
e Copiar y borrar un bloque de texto X
1.2 Formato de un documento
e Numeracion y multinivel X
e Cambiar Vifetas X
e Columnas X
e Tablas (dividir celdas, combinar) §
¢ Insertar imagenes y objetos X
e Marcos y cuadros de texto X
¢ Autoformas
1. MICROSOFT EXCEL|1- MICROSOFT EXCEL AVANZADO
AVANZADO software para
trabajar en ambiente  grafico 2.1 Ingreso y Correccion de Datos
combinando Hoja de Calculo,
Graficos y Gestion de Base de *  Introduccién de datos X

Datos.

e Tipos de datos
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Referencia de una celda

Creacion de Totales Automaticamente
Funciones

Grabar y cerrar un libro de trabajo

2.2. Uso de la Hoja de Calculo

Abrir un libro de trabajo

Seleccion de celdas y rangos

Borrar informacion de celdas y rangos
Copiar y mover informacion

Insertar Celdas, Filas y Columnas

2.3. Formato de la Hoja de Calculo

Formato para informacion Numérica
Alinear informacion

Uso de Fuentes

Uso de Bordes y Disefios

Modificar el Ancho y Alto de Filas y Columnas

2.4. Impresion de la Hoja de Calculo
e Visualizacion previa de la impresion

e Impresion de la Hoja de Calculo
e Configuracion de la pagina de Impresion.

2.5. Graficos

e  Definicion de Graficos

Rl
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3. MICROSOFT POWER POINT,
Software  disenado  para  realizar
presentaciones Graficas de apariencia
profesional en forma rapida.

4. MS ACCESS, Es un poderoso gestor de
Base de Datos, es decir elabora cuadro
cuadros de informacion expresados
mediante un formato de tabla.

e Creacion de un grafico
e Formatear los elementos de un grafico.

2.6. Listas y Restimenes
e Uso de listas como base de datos
e Ordenacion de una lista
e Filtrado
e Insertar subtotales en una lista

3. MICROSOFT POWER POINT AVANZADO
3.1 Descripcion de la pantalla principal
3.2 Presentacion con diapositivas

e Preestablecer colores
e Personalizar animaciones
3.3 Diseiiar una presentacion
e Aplicar disefios
e Uso de las herramientas de dibujo
e Uso del boton WordArt
e Emplear Autoformas
3.4 Trabajar con Imagenes prediseiiadas
e Diapositivas con imagenes y objetos
e Visualizacion de la presentacion
e Impresion de la Presentacion

4. MS ACCESS
4.1 Conceptos basicos
e Definiciones principales
e Base de datos
e Relacion de tablas

R K XXX
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Elementos de una base de datos
Tablas

Formularios

Consultas

Informe

Macro

Modulo

4.2 Como crear o Abrir una base de datos
4.3 Formas de crear una base de datos
4.4 Tipos de datos

4.5 Definicion de consultas

tipos de consulta
Crear una consulta

4.6 Formularios

Crear un Formulario

Agregar un control a un formulario
Crear un Formulario con asistente
Crear un Formulario sin asistente
Disefio de Formularios

4.7 Informes

Tipos de informes
Informe automatico
Informe de grupos
Informe de etiquetas

T T e e e S e
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III. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - TERCER ANO DE SECUNDARIA

OBJETIVOS DE GRADO CONTENIDOS 2B | 3B | 4B
1. COREL DRAW 1. COREL DRAW
Es un programa de disefio que cuenta 1.1 Conceptos basicos
con caracteristicas perfeccionadas con e Ventana de trabajo , configuracion X
opciones que mejoran su productividad e Figuras geométricas basicas — manejo X
e Opciones de visualizacion X
e Dar color - forma simple X
¢ Orden X
¢ Alineamiento y distribucion X
e Texto - Manejo elemental X
1.2 Manejo de Objetos
e Papel grafico X
¢ Transformacioén de objetos X
e Escala y reflejo X
e Inclinacioén ¢
e Rotacion X
e Tamano X
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2. FRONT PAGE : Permite la edicion de
sitios Web creando disefio de pagina
Web utilizando las herramientas que
ofrece

1.3. Conceptos para crear Logotipos

¢ Interceptar — Opciones
¢ Rotar — Opciones
e Curvas

1.4. Contorno y relleno de objetos

e Relleno y Contorno

1.5. Manejo de Texto

e Formato de texto
e [Editar texto

2. FRONT PAGE

Introducciéon a Front Page
Manejo de la pantalla de trabajo
Crear y usar hipervinculos
Comprobar hipervinculos
Introduccion al uso de texto
Manejo de tablas

Insertar imagen

Insertar frames o marcos
Creacion de formularios
Creacion y desarrollo de un Web

Rl
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IV. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - CUARTO ANO DE SECUNDARIA

OBJETIVOS DE GRADO

CONTENIDOS

N
=

3B

4B

1. MICROSOFT POWER POINT,
Software disefiado para realizar
presentaciones Graficas de apariencia
profesional en forma répida

1. MICROSOFT POWER POINT AVANZADO
1.1 Descripcion de la pantalla principal
1.2 Disenar una presentacion
e Aplicar marcador de posicion
Aplicar disefios
Aplicar Estilo de la Diapositiva
Uso de las herramientas de dibujo
Uso del boton WordArt
Emplear Autoformas
1.3 Presentacion con diapositivas
e Preestablecer colores
e Efectos de animacion
e Transicion de diapositiva
e Personalizar animaciones
1.4 Trabajar con Imagenes predisenadas
e Diapositivas con imagenes y objetos
e Visualizacion de la presentacion
e Impresion de la Presentacion

oo R Ra R o T

el o T I e
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2. MACROMEDIA DREAMWEAVER

Planificacion de un sitio Web
brindandole al alumno las posibilidades
que ofrece las herramientas.

Trabajar en la edicién de un pagina Web

2 MACROMEDIA DREAMWEAVER

2.1Conceptos Basicos

Planificacion de un sitio Web

Descripcion del entorno de trabajo
Visualizacion de las paletas e inspectores
Creacion de un sitio local

Establecer la pagina principal del sitio

2.2 Edicion de texto

Insertar y aplicar formato a texto
Insertar texto y objetos

Configuracion de fuentes , estilos , color
Alinear texto

2.3 Trabajo con Imagenes

Insertar una imagen
Imagen de Sustitucion
Barras de navegacion
Objeto de Boton Flash
Objeto de Texto Flash
Album de fotos

PR KX

Tl
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2.4 Distribucion de las paginas

Celdas y Tablas de disefio

Dibujar una tabla de disposicion anidada
Anadir el contenido a una celda
Aplicar formato a una celda de disefio
creacion de tablas en vistas estandar
Insertar una tabla en vista estandar
Aplicar formato a tablas y celdas
Dividir y combinar celdas

Copiar y pegar celdas

Anadir tablas

2.5. Marcos

Pagina de marcos

Disefiar e insertar un conjunto de marcos

Configurar bordes de marcos y conjuntos de marcos
Cambiar el color de fondo de un marco

Controlar el contenido del marco con vinculos

PP K R K X KX K

PR R KR
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V. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - QUINTO ANO DE SECUNDARIA

OBJETIVOS DE GRADO CONTENIDOS 2B | 3B
1. VISUAL BASIC 1. VISUAL BASIC
Es  actualmente el lenguaje de 1.1 Conceptos Basicos
programaciéon mas popular del mundo, ¢ Definicion de Visual X
disenado. ¢ Que un objeto X
e Terminologia de Visual X
e Barra de ments X
e Barra de herramientas Standard X
¢ Cuadro de herramientas §

e Formulario

1.2 Controles Basicos
e [abel
e Textbox
e CommandButton
e CheckBox
¢ OptionButton
e Frame
e [istbox
e ComboBox
e Timer
e Creacion de menus

el

PR KX
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2. MACROMEDIA DREAMWEAVER

Planificacion de un sitio Web
brindandole al alumno las posibilidades
que ofrece las herramientas.

Trabajar en la edicién de un pagina Web

2. MACROMEDIA DREAMWEAVER

2.1 Conceptos Basicos

Planificacion de un sitio Web

Descripcion del entorno de trabajo
Visualizacion de las paletas e inspectores
Creacion de un sitio local

Establecer la pagina principal del sitio

2.2 Edicion de texto

Insertar y aplicar formato a texto
Insertar texto y objetos

Configuracion de fuentes , estilos , color
Alinear texto

2.3 Trabajo con Imagenes

Insertar una imagen
Imagen de Sustitucion
Barras de navegacion
Objeto de Boton Flash
Objeto de Texto Flash
Album de fotos

Rl KRR )

KRR X
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2.4 Distribucion de las paginas

Celdas y Tablas de disefio

Dibujar una tabla de disposicion anidada
Anadir el contenido a una celda

Aplicar formato a una celda de disefio
creacion de tablas en vistas estandar
Insertar una tabla en vista estandar
Aplicar formato a tablas y celdas
Dividir y combinar celdas

Copiar y pegar celdas

Anadir tablas

2.5 Marcos

Pagina de marcos

Disefiar e insertar un conjunto de marcos

Configurar bordes de marcos y conjuntos de marcos
Cambiar el color de fondo de un marco

Controlar el contenido del marco con vinculos

Rl

KRR KX

el
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PROGRAMACION CURRICULAR SEMESTRAL DE COMPUTACION 2008

II. DATOS GENERALES

6. INSTITUCION EDUCATIVA 2089 “Micaela Bastidas”

7. ANO DE ESTUDIO 5to, 6to grado de Primaria

8. SECCION A-B-C-D

9. HORAS SEMANALES 2 horas semanales

10. PROFESORA NORMA CARDENAS SALINAS

III. OBJETIVOS GENERALES::

Lograr que el alumno:
1. Conozca las partes de la computadora y funcionamiento.
Utilice el computador como una herramienta de apoyo en sus actividades educativas.
Maneje con eficiencia EI Word para sus trabajos de Textos en forma profesional.
Comprende la importancia del computador, reconocimiento y funcionamiento del computador

Aprender el uso del teclado reconoce las teclas importantes.

® o s w N

Introduccion al Windows, desarrollar los fundamentos para el manejo del entorno Windows haciendo uso del mouse y el

teclado.
7. Realiza figuras haciendo uso del mouse, aprende formas y colores.
8. Maneje con facilidad y eficiencia los graficadores y El Microsoft Office.
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I. OBJETIVOS ESPECIFICOS Y CONTENIDOS - QUINTO GRADO DE PRIMARIA

CAPACIDADES Y ACTITUDES

ACTIVIDADES

2T

3T

1. MICROSOFT WORD

Creara y modificara todo tipo de textos.

Identifica tipo y tamafio de letras.
Inserta Imagenes.
Guarda sus trabajos.

2.- MICROSOFT POWER POINT
Creara presentaciones graficas
Aprendera a bosquejar una exposicion

1. MICROSOFT WORD

Concepto

Pantalla Principal

Ingreso y edicion de textos
Formato de un texto

Uso de fuentes

Centrar, alinear un texto
Estilos

Color
Aplicar Borde y sombreado
Aplicar Letra Capital
Aplicar Encabezado y Pie
Aplicar Columnas
Insertar Tablas
Insertar Imagen

Guardar el documento

2. MICROSOFT POWER POINT

Descripcidn de la pantalla principal
Uso de la herramienta formato
Aplicar colores y lineas

Aplicar numeracion y vifieta
Aplicar fondo-efectos de relleno
Aplicar plantilla de disefio

X X X X

XXX XX XX

X X X X
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Aplicar Transicién

Aplicar preestablecer animacion
Insertar autoformas
Presentacion de la diapositiva

X
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V.

VL.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
2. METODOLOGIA

e En forma Verbal
e Individual
e Grupal
3. MEDIOS Y MATERIALES
e Sala de computo
e Computadoras e Impresoras

e Hojas de practica

EVALUACION
1. EVALUACION FORMATIVA
e Practicas calificadas en el computador
e Carpeta de trabajos
e Evaluaciones
2. ACTITUDES Y VALORES
¢ Responsabilidad
e Seguridad y Cuidado de Los equipos
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2. Presentacion del proyecto a la IE

Se presento el proyecto a los miembros de APAFA (Presidente: Sr. Rolando

Heredia Pérez, Tesorero: Fermin Huarilloclla) y Personal Directivo que

comprende Director (Prof. Diego Ataucuri Condo), subdirector de primaria

(Niceto Inga Gutiérrez) y subdirectora de secundaria (Silvia Soldevilla). En esta

presentacion se explico las ventajas y beneficios que implicaria este proyecto

En la exposicion realizada se explico lo siguiente:

>

Metodologia de ensefianza, en la cual se elaborara una practica para
que el alumno lo desarrolle en un tiempo estimado. De tal manera que
cada alumno desarrolle la practica en la computadora.

Se elabora el programa curricular de manera que los alumnos avancen
con las nuevas tecnologias.

Se instalara las computadoras necesarias, de tal manera que trabajen
s6lo 2 alumnos por computadora.

El dictado de clase se haran haciendo uso de la herramienta del Internet.
Entrega de certificados a los alumnos que egresan del 5to afno de
secundaria.

Participacion en los concursos auspiciados por institutos como SISE y a
la vez concursos entre Instituciones Educativas de la zona de los Olivos,

a los ganadores se le hace entrega de regalos sorpresas y diplomas.

SINSOFH S. A
OTORGA EL PRESENTE:
ertiticann
LUIS ALBERTO CERIN RAMIREZ

A

POR HABER CULMINADO SATISFACTORIAMENTE EL CURSO DE;
VISUAL BASIC - MACROMEDIA DREAMWEAVER - ENSAMBLAJE

Lima, .21 de. Deenaee  del 2006

/

Drsalitc— |

Lic. DANIEL ESCALANTE
GERENTE GENERAL

Figura 14. Modelo de Certificado
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Figura 16. Alumno con su diploma recibido en el concurso
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instituto superivs

5’155

Figura 17. Premios recibido en el concurso organizado por SISE

3. Aprobacién de APAFA y Direccion

Sostenida la reunién de APAFA y Direccion se determina la aprobacién del
proyecto, por lo tanto se llevo a cabo el Convenio.

Se prepara el contenido con las clausulas del convenio, revision de APAFA y

Direccion, luego se firma dicho convenio y se procede a la implementacion.

Con el apoyo de la Direccion, Profesores y Padres de Familia se tuvo claro que
estos servicios que se implementan hoy en dia son de vital importancia en la
formacion de los alumnos, porque estan actualizados y se vuelven competitivos

en cuanto a la Tecnologia de Informacion.

4. Costo de implementacion de Tli

El costo que debe pagar cada padre de familia es de S/. 10.00 (Diez nuevo
soles). Este pago se realiza por padre de familia, si el padre tiene 1, 2 6 3 hijos
igual paga diez nuevo soles. Este pago es mensual y por nueve meses que

dura el afo lectivo.
Este pago comprendio los siguientes beneficios:

» Ensefianza del profesor de Teoria y Practica
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» Material como: separatas, practicas semanales y examenes

» Recuperacion de clases en caso de pérdida por alguna actividad de la

Institucion.

» Reforzamiento si el alumno presenta alguna dificultad en realizar la

practica de la semana.

» Apoyo en el control de asistencia a los padres de familia que asistian a
las asambleas programadas por APAFA. Esta relacion lo usan para

controlar y de esta manera puedan cobrar deudas pendientes.

5. Implementacion

Firmado el convenio se procede a trabajar con la instalacion eléctrica, el

cableado de Internet.

Se instalo una alarma que funciona con telemergencia, que es un servicio que
brinda la telefonica para evitar robos, que ultimamente estaban sucediendo con

las instituciones.

La Institucion entrega todo el mobiliario donde se equipara con las 15
computadoras inicialmente, si la poblacion estudiantil incrementa se dispondra

de mas equipos, de manera que deben trabajar dos alumnos por computadora.

La estructura del equipo de proyecto es disefiada para obtener la mezcla
perfecta para la direccién del proyecto, funcionalidad, componentes técnicos y
analiticos para trabajar en equipo con la Institucién Educativa obteniendo la

solucién que necesita.

Se procede a la instalacion de los software necesarios para la ensefianza, los
programas son de acuerdo al nivel en primaria se instalan los software

educativos, para 5to y 6to grado se trabajo con ofimatica e Internet.

En el nivel secundaria se instalo Corel Draw para Disefio grafico, Macromedia
Dreamweaver para diseno de pagina web, visual Basic, se habilito los

componentes necesarios para la clase de ensamblaje.
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Figura 18. Centro de computo IE “Micaela Bastidas”

Figura 19. Tecnologia implementada en la I.E.
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6. Entrega de Infraestructura de TI.

Se adjudica las computadoras completamente nuevas a la INSTITUCION
EDUCATIVA y segun las caracteristicas indicadas en el convenio, esta
adjudicacion sera al termino de cada 9 meses segun el N? de Padres de

Familia que pagaron los 9 meses, segun lo indicado en la siguiente tabla

estadistica.
TOTAL DE PADRES FAMILIA. CON # DE COMPUTADORAS A
PAGOS EFECTIVOD (9 MESES) ADJUDICARSE PROPORCIONAL A
9 MESES
480 a 580 3 por cada 9 meses
630 a 730 4 por cada 9 meses

La poblacion de padres de familia oscila entre 480 a 730 es por eso que se
plantea este cuadro estadistico.

De acuerdo a la tabla estadistica mostrada se hizo la adjudicacion de las
computadoras, a continuacion se muestra el documento que se hizo entrega a

la Institucion.
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Sistemas Informaticos de Software y Hardware S.A.
Computadoras — Impresoras — Asesoria en Instalacion de software y Hardware
Instalacion de Redes Novell — Sistemas Multiusuarios
Capacitacion — Servicio Técnico

ACTA DE ENTREGA

Sr. Director
Diego Ataucuri Condo
LE. N° 2089 “MICAELA BASTIDAS”

Equipo : Computadora PENTIUM IV CON MULTIMEDIA
FECHA 1 17/101/2007

La Empresa SINSOFH S.A. representada por el Ing. Daniel Escalante
Obregén, hace entrega de una computadora PENTIUM IV con Multimedia, a la
LLE. N° 2089 “MICAELA BASTIDAS". Se adjunta Guia de Remisién indicando las
caracteristicas.

Dicha donacién obedece al Convenio de Servicios de Ensefianza 2006,
contraido la Institucion Educativa con la Empresa.

Atentamente,

SINSOFH S.A.

ING. DANIEL ESCALANTE O

Gerente Gere

Jr. 21 de Setiembre 616 — Comas Km 11 - Tel.: 542 8488 Fax 542-7132 Cel.: 96579171
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temas Informati 0S de S ‘ are v Hardw
Instalacion Novell na tuitiysuarios
S Capacitacion — Servicio Técnico
GUIA DE REMISION 2007
LA NEIWIVINDIN &VV

Usuario : LE. 2089 “MICAELA BASTIDAS”
EQUIPO : PENTIUM IV COMPUTADORA CON MULTIMEDIA

DESCRIPCION

PROCESADOR AMD SEMPRON 2800+

Mainboard ASROCK S/V/L

MEMORIA KINGSTON 256 MB

Drive ALPS S/N: 8M900649

Disco Duro 40 GB SAMSUNG S/N: S013313LBO7016

MONITOR SAMSUNG 15" S/N: BC15H9LLA04711

Mouse Hurricane optico

Quemadora LG S/N: 609HEEPQ8362

Teclado BTC

Parlantes

- f ~)

RECIBI CONFORME
D.N.I: 4863590

J3/fot /0%
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5.3 Localizacion en donde se llevdé a cabo el estudio

El proyecto de implementacion se llevo a cabo en el Departamento de Lima,
Distrito de Los Olivos en la Urb. Micaela Bastidas donde la Institucién lleva
dicho nombre |.E. 2089 “Micaela Bastidas”.
A continuacién otras Instituciones que llegaron a realizar la implementacién de
esta tecnologia de informacion.
> |.E. “JOSE ABELARDO QUINONES”
I.LE. “CESAR VALLEJO”
I.E 3049 “IMPERIO DEL TAHUANTINSUYO”
I.LE. “RAMIRO PRIALFE”
I.LE. 2025 “INMACULADA CONCEPCION”
> |LE.“JOSE MARIA ARGUEDAS”

Todas estas instituciones pertenecen al Departamento de Lima y al cono norte.

>
>
>
>

Estas Instituciones cuentan con su Centro de Computo instalado, con las
maquinas necesarias para el dictado del curso.

En el caso de I.LE. “CESAR VALLEJO” cuenta con 25 maquinas, todas
instaladas con Internet. Se gestiono para que el dictado del curso este a cargo
de una profesora enviado por la UGEL. De esta manera se ahorran costos de

pago de ensefanza a un profesor particular.
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VI. Conclusiones

Con las Tecnologias de Informacion implementadas en las Instituciones
Educativas Estatales se pueden aportar dinamismo al proceso de ensefianza y
aprendizaje, ofreciendo alternativas para aumentar la motivacion y el
protagonismo del alumnado y la comunidad educativa, en dicho proceso, al
tiempo que abre nuevos horizontes y perspectivas al desarrollo del

conocimiento cientifico, sin poner limites ni fronteras.

Al tiempo que se ofrece en cada institucion educativa espacios y tiempo
para aprender y dominar las diferentes herramientas tecnoldgicas, se hace
especialmente necesario que los tutores y el profesorado posibiliten el
desarrollo de destrezas relacionadas con la reflexion y el andlisis, la seleccidén y
organizacion de la abundante informacion, la interrelacion de unos contenidos y

fuentes con otras.

También cabe sefialar que la implementacion de las nuevas tecnologias
en las Instituciones Educativos Estatales no se limita de manera exclusiva al
alumnado, sino que es una obligacidn y responsabilidad también su crecimiento
entre el profesorado y en la propia participacién de los padres de familia, que

desde los diferentes ambitos profesionales, pueden colaborar.

Se complemento con diferentes teorias y técnicas (TIE, criterios
pedagogicos, implementacién de TI, benchmarking, etc.) que permitieron
plantar una metodologia de implementacion de Tl actual y de acorde a las
necesidades y el contexto de la problematica en la cual se encuentra las

instituciones educativas estatales.

Dentro del planteamiento de la investigacion, como objetivos de la
metodologia de implementacién de Tl propuesta, proponemos que los alumnos
construyan en forma activa las capacidades intelectuales para operar por
ejemplo con simbolos, ideas, imagenes, representaciones, conceptos y otras
abstracciones formuladas en los programas curriculares que hemos

presentado. Es decir fortalecer aquellas capacidades que apoyandose en
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conocimientos intelectuales y valorativos, se despliegan en habilidades
comunicativas, tecnolégicas y organizacionales para que los alumnos sepan

hacer uso de estas tecnologias implementadas en su Institucion

El hecho de poder implementar Tl en una IEE como es caso de la IE
Micaela bastidas nos ha permitido validar y ejecutar nuestra metodologia
propuesta poniendo de manifiesto la factibilidad de la misma y los beneficios
que otorga a las instituciones y sus correspondiente comunidad educativa,
dando como beneficio a dicha institucion el mejor nivel académico, el acceso a
Internet, el crecimiento en su poblacion estudiantil en aproximadamente un

50%, etc, que incluso permitieron el mejoramiento de su imagen institucional.
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RECOMENDACIONES

La Metodologia de implementacién de Tecnologias de Informacién en
las Instituciones Educativos Estatales, requiere tener en cuenta que una de las
mayores dificultades que se tiene es la falta de informacion de las instituciones
educativas; por ello se recomienda solicitar la informacion con anterioridad a la
fecha de la propuesta y verificar insitu las condiciones minimas requeridas de

infraestructura con las que deben contar dichas instituciones.

Para la ejecucién del presente estudio de investigacion se recomienda la
presencia y participacion directa de las autoridades, de la APAFA y de la
empresa o institucidon que realizara la propuesta el cual requiere de una
continua interrelacion con las autoridades y miembros de cada una de las
partes que son materia de estudio, en cuyo caso también es necesario iniciar
una fase de induccion previa a ellos y luego una fase de capacitacion a los

miembros de la institucion Educativa.

Se debe plantear una propuesta de implementacién de TI, la cual sea
robusta y escalable ya que la propuesta debe sentar las bases para que se
puedan incorporar diferentes Tl Educativas y de gestidon, asi como las Tl que
emergen en la actualidad., por lo que sugerimos contar con un especialista en
computaciéon y sistemas en todo el proceso de implementacion de la

metodologia propuesta.

La Metodologia de implementaciéon de Tecnologias de Informacion en
las Instituciones Educativos Estatales, también se puede aplicar a instituciones
educativas particulares u otros centros académicos como institutos superiores

0 pedagdgicos que tengan similares caracteristicas.

96



BIBLIOGRAFIA

. Alavi, M., Leidner, D. (1999). Knowledge management systems: issues,
challenges, and benefits. Communications of the Association for
Information Systems Volume 1, Article 7.

. Amrit, T. (1999). Knowledge Management Toolkit, The Prentice Hall
PTR. First Edition December 06.

. Archer, N. Shan Wang., “Knowledge management in the network
organization” Information Technology Interfaces, 2002. ITI 2002.
Proceedings of the 24th International Conference vol. 1, Page(s): 299 -
304, (2002).

. Produccién de Software Educativo. Criterios de calidad pedagdgica para
espacios educativos Web.

http://cedipre.org.ar/producciones.htm

. Checkland, P. (1993). System Thinking, Systems Practice”. John Wiley
& Sons Ltd. England.

. Informatica Tecnologia y Gestion. Revista Edicion Informatica Junio-
Julio 2007. N° 03 Ao XXIX. Santiago de Chile.

. Checkland, P., Scholes, J. (1995). La Metodologia de Sistemas Suaves
de Accion. John Wiley & Sons Ltd. England.

. Maier, R (2007): Knowledge Management Systems: Information And
Communication Technologies for Knowledge Management. 3rd edition,
Berlin: Springer.

. McDermott, R. (1999). Why information technology inspired but cannot
deliver knowledge management. Calif. Mgmt. Rev. 41, 4, 103-117.

10.Informatica y teorias educativas. Revista Pixel-Bit Num 12 1997

Santos Urbina Ramirez

11.0Ottone, E. (1998). La apuesta educativa en América latina, “En la

Revista de la CEPAL” Edicién Santiago de Chile.

12.UNLP-CEDIPROE. 2004 — Dra. Beatriz Fainholc

La Interactividad de las Tecnologias de la informacién y la
Comunicacion y su diferencia conceptual con la interaccion social.

http:/www.cediproe.org.ar/producciones.htm

97



Especialistas DRE y UGEL

DIRECCION NACIONAL DE EDUCACION

BASICA REGULAR
Febrero de 2007

PROYECTO HUASCARAN

ANEXOS

ELABORACION
DE MATERIAL
EDUCATIVO CON

Anexo 1. Portal del Proyecto Huascaran

ELABORACION DE MATERIAL
EDUCATIVO CON TIC

Es la continuacion en el ambito digital
de lo que el docente hace, al elaborar
Material educativo, sélo que en este
caso es un material que sera utilizado
en un contexto especifico: la
Computadora o el aula virtual.

En un material educativo con TIC, se
debe
considerar tres criterios,

1. Criterio Pedagogico

2. Criterio Informatico

3. Criterio Comunicativo

En un material educativo con TIC, se
debe

considerar tres criterios,

1. CRITERIO PEDAGOGICO.

El material educativo debe:

* Propiciar el aprendizaje significativo,
es decir, relacionar los componentes,
Contenidos, ejemplos, etc. con la
realidad del estudiante al que va
dirigido.

El material educativo considera:
CRITERIO INFORMATICO.

* Plantear actividades y no dar
instrucciones. Es decir, el material se
organiza en funcion de las actividades
como:, contextualizar, esquematizar,
resumir, analizar, leer, armar, dibujar,
etc. y no de procedimientos
informaticos como abrir archivo,
guardar, copiar, pegar, etc.

Anexo 2. Elaboraciéon de

material educativo con TIC
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Anexo 3. Portal Educativo Huascaran
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Anexo 4. Red de productores de material educativo
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Anexo 6. Software educativo (Crear mapas mentales)
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Anexo 7. S.E. (Disena, elabora y publica cursos en Internet)
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Anexo 8. www.skoool.es(Apoyo en la educacién en las matematicas y las

ciencias)
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